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คำนำ 
 
 พระราโชวาทของพระบาทสมเด็จพระวชิรเกล้าเจ้าอยู่หัว ในพิธีพระราชทานกระบี่และปรญิญา
บัตรแก่ผู้สำเร็จการศึกษาจากโรงเรียนนายร้อยพระจุลจอมเกล้า โรงเรียนนายเรือ และโรงเรียนนายเรืออากาศ      
นวมินทกษัตริยาธิราช “โรงเรียนเหลา่น้ีเป็นพื้นฐานและรากฐานในการฝกึฝน เพื่อสร้างนายทหารสัญญาบัตรมา
เพื่อปฏิบัติหน้าที่ในกองทัพ ตามภารกิจหน้าที่ของทหารในเหล่าทพันั้นๆ ผู้ที่สำเร็จตามหลักสูตรจะได้รบัการฝกึ
และศึกษาเป็นพื้นฐาน เพื่อเป็นนายทหารสัญญาบัตรในเหล่าทัพ และการเป็นนายทหารสัญญาบัตรที่ดีนั้น  
ต้องเข้าใจว่าทุกอย่างอยู่ที่ตนเอง ที่จะต้องใส่ใจ ใฝ่รู้ และพัฒนาตนเองให้เจริญกา้วหน้าในทางที่ถูก โดยยึดและ
ต่อยอดจากพื้นฐานความรู้เบื้องต้น ที่ตนได้รับการศึกษาปูพื้นฐานมา ขอให้ทุกคนดำรงอยู่ในวินัยและศีลธรรม 
จรรยาบรรณที่ดี และมีศรัทธาที่จะปฏิบัติหน้าที่ เพื่อชาติ ประชาชน และสถาบันของประเทศต่อไป”  
 ฝ่ายศึกษา โรงเรียนนายเรือ ได้น้อมนำมาเป็นแนวทางในการพัฒนาหลักสูตรวิทยาศาสตร 
บัณฑิต สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (พ.ศ.2568) โดยให้ความสำคัญกับการเสริมสร้างองค์ความรู้ที่สอดคล้อง
กับการปฏิบัติงานตามภารกิจของกองทัพเรือ โดยจัดกระบวนการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับแนวทางรับ
ราชการของแต่ละพรรค-เหล่า มุ่งเน้นการนำความรู้และทักษะจากการศึกษาไปประยุกต์ใช้ในการปฏิบัติหน้าที่
ได้ตรงตามสายงานมากยิ่งข้ึน เพื่อเสริมสร้างทักษะและประสบการณ์ในวิชาชีพทหารเรือได้สอดคล้องกับสภาพ
การปฏิบัติงานในอนาคต และสามารถใช้ความรู้และขีดความสามารถของตนในการปฏิบัติหน้าที่รับผิดชอบใน
ฐานะนายทหารสัญญาบัตรและเจ้าพนักงานของรัฐ เพื่อรักษาอธิปไตยของชาติ ความมั่นคงในพื้นที่รับผิดชอบ 
และผลประโยชน์แห่งชาติทางทะเล อันจะช่วยเกื ้อหนุนการพัฒนาประเทศทั้งด้านการเมือง การทหาร 
เศรษฐกิจ และสังคมไทยให้เป็นปกติสุข นอกจากนี้ยังนำองค์ความรู้ที่ได้ไปเป็นพื้นฐานในการต่อยอดในการ
พัฒนาระบบสารสนเทศและการสื ่อสาร ขีดความสามารถด ้านการปฏิบ ัติการไซเบอร์ เทคโนโลยี
ปัญญาประดิษฐ์และการเรยีนรู้ของเครื่องในการแก้ไขปัญหาต่างๆ อย่างเป็นระบบอย่างเหมาะสมสอดคล้องกบั
หลักการและทฤษฎีเพื่อให้กองทัพเรือสามารถพึ่งพาตนเองในการพัฒนาอาวุธยุทโธปกรณ์ได้อย่างยั่งยืน 
 หลักสูตรนี้ประกอบด้วย ข้ออมูลทั่วไป ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร ระบบการจัดการศึกษา  
การดำเนินการและโครงสร้างของหลักสูตร ผลการเรียนรู้กลยุทธ์การสอนและการประเมินผล หลักเกณฑ์     
ในการประเมินผลนักเรียนนายเรือ การพัฒนาคณาจารย์ การประกันคุณภาพหลักสูตร การประเมินและ
ปรับปรุงการดำเนินการของหลักสูตร จึงหวังเป็นอย่างยิ่งว่าหลักสูตรฉบับนี ้จะสามารถนำไปใช้ในการจัด     
การเรียนการสอนได้สอดคล้องกับปรัชญา วิสัยทัศน์ พันธกิจของโรงเรียนนายเรือ วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
และนโยบายการผลิตกำลังพลของกองทัพเรือ เพื่อการผลิตนักเรียนนายเรือที่มีสมรรถนะในด้านวิชาการใน
ระดับอุดมศึกษา วิชาชีพทหารเรือ และภาวะผู้นำ คุณธรรมและจริยธรรมสำหรับนายทหารสัญญาบัตรของ
กองทัพเรือต่อไป  

กองวิชาคณิตศาสตร ์
ฝ่ายศึกษา โรงเรียนนายเรือ 
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หลักสูตรวิทยาศาสตรบ์ัณฑิต สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 

 
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  โรงเรียนนายเรือ 
คณะ/ภาควิชา/สาขาวิชา กองวิชาคณิตศาสตร์ ฝ่ายศึกษา โรงเรียนนายเรือ 

หมวดท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไป 

1.1 ชื่อหลักสูตร 
ภาษาไทย หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร ์
ภาษาอังกฤษ Bachelor of Science Program in Computer Science 

1.2 ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 
ภาษาไทย ช่ือเต็ม :  วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

  ช่ือย่อ : วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
ภาษาอังกฤษ ช่ือเต็ม : Bachelor of Science (Computer Science) 

  ช่ือย่อ : B.Sc. (Computer Science) 

1.3 วิชาเอก  
  ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร ์

1.4 จำนวนหน่วยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร  
    ไม่น้อยกว่า 167 หน่วยกิต แยกตามพรรค – เหล่า ดังนี ้
 - พรรคนาวิน  ไม่น้อยกว่า 167 หน่วยกิต 
 - พรรคนาวิกโยธิน  ไม่น้อยกว่า 167 หน่วยกิต 

1.5 รูปแบบของหลักสูตร  
1.5.1 รูปแบบ   หลักสูตรระดับปริญญาตรี หลักสูตร 5 ปี 
1.5.2 ประเภทของหลักสูตร  หลักสูตรทางวิชาการ 
1.5.3 ภาษาท่ีใช้   ภาษาไทย 
1.5.4 การรับเข้าศึกษา  นักศึกษาไทย 
1.5.5 ความร่วมมือกับสถาบันอ่ืน เป็นหลักสูตรเฉพาะของโรงเรียนนายเรือร่วมผลิตกับกรมการสื่อสารและ

เทคโนโลยีสารสนเทศทหารเรือ 
1.5.6 การให้ปริญญาแก่ผู้สำเร็จการศึกษา ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 

1.6 สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
 หลักสูตรใหม่ พ.ศ.2568 
 กำหนดการเปิดสอน ภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2568 
 ได้รับอนุมัตจิากสภาโรงเรียนนายเรือ เมื่อวันที่ 15 กรกฎาคม พ.ศ.2567 
 ได้รับอนุมัตจิากสภาการศึกษาวิชาการทหาร เมือ่วันที่ XX  XX พ.ศ.256X 

1.7 อาชีพท่ีสามารถประกอบได้หลังสำเร็จการศึกษา 
1.7.1 รับราชการในกองทัพเรือ หรือในหน่วยงานอื่นๆ 
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1.7.2 นักเดินเรือพาณิชย์ 
1.7.3 นักพัฒนาซอฟต์แวร์ ผู ้ปฏิบัติงานด้านความมั ่นคงปลอดภัยไซเบอร์ นักวิเคราะห์ระบบ นักพัฒนา

ซอฟต์แวร์ 
1.7.4 ผู้ประกอบการด้านการพัฒนาระบบ ผู้ประกอบการด้านความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์ 

1.8 สถานท่ีจัดการเรียนการสอน 
โรงเรียนนายเรือ ถ.สุขุมวิท ต.ปากน้ำ อ.เมืองสมทุรปราการ จ.สมทุรปราการ 

1.9 แนวทางการออกแบบหลักสูตร 
 1.9.1 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 
  กองทัพเรือมีบทบาทหน้าที่สำคัญในการปกป้องอธิปไตยของชาติทางทะเล ดูแลรักษาความสงบสุขและความ
มั่นคงทางทะเล ทั้งในด้านการคมนาคมทางเรือ ทรัพยากรธรรมชาติ และผลประโยชน์แห่งชาติทางทะเลอื่นๆ ทั้งนี้    
การปฏิบัติหน้าที่ของกำลังพลในกองทัพเรือ จะยึดหลักการและวิธีการที่กำหนดไว้ในกฎหมายของรัฐ รวมทั้งปฏิบัติ
ตามกฎระเบียบและมาตรฐานสากลในวิชาชีพ เช่น องค์การสากลทางทะเล (International Maritime Organization 
: IMO) สภาวิศวกรแห่งประเทศไทย ฯลฯ โดยการสร้างกองทัพเรือที่เข้มแข็งย่อมส่งผลโดยตรงต่อขีดความสามารถ
ด้านความมั ่นคงในทะเลซึ ่งเป็นองค์ประกอบสำคัญในการสนับสนุนการพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศให้มีความ
เจริญรุ่งเรืองต่อไป  

สังคมไทยและสังคมโลกในยุคปัจจุบันมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วในหลายๆด้าน เช่น วิถีการดำรงชีวิต
ของประชาชนที่มีความสะดวกสบายมากยิ่งข้ึนจากความเจริญก้าวหน้าของวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี การคมนาคม การ
สื่อสาร ฯลฯ  ทำให้สังคมมีการพัฒนาไปอย่างรวดเร็ว ความต้องการของประชากรในสังคมก็มีความหลากหลาย อีกทั้ง
การเปลี่ยนแปลงทางสภาวะแวดล้อมโลกอันเนื่องมาจากภาวะโลกร้อนและความต้องการใช้ทรัพยากรที่มากขึ้นของ
ประชากรโลก ทำให้การปฏิบัติงานของบุคลากรในกองทัพเรือต้องเน้นการบริการที่มีคุณภาพและความรวดเร็วยิ่งข้ึน
เพื่อรักษาความสงบสุขของประชาชนและส่งเสริมการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมตามบริบทที่เปลี่ยนแปลงอย่าง
ต่อเนื่อง 

 1.9.2 การวิเคราะห์ความต้องการของผู้มสี่วนไดเ้สยีกับการผลิตนายทหารสัญญาบัตรท่ีมีขีดความสามารถ ดา้น
วิทยาการคอมพิวเตอร ์

สังคมไทยและสังคมโลกในยุคปัจจุบันมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วในหลายๆด้าน เช่น วิถีการดำรงชีวิต
ของประชาชนที่มีความสะดวกสบายมากยิ่งข้ึนจากความเจริญก้าวหน้าของวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี การคมนาคม 
การสื่อสาร ฯลฯ  ทำให้สังคมมีการพัฒนาไปอย่างรวดเร็ว ความต้องการของประชากรในสังคมก็มีความหลากหลาย 
อีกทั้งการเปลี่ยนแปลงทางสภาวะแวดล้อมโลกอันเนื่องมาจากภาวะโลกร้อนและความต้องการใช้ทรัพยากรที่มากข้ึน
ของประชากรโลก ทำให้การปฏิบัติงานของบุคลากรในกองทัพเรือต้องเน้นการบริการที่มีคุณภาพและความรวดเร็ว
ยิ่งขึ้น เพื่อรักษาความสงบสุขของประชาชนและส่งเสริมการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมตามบริบทที่เปลี่ยนแปลงไป 

โดยขีดความสามารถด้านไซเบอร์และปัญญาประดิษฐ์ซึ ่งเป็นแขนงหนึ่งของการศึกษาด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์เป็นขีดความสามารถที่สำคัญยิ่งสำหรับการปฏิบัติการทางทหารภายใต้สภาพแวดล้อมด้านการปฏิบัติการ
ในยุคปัจจุบันเนื่องจากข้อมูลข่าวสารต่างๆ ถูกสร้าง ประมวลผล บริหารจัดการและจัดเก็บในรูปแบบดิจิทัล และ
องค์กรความมั่นคงต่างมีแนวโน้มปรับสภาพการดำเนินงานไปสู่องค์กรที่ขับเคลื่อนด้วยดิจิทัลอย่างสมบูรณ์ในอนาคต
อันใกล้ การพัฒนาให้นายทหารเรือที่สำเร็จการศึกษาจากโรงเรียนนายเรือมีขีดความสามารถด้านไซเบอร์และ
ปัญญาประดิษฐ์จึงมีความจำเป็น โดยสรุปความต้องการ/ควรามประสงค์ของผู ้มีส่วนได้ส่วนเสียกับหลักสูตร
วิทยาศาสตร์บัณฑิต สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ตามที่ปรากฏในตาราง 
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ผู้มีส่วนได้ 
เสีย 

 
ความต้องการ/ความประสงค ์

ความรู ้ ทักษะ จริยธรรม ลักษณะบุคคล 
กองทัพเรอื 1. มีความรู้ตาม

มาตรฐานระดับ 
ปริญญาตร ี
2. มีความรู้ด้านวิชา
ทหารเรอื 
3. มีความรู้ด้าน
เทคโนโลยีสอดคล้อง
กับความก้าวหน้า
ด้านเทคโนโลย ี

1.มีทักษะในการนำองค์ความรู้ใน 
ระดับปรญิญาตรมีาใช้ในการปฏิบัตงิาน
และแก้ปญัหาโดยใช้กระบวนการคิด
ตามหลกัการของวิชาชีพ 
2. มีทกัษะและความสามารถใน การ
เป็นผู้นำ การควบคุมบงัคับบัญชา การ
ใช้หน่วยและการสนับสนุนภารกจิที ่
เกี่ยวข้องกบัการปฏิบัติตามสาขาวิชาชีพ
ทหารเรอื 

1. เทิดทูนและยึดมั่นใน
สถาบันชาติ ศาสนา 
พระมหากษัตริย์ และ
การปกครองในระบอบ
ประชาธิปไตยอันมี
พระมหากษัตริยท์รง
เป็นประมุข 
2. เป็นนายทหารสัญญา
บัตรทีม่ีความรู้
ความสามารถ มี
ความคิดริเริ่ม มีความ
เป็นผู้นำเพียบพรอ้ม
ด้วยคุณธรรมจริยธรรม
สำหรับปฏิบัติราชการ
ในกองทัพเรอื  
3. มจีรรยาบรรณใน
วิชาชีพทหารเรือ 

1. เป็นนายทหาร
สัญญาบัตรที่มี
ลักษณะผู้นำด ีมี
วินัย รู้แบบธรรม
เนียม ทหารเรือ  
2. มีความคิดริเริ่ม 
สามารถทำงานเป็น
ทีม  
 

เหล่าที่
บรรจ ุ

1. มีความรูพ้ื้นฐานที่
จำเป็นทั้งด้าน
วิชาการและวิชา
ทหาร สามารถ
ประยุกต์ใช้ความรู้
กับการรับราชการ
ตามพรรค - เหล่าที่
บรรจ ุ
2. มีพื้นฐานใน
การศึกษาต่อตาม
สายงาน 

1. มีทกัษะและในการนำองค์ 
ความรู้ในระดับปรญิญาตรีมาใช้ใน การ
แก้ปัญหาโดยใช้กระบวนการ คิดตาม
หลักการของวิชาชีพ 
2. มีทกัษะและความสามารถใน งาน
ด้านการปฏิบัติการไซเบอร์และ
ปัญญาประดิษฐ ์

1. เป็นนายทหารสัญญา
บัตรทีม่ีความรู้
ความสามารถ มี
ความคิดริเริ่ม มีความ
เป็นผู้นำเพียบพรอ้ม
ด้วยคุณธรรมจริยธรรม
สำหรับปฏิบัติราชการ
ในกองทัพเรอื  
2. มจีรรยาบรรณใน
วิชาชีพตามพรรค-เหล่า 

1. เป็นนายทหาร
สัญญาบัตรที่มี
ลักษณะผู้นำด ีมี
วินัย รู้แบบธรรม
เนียม ทหารเรือ  
2. มีความคิดริเริ่ม 
สามารถทำงาน
ร่วมกับ
ผู้บังคับบญัชาและ
ผู้ใต้บังคับบัญชาได้  
 

นายทหาร 
(ศิษย์เก่า) 

1. มีความรู้ด้านวิชา
ทหารเรอืในระดบัผู้
คงบคุมเรือและต้น
หน  
2. มีความรูท้าง
วิทยาการ
คอมพิวเตอร์ใน

1. มีทกัษะในการเดินเรือและนำเรือ 
2. มีทกัษะในการประยกุต์ใช้ทฤษฎี 
หลักการ และเครื่องมือที่จำเป็นเพื่อ
แก้ไขปัญหาทางวิทยาการคอมพิวเตอร ์

1. มีคุณธรรม จริยธรรม 
และมีความรบัผิดชอบ
ต่อหน้าที ่

1. เป็นนายทหาร
สัญญาบัตรที่มี
ลักษณะผู้นำด ีมี
วินัย รู้แบบธรรม
เนียม ทหารเรือ  
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ผู้มีส่วนได้ 
เสีย 

 
ความต้องการ/ความประสงค ์

ความรู ้ ทักษะ จริยธรรม ลักษณะบุคคล 
ระดับนักวิชาการ
คอมพิวเตอร ์

2. มีความคิดริเริ่ม 
สามารถทำงานเป็น
ทีม  

    
   ความต้องการของผู ้ม ีส่วนได้เสีย กับการผลิตนายทหารสัญญาบัตรที ่มีความรู ้ทางด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ให้สัมพันธ์กับพันธกิจและคุณลักษณะตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2552 ทั้ง 4 ด้าน ได้แก่ 
ด้านความรู้ (Knowledge) ด้านทักษะ (Skills) ด้านจริยธรรม (Ethics) และ ด้านลักษณะบุคคล (Character) ซึ่ง
สะท้อนคุณลักษณะทางวิชาชีพและคุณลักษณะทางทหารที่สถาบันต้องการ ผ่านการเรียนรู้และการฝึกฝนจากหลกัสตูร 
สามารถเสนอแนวคิดในการออกแบบรูปแบบ/รายวิชา การจัดการเรียนการสอน ดังนี ้
 

ประเด็นความ 
ต้องการ 

รายละเอียดความต้องการ แนวคิดในการออกแบบรูปแบบ/รายวิชา
การจัดการเรยีนการสอน 

1. ด้านความรู ้ 1. มีความรู้และความเข้าใจในศาสตรส์าขาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ เพื่อการประยุกต์ใช้กับงานการปฏิบัติงาน
ทางทหารและปฏิบัตกิารทางเรือทีเ่กี่ยวข้อง 
2. มีความรู้ด้านวิชาชีพทหารเรือในระดับผู้ควบคุมเรือ
หรือต้นหนเรือ  

1. จัดทำหลักสูตรใหส้อดคลอ้งกบั 
การจัดการศึกษาตามมาตรฐาน
ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2552 
2. กำหนดรายวิชาที่เกี่ยวข้องกับความรูท้ี่
จำเป็นต่อการรับราชการทหารเรือใน 
พรรค-เหล่า ทีเ่ลือก 

2. ด้านทักษะ 1. มีทกัษะในการนำองค์ความรู้ในระดับปริญญาตรีมา
ใช้ในการปฏิบัติงานและแก้ปญัหาอย่างเป็นระบบ โดย
ใช้กระบวนการคิดตามหลักการของวิชาชีพ 
2. มีทกัษะและความสามารถในการควบคุมบงัคับ
บัญชา สามารถทำหน้าทีผู่้ควบคุมเรือหรอืต้นหนเรือ 
3. มีทกัษะและสามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยเีพื่อเป็น
เครื่องมือสำหรับการปฏิบัตงิานตามสาขาวิชาชีพได้ 

1. สง่เสรมิการฝึกทักษะและความ
เช่ียวชาญ โดยการนำองค์ความรู้มาใช้ฝกึ
ปฏิบัติจริง  
2. มุ่งเน้นการใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัยเพื่อ
เป็นเครื่องมือตามสาขาวิชาชีพ 

3. ด้านจริยธรรม 1. มีความจงรกัภักดีต่อสถาบันชาติ ศาสนา 
พระมหากษัตริย์ ตระหนักในคุณค่าของระบบคุณธรรม 
จริยธรรม มีความเสียสละ ซือ่สัตย์สุจริต และเป็น
สุภาพบุรุษ  
2. มีวินัย มีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม เคารพ
กฎระเบียบและข้อบงัคับต่างๆ ขององค์กรและสงัคม 
3. มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ และมีความ
รับผิดชอบในฐานะผู้ประกอบวิชาชีพรวมถึงเข้าใจถึง
บริบททางสงัคมของวิชาชีพของตน 

1. ปลูกฝังความซื่อสัตย์ สจุริต มจีิตสำนึกที่
ดี และรับผิดชอบต่อหน้าทีเ่ช่ือถือและ 
ปฏิบัติตามคำสัง่ที่ชอบด้วยกฎหมายของ
ผู้บังคับบญัชา 
2. ควบคุมการปฏิบัติตนของนกัเรียนตาม
ข้อกำหนดของกรม.นนร.รอ. 
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ประเด็นความ 
ต้องการ 

รายละเอียดความต้องการ แนวคิดในการออกแบบรูปแบบ/รายวิชา
การจัดการเรยีนการสอน 

4. ด้านลักษณะ
บุคคล 

1. มีลักษณะทางทหารดี มีร่างกายแข็งแรง มีความเป็น
ผู้นำ เป็นตัวอย่างที่ดีต่อผู้ใตบ้ังคับบัญชา 
2. รู้จักบทบาท หน้าที่ และมีความรับผิดชอบในการ
ทำงานตามทีม่อบหมาย ทั้งงานบุคคลและงานกลุม่
สามารถปรบัตัวและทำงานร่วมกบัผูอ้ื่นทั้งในฐานะผู้นำ
และผู้ตามได้อย่างมปีระสิทธิภาพ  

1. มอบหมายงานเป็นงานเดี่ยวหรอืเป็น
กลุ่มย่อยและแบง่หน้าที่ความรับผิดชอบ
โดยหมุนเวียนกันในกลุม่ 
2. มอบหมายหน้าทีส่ั่งการ บงัคับบญัชา 
ตามลำดับอาวุโสของนักเรียนอย่าง
เหมาะสม 
3. มีการฝกึฝนและทดสอบร่างกายตาม
เกณฑ์ที่ รร.นร. กำหนด 

 
 10.3 การพัฒนาหลักสูตร 
   โรงเรียนนายเรือเป็นแหล่งผลิตนายทหารเรือซึ่งปฏิบัติราชการเป็นรากแก้วของกองทัพเรือ มีบทบาทสำคัญ
ที่จะให้ความรู้ทางวิชาการระดับอุดมศึกษาแขนงต่างๆ ทั้งด้านวิทยาศาสตร์และวิศวกรรมศาสตร์ตามความต้องการ
ของกองทัพเรือ จัดการศึกษาเพื ่อสร้างความรู้ทั ้งในเชิงทฤษฎีและปฏิบัติตามสาขาปริญญา และจัดอบรมและฝึก
ประสบการณ์ด้านการเดินเรือและพื้นฐานวิชาชีพทหารเรืออย่างเพียงพอ ที่จะไปปฏิบัติหน้าที่นายทหารเรือพรรค-เหล่า
ต่างๆ และมีศักยภาพที่จะพัฒนาความรู้ความสามารถในระดับสูงขึ้นต่อไป ตลอดจนมีความเป็นผู้นำ สำนึกในหนา้ที่
ความรับผิดชอบ เทิดทูนและยึดมั่นในสถาบันชาติ พระมหากษัตริย์ และการปกครองในระบอบประชาธิปไตยอันมี
พระมหากษัตริย์เป็นองค์พระประมุข  
   โรงเรียนนายเรือมีพันธกิจสำคัญยิ่งในการจัดการศึกษาและพัฒนาขีดความสามารถให้กับนักเรียนนายเรือ
โดยให้ความสำคัญกับการเสริมสร้างองค์ความรู้ที่สอดคล้องกับการปฏิบัติงานตามภารกิจของกองทัพเรือ และจัดการ
ศึกษาให้มีองค์ความรู้และกระบวนการเรียนการสอนที่สอดคล้องกับแนวทางรับราชการของแต่ละพรรค-เหล่า มุ่งเน้น
การนำความรู้ ทฤษฎี และการพัฒนาทักษะจากการจัดการเรียนการสอน ไปประยุกต์ใช้ในการปฏิบัติงานเพื่อพัฒนา
ขีดความสามารถทั้งระดับบุคคลและหน่วยได้อย่างต่อเนื่อง พร้อมกับการจัดการฝึกภาคปฏิบัติให้ มีระยะเวลาการฝึก
ยาวนานและต่อเนื่อง เพื่อเสริมสร้างทักษะและประสบการณ์ในวิชาชีพทหารเรือได้ดียิ่งขึ้น และสามารถใช้ความรู้และ
ความสามารถของตนในการปฏิบัติหน้าที่รับผิดชอบในฐานะนายทหารสัญญาบัตร และเจ้าพนักงานของรัฐ เพื่อรักษา
อธิปไตยของชาติ ความมั่นคงในพื้นที่รับผิดชอบ และผลประโยชน์แห่งชาติทางทะเล อันจะช่วยเกื้อหนุนการพัฒนา
ประเทศทั้งด้านการเมือง การทหาร เศรษฐกิจ และสังคมไทยภายหลังจากการสำเร็จการศึกษา 
 10.4 ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 
       หลักสูตรนี้ถูกพัฒนาข้ึนโดยคำนึงถึงขีดความสามารถภายหลังการสำเร็จการศึกษาของผูเ้รยีน จึงมุ่งเน้นการสร้าง
สมรรถนะเกี่ยวกับการพฒันาความรู้ ทักษะ และขีดความสามารถที่จำเป็นในการปฏิบัติงานตามภารกจิของกองทพัเรอื 
ด้วยการจัดการศึกษาให้มีสาขาวิชา รายวิชาและกระบวนการเรียนการสอน ให้สอดคล้องกับแนวทางรับราชการของ
แต่ละพรรค-เหล่า มุ่งเน้นการนำความรู้และทักษะจากการศึกษาไปประยุกต์ใช้ในการปฏิบัติหน้าที่ได้ตรงตามสายงาน 
ทั้งนี้หลักสูตรวิทยาศาสตร์บัณฑิต สาชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ มีแผนพฒันาปรับปรุงที่มีรายละเอียดของแผนการพัฒนา 
ยุทธศาสตร์ และตัวบ่งช้ีการพัฒนาปรับปรุง คาดว่าจะดําเนินงานแล้วเสร็จภายใน 6 ปี นับจากเปิด การเรียนการสอน
ตามหลักสูตร ดังนี้   
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แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี ้
1) ปรับปรงุหลักสูตรตามเกณฑ์  

มาตรฐานทีส่ภาการศึกษา
วิชาการทหารกำหนด 
สอดคล้องตามเกณฑ์
มาตรฐานของ สกอ. องค์การ
ทางทะเลระหว่างประเทศ 
(IMO) ACM/IEEE 
Computer Science ฯลฯ 
และสนองนโยบาย/ความ
ต้องการของกองทัพเรือ 

(1) ติดตามการปรับปรงุหลักสูตร 
หลักเกณฑ์และข้อกำหนดทางการ
ศึกษาอย่างสม่ำเสมอ 

(2)  ประชุม/สมัมนาผู้รบัผิดชอบหลักสูตร  
อาจารยป์ระจำหลักสูตร 

(3) ติดตาม/ศึกษา/สำรวจความก้าวหน้า
ขององค์ความรู้ในวิชาการ/วิชาชีพ และ
เทคโนโลยีต่างๆ 

(4) สำรวจความต้องการและความคาดหวัง
ของหน่วยผู้ใช้ 

(5) สร้างเครือข่ายกับสถาบันการศึกษา
อื่นๆทั้งในและนอกกองทัพ และ
ต่างประเทศ เช่น โรงเรียนเหล่าทัพ 
มหาวิทยาลัย สมาคมวิชาการ/วิชาชีพ 
หน่วยงานภาครัฐ/เอกชน ฯลฯ 

(1)  รายงานการประเมินหลกัสูตร 
(2)  เอกสารนำเสนอ ผลสรุปและผล

การประเมินการประชุมสมัมนา 
(3)  รายวิชาในหลักสูตรทีส่อดคล้อง

กับการเปลี่ยนแปลงของวิชาชีพ 
(4)  ข้อมูลข่าวสารเกี่ยวกับ

ความก้าวหน้าหรือความ
เปลี่ยนแปลงทีเ่กี่ยวข้อง 

(5)  รายงานผลการสำรวจความ
ต้องการ/ความคาดหวังของหน่วยผู้ใช้ 

(6)  มาตรฐาน ข้อกำหนด หลกัเกณฑ์    
ที่องค์การ หน่วยควบคุม
สถาบันการศึกษากำหนด  

2) ปรับปรงุการจัดการเรียนการ
สอนและการฝึกปฏิบัติ (ฝึก
ภาคปฏิบัติ ในสนามฝึก ใน
เรือ หมู่รบ ห้องฝึกจำลอง
การเดินเรือ ในทะเลทั้งใน
ประเทศและต่างประเทศ) 

(1) จัดทำคู่มือการศึกษาและการฝึกใหม้ี
รายละเอียดครบถ้วน และสามารถ
นำไปใช้ในการเรียนการสอนได้อย่าง
เป็นรปูธรรม  

(2) จัดทำแผนการศึกษาและการฝึกใน 
แต่ละช่วงเวลาการศึกษาและฝึกให้
สอดคล้องกบัแนวนโยบายของโรงเรียน
นายเรือและกองทัพเรือ 

(3) เพิ่มพูนทักษะอาจารย์ในการจัดการ
เรียน  การสอนทีเ่น้นผูเ้รียนเป็น
ศูนย์กลาง การใช้เทคนิค/เทคโนโลยี
ในการสอน โดยการอบรมเพิ่มทักษะ/
เทคนิคการสอน 

(4) แลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างผู้สอนจาก 
best practice การเรียนการสอนที่
เน้นผูเ้รียนเป็นศูนย์กลาง 

(5) กำหนดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
และการประเมินผลที่เน้นพัฒนาการ
ของผู้เรียน 

(6) ประเมินประสิทธิภาพการเรียนการ
สอน      ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ โดย
ผู้เรียน ผู้สอน หน่วยควบคุมการเรียน
การสอน 

(7) พัฒนาสารสนเทศทีส่นับสนุนการ
เรียนรู้ด้วยตนเอง เช่น การเตรียม
ความพร้อมของระบบเทคโนโลยี

(1) เอกสารคู่มือการศึกษา และการ
ฝึก  คำสัง่และแผนการศึกษาและ
การฝกึ 

(2) จำนวนโครงการเพิ่มพูนทกัษะ 
อาจารย์ และจำนวนอาจารย์ที่
ร่วมกิจกรรมการเพิม่พูนทกัษะ
การจัดการเรียน    การสอนทีเ่น้น
ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง 

(3) ผลการประเมินประสิทธิภาพการ
เรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็น
ศูนย์กลาง 

(4) ความพึงพอใจของผูเ้รียนต่อการ
เรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็น
ศูนย์กลาง 

(5) จำนวนโครงการเพิ่มพูนทกัษะ 
อาจารย ์

(6) จำนวนอาจารยท์ี่ร่วมกจิกรรมการ
เพิ่มพูนทักษะการจัดการเรียน  
การสอนแบบ active learning 

(7) ผลการประเมินประสิทธิภาพ      
การเรียนการสอนแบบ active 
learning 

(8) ความพึงพอใจของผูเ้รียนต่อการ
เรียนการสอนแบบ active 
learning 
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แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี ้
สารสนเทศ เพื่อการศึกษา E-
Learning และฐานข้อมูลทาง
การศึกษา 

(8) พัฒนาสิง่อุปกรณ์เกื้อหนุนการเรียน
การสอนที่จำเป็นในแตล่ะรายวิชา เช่น 
เครื่องฝึกจำลองเดินเรอื ห้องทดลอง 
ห้องโสตภาษา ห้องสมุด ยุทโธปกรณ์ 
สนามพลศึกษา ฯลฯ 

3) ติดตาม/ตรวจสอบ/
ประเมินผลการดำเนินงาน
และผลการเรียนรู้ตาม
หลักสูตรการศึกษา และ
ปรับปรงุใหส้อดคลอ้งตาม
ปรัชญาการศึกษาและขีด
สมรรถนะของนายทหารที่
สำเร็จการศึกษาใหส้อดคล้อง
กับความต้องการของ
กองทัพเรอื 

(1) เพิ่มพูนทักษะอาจารย์เกี่ยวกับวิธีการ
วัดและประเมินผล 

(2) กำหนดให้มกีารวิเคราะห์ข้อสอบใน
ทุกรายวิชา 

(3) กำหนดเกณฑ์ในการวัดและประเมิน 
แต่ละรายวิชา 

(1) จำนวนรายวิชาที่กำหนดกจิกรรม
การเรียนรู้ด้วยตนเอง 

(2) จำนวนรายวิชาที่ใช้การ
ประเมินผลทีเ่น้นพฒันาการของ
ผู้เรียน 

(3) ความพึงพอใจของผูเ้รียนต่อ
สารสนเทศที่สนบัสนุนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
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หมวดท่ี 2 ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 

2.1 วิสัยทัศน์และภารกิจของโรงเรียนนายเรือ 
2.1.1 วิสัยทัศน ์

โรงเรียนนายเรือจะเป็นสถาบันผลิตนายทหารเรือที่ได้มาตรฐานเป็นที่ยอมรบัในระดับสากล 
2.1.2 ภารกิจ 

โรงเรียนนายเรือเป็นสถาบันการศึกษาระดับอุดมศึกษาของกองทัพเรือ มีหน้าที่ให้การศึกษา ฝึก และอบรม
นักเรียนนายเรือด้านวิทยาการ วิชาทหาร จริยศึกษา และพลศึกษา เพื่อให้มีความรู้ความสามารถ และประสบการณ์ที่
เหมาะสมที่จะเป็นนายทหารสัญญาบัตรของกองทัพเรือ สามารถปฏิบัติหน้าที่เป็นนายทหารสัญญาบัตรชั้นผู้น้อย 
ในระยะแรกได้อย่างมีประสิทธิภาพ มีความเป็นผู้นำ มีคุณธรรมประจำใจ มีความสำนึกในหน้าที่และความรับผิดชอบ 
สืบทอดแบบธรรมเนียมประเพณีของทหารเรือ เทิดทูนและยึดมั่นในชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์ และการปกครอง 
ในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์เป็นประมุข 

2.2 ปรัชญา ความสำคัญ 
2.2.1 ปรัชญา 

หลักสูตรมุ่งผลิตนายทหารสัญญาบัตรที่มีความรู้ ทักษะ และขีดความสามารถเชิงปฏิบัติเฉพาะทางในการพัฒนา
และประยุกต์ใช้วิทยาการคอมพิวเตอร์ มีจริยธรรมในวิชาชีพ เป็นนายทหารเรือที่มีขีดความสามารถในการปฏิบัติการ 
ทางทหารในระดับยุทธวิธี เป็นกำลังสำคัญในการพัฒนาและรักษาความมั่นคงของประเทศ 

2.2.2 ความสำคญั 
หลักสูตรนี้สามารถตอบสนองความต้องการของกองทัพเรือในด้านการผลิตบุคลากรที่มีคุณลักษณะผู้นำทหาร 

มีความรู้ความสามารถ มีทักษะในการปฏิบัติงานในภารกิจของกองทัพเรือ ตลอดจนมีศักยภาพในการพัฒนาตนเอง
อย่างต่อเนื่องสามารถปฏิบัติงานในตำแหน่งงานตามบทบาทหน้าที่ๆ ได้รับมอบหมายสอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมเชิงสังคมและเทคโนโลยีของกองทัพเรือ ซึ่งปรับเปลี่ยนจากการเปลีย่นแปลงดิจิทัลไปสู่การขับเคลื่อนองค์กร
จากการบริหารจัดการข้อมูลทั้งในเชิงการปฏิบัติการทางทหารและการบริหารจัดการ องค์กร 

2.3 วัตถุประสงค์ของหลักสูตร (Program Educational Objectives: PEO) 
 วัตถุประสงค์ของหลักสูตรการศึกษาโรงเรียนนายเรือ ตามหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ เพื่อพัฒนาให้นักเรียนนายเรือมีขีดความสามารถและคุณลักษณะ 3 ด้านได้แก่ 
  2.3.1 ด้านวิชาชีพทหารเรือ (PEO1) 
    2.3.1.1 มีคุณธรรม จริยธรรม และทำหน้าที่เป็นข้าราชการทหารที่ดี รับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพ และสังคม
และมีความตระหนักในข้อบังคับต่างๆและความสำคัญของบทบาทหน้าที่ตามจรรยาบรรณวิชาชีพทหารเรอื มีความเป็นผูน้ำ
หรือผู้ร่วมทีมทำงานที่ดี เคารพและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น มีความคิดริเริ่มในการนำเสนอประเด็นและการแก้ปัญหา
อย่างเหมาะสม มีขีดความสามารถที่จำเป็นสำหรับการบรรจุเข้ารับราชการในกองทัพเรือ 
    2.3.1.2 สามารถปฏิบัติหน้าที่เปน็ 
    พรรคนาวิน – ให้สามารถปฏิบัตหิน้าที่เป็นผู้ควบคุมเรอื นายยามเรือเดิน และต้นหน 
    พรรคนาวินเหล่าพลาธิการ – ใหส้ามารถปฏิบัติหน้าที่เป็นผูค้วบคุมเรือ นายยามเรือเดิน และต้นหน 
    พรรคนาวิกโยธิน – ใหส้ามารถปฏิบัตหิน้าที่เป็นผู้บงัคับหมวด และสามารถปฏิบัตหิน้าที่นายยามเรอืเดนิ 
  2.3.2 ด้านวิชาการ (PEO2) 
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    2.3.2.1 มีความรู้ในศาสตร์ที่เกี่ยวข้องทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ สามารถ
ประยุกต์องค์ความรู้และเครื่องมือเกี่ยวกับวิทยาการคอมพิวเตอร ์มาใช้ในการวิเคราะหแ์ละแก้ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับวิชาชีพ
เฉพาะด้านหรือศาสตร์อื่นๆ ที่เกี่ยวข้องกัน 
    2.3.2.2 เรียนรู้ที่จะแสวงหา/ศึกษาหาความรู้ด้วยตนเอง บูรณาการความรู้ เพื่อสร้างสรรค์นวัตกรรมดิจิทัลได้
อย่างเหมาะสมและมีประสิทธิภาพและสามารถแก้ปัญหาได้อย่างเป็นระบบ สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสารที่เหมาะสมสำหรับเก็บรวบรวมข้อมูล ประมวลผล แปลความหมาย และนำเสนอข้อมูล เพื่อสื่อสารและเผยแพร่
ผลงานทางวิชาการ งานวิจัย และนวัตกรรมได้ และรู้เท่าทันทางดิจิทัล 
    2.3.2.3 สามารถปฏิบัติงานโดยการประยุกต์ใช้ขีดความสามารถด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ในหน่วย
กองทัพเรือ หน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชน หรือประกอบอาชีพอิสระที่สร้างคุณค่าให้แก่สังคมได้ 
  2.3.3 ด้านคณุลักษณะผู้นำทหาร (PEO3) 
    นายทหารสัญญาบัตรที่สำเร็จการศึกษาจากหลักสูตรฯ มีความจงรักภักดีต่อสถาบันชาติ ศาสนา และ
พระมหากษัตริย์ มีคุณลักษณะทหารที่ดี มีร่างกายแข็งแรง มีภาวะผู้นำทางทหาร มีคุณธรรมและจริยธรรม และมี
ความเป็นสุภาพบุรุษ 
  จากวัตถุประสงค์ของหลักสูตรวิทยาศาสตร์บัณฑิต สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ที่กล่าวมาข้างต้น สามารถ
สรุปความเช่ือมโยงกับความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 4 ด้าน ดังนี้  
 ความเชื่อมโยงวัตถุประสงค์หลักสูตร (PEO) กับความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 4 ด้าน 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
(Program Educational 

Objective: PEOs) 

ความต้องการของผู้มสี่วนได้ส่วนเสีย 

ความรู ้ ทักษะ จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

2.3.1 ด้านวิชาชีพทหารเรือ (PEO1) 
มีคุณธรรม จริยธรรม และ

ทำหน้าทีเ่ป็นข้าราชการทหารที่
ดี รับผิดชอบตอ่ตนเอง วิชาชีพ 
และสงัคมและมีความตระหนัก
ในข้อบังคับต่างๆและ
ความสำคัญของบทบาทหน้าที่
ตามจรรยาบรรณวิชาชีพ
ทหารเรอืมีความเป็นผู้นำหรือผู้
ร่วมทีมทำงานที่ดี เคารพและรับ
ฟังความคิดเห็นของผู้อื่น และมี
ความคิดริเริ่มในการนำเสนอ
ประเด็นและการแกป้ัญหาอย่าง
เหมาะสม มีขีดความสามารถที่
จำเป็นสำหรบัการบรรจเุข้ารบั
ราชการในกองทัพเรือ 

 - มีความรู้ด้าน
วิชาทหารเรือ 
 
- มีความรู้ด้าน
กฎหมายทั่วไป
และกฎหมาย
ทางทะเล 
    

 - มีจรรยาบรรณใน
วิชาชีพ และมีความ
ซื่อสัตย์สุจริต 
 

- มีความคิด
ริเริ่ม สามารถ
ทำงานเป็นทีม 
และเป็น
แบบอย่างที่ด ี
   

   สามารถปฏิบัติหน้าทีเ่ป็น - มีความรู้ด้าน
วิชาชีพ
ทหารเรอื 
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วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
(Program Educational 

Objective: PEOs) 

ความต้องการของผู้มสี่วนได้ส่วนเสีย 

ความรู ้ ทักษะ จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

   -พรรคนาวิน ให้สามารถ
ปฏิบัติหน้าทีเ่ป็นผู้ควบคุมเรือ 
นายยามเรือเดิน และต้นหน 
   -พรรคนาวินเหล่าพลาธิการ
ให้สามารถปฏิบัตหิน้าที่เป็นผู้
ควบคุมเรือ นายยามเรือเดิน 
และต้นหน 
   -พรรคนาวิกโยธิน ใหส้ามารถ
ปฏิบัตหิน้าทีเ่ปน็ผูบ้ังคับหมวด 
และสามารถปฏิบัตหิน้าที ่
นายยามเรือเดนิ  
2.3.2 ด้านวิชาการ (PEO2) 
   มีความรู้ในศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง
ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ
ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
สามารถประยกุต์องค์ความรู้
และเครือ่งมอืเกี่ยวกบัวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ มาใช้ในการ
วิเคราะห์และแก้ปญัหาที่
เกี่ยวข้องกบัวิชาชีพเฉพาะด้าน
หรือศาสตร์อื่นๆ ที่เกี่ยวข้องกัน 

- มีความรู้
ความ
เช่ียวชาญใน
สาขาที่เลือก 
 

- มีทักษะในการ
นำองค์ความรู้ใน
ระดับปรญิญาตรี
มาใช้ในการ
ปฏิบัติงานและ
แก้ปัญหาโดยใช้
กระบวนการคิด
ตามหลกัการของ
วิชาชีพ 

 - มี
ความสามารถใน
การปรับตัวและ
รับมอืกับความ
ท้าทายใหม่ ๆ 
ได ้
 

   เรียนรู้ที่จะแสวงหา/ศึกษาหา
ความรู้ด้วยตนเอง บรูณาการ
ความรู้ เพื่อสร้างสรรค์
นวัตกรรมดจิิทลัได้อย่าง
เหมาะสมและมปีระสทิธิภาพ
และสามารถแก้ปญัหาได้อย่าง
เป็นระบบ สามารถประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารทีเ่หมาะสมสำหรบัเกบ็
รวบรวมข้อมูล ประมวลผล 
แปลความหมาย และนำเสนอ
ข้อมูล เพื่อสื่อสารและเผยแพร่
ผลงานทางวิชาการ งานวิจัย 
และนวัตกรรมได้ และรูเ้ท่าทัน

- มีความรู้ด้าน
ภาษาอังกฤษที่
ดี 
 
- มีความรู้ด้าน
เทคโนโลยีทัน
ต่อยุคสมัย 

- มีทักษะในการ
นำองค์ความรู้ใน
ระดับปรญิญาตรี
มาใช้ในการ
ปฏิบัติงานและ
แก้ปัญหาโดยใช้
กระบวนการคิด
ตามหลกัการของ
วิชาชีพ 
 
- มีทักษะการคิด
วิเคราะห์ การ
แก้ปัญหา และ 

 - มีความใฝ่รู้ 
การเรียนรู้ตลอด
ชีวิต และพัฒนา
ตนเองอย่าง
ต่อเนื่อง 
 
- มี
ความสามารถใน
การปรับตัวและ
รับมอืกับความ
ท้าทายใหม่ ๆ 
ได ้
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วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
(Program Educational 

Objective: PEOs) 

ความต้องการของผู้มสี่วนได้ส่วนเสีย 

ความรู ้ ทักษะ จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

ทางดิจิทลั มีขีดความสามารถที่
จำเป็นสำหรบัการปฏิบัติการไซ
เบอร์ทั้งเชิงรุกและเชิงรับ 

การสร้าง
นวัตกรรม 
 
- มีทักษะการ
เรียนรู้ตลอดชีวิต 
 
- มีทักษะการ
สื่อสารทัง้การพูด
และการเขียน
อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 
- มีทักษะการใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศอย่าง
คล่องแคล่ว 

- มีความคิด
ริเริ่ม สามารถ
ทำงานเป็นทีม 
และเป็น
แบบอย่างที่ด ี
 

   สามารถปฏิบัติงานโดยการ
ประยุกต์ใช้ขีดความสามารถ
ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ใน
หน่วยกองทพัเรือ หน่วยงาน
ภาครัฐ ภาคเอกชน หรือ
ประกอบอาชีพอสิระทีส่ร้าง
คุณค่าให้แก่สังคมได้  

  - มีจรรยาบรรณใน
วิชาชีพ และมีความ
ซื่อสัตย์สุจริต 
 

- มีความคิด
ริเริ่ม สามารถ
ทำงานเป็นทีม 
และเป็น
แบบอย่างที่ด ี

2.3.3 ด้านคุณลักษณะผู้นำทหาร (PEO3) 
ให้การฝึกอบรมนักเรียน

นายเรือให้มีความจงรักภักดีต่อ
สถาบันชาติ ศาสนา และ
พระมหากษัตริย์ มีคุณลกัษณะ
ทหารที่ดี มีร่างกายแข็งแรง มี
ภาวะผู้นำทางทหาร มีคุณธรรม
และจริยธรรม และมีความเป็น
สุภาพบุรุษ 

  - เทิดทูนและยึดมั่น
ในสถาบันชาติ 
ศาสนา 
พระมหากษัตริย์ และ
การปกครองใน
ระบอบประชาธิปไตย
อันมีพระมหากษัตริย์
ทรงเป็นประมุข 
 

- มีความเป็น
ผู้นำ กล้า
ตัดสินใจ, 
เสียสละ,
รับผิดชอบ, มี
วินัยและอดทน 
 
- มีสุขภาพ
ร่างกายที่
แข็งแรง 
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วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
(Program Educational 

Objective: PEOs) 

ความต้องการของผู้มสี่วนได้ส่วนเสีย 

ความรู ้ ทักษะ จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

- มีจรรยาบรรณใน
วิชาชีพ และมีความ
ซื่อสัตย์สุจริต 

 

2.4 ผลลัพธ์การเรียนรู้ (Learning Outcomes: LO) 
     2.4.1 ผลลัพธ์การเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (General Education Learning Outcome: GLO) 
 เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนในหลักสูตร ผู้สำเร็จการศึกษาสามารถ: 
  GLO1: สื่อสาร แนวคิด นำเสนอผลงาน หรือ รายงานเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับการปฏิบัติงานเป็นภาษาไทย 
และภาษาอังกฤษได้ 

 Sub GLO1.1: สามารถสื่อสารภาษาไทยเพือ่การติดต่อแบบเป็นทางการได้ 
   Sub GLO1.2: สามารถสื่อสารภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวันและการปฏิบัติงานทางทหารได้ 
   Sub GLO1.3: สามารถสอบวัดผลทักษะด้านภาษาอังกฤษตามกรอบอ้างอิงความสามารถทาง
ภาษาอังกฤษที่เป็นสากลของสหภาพยุโรป (Common European Framework of Reference for Languages: CEFR) 
ผ่านในระดับ B1 
  GLO2: คิดอย่างมีตรรกะและอธิบาย ความสัมพันธ์ของการเมือง กฎหมาย สิ่งแวดล้อม สังคมไทยและ
สังคมโลก รวมถึงอธิบายบทบาทหน้าที่ในฐานะพลเมืองของโลกได้ เพื่อสามารถปฏิบัติงานร่วมกับผู้อื่นอย่างมีสำนึก
รับผิดชอบต่อสังคม 
   Sub GLO2.1: สามารถคิดอย่างมีตรรกะและอธิบายความสัมพันธ์ของการเมือง กฎหมาย 
สิ่งแวดล้อม สังคมไทยและสังคมโลก อธิบายบทบาทหน้าที่ในฐานะพลเมืองของโลกได้ อธิบายหลักการและทฤษฎีที่
เกี่ยวกับการพัฒนาภาวะผู้นำได้ เพื่อให้สามารถปฏิบัติงานร่วมกับผู้อื่นอย่างมีสำนึกรับผิดชอบต่อสังคม 
   Sub GLO2.2: สามารถอธิบายหลักการของกฎหมายทั่วไป กฎหมายทะเล และสามารถประยุกต์ใชไ้ด้
อย่างเหมาะสม 

 Sub GLO2.3: สามารถอธิบายปจัจัยต่าง ๆ ที่เกิดข้ึนจากมนุษย์และธรรมชาติที่ส่งผลต่อการ
เปลี่ยนแปลงสภาวะแวดล้อมของโลกและการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลกได้  

 Sub GLO2.4: สามารถอธิบายแนวทางการปฏิบัตทิี่เหมาะสมเพื่อลดปัญหาสิง่แวดล้อมได้ 
 Sub GLO2.5: สามารถอธิบายหลักการและวิธีการรักษาสุขภาพ ทางกายภาพและทางด้านจิตใจ 

เพื่อใหบ้รรลกุารมีสุขภาพที่ดีทัง้ทางด้านร่างกาย จิตใจ สงัคม และสตปิัญญา  
        2.4.2 ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหลักสูตร (Program Learning Outcomes: PLO) 
    เมื่อสำเร็จการศึกษาตลอดหลักสูตร ผู้เรียนควรมีพัฒนาให้ตนเองมีขีดความสามารถและทักษะที่พึงประสงค์ใน
แต่ละด้านได้แก่ 
  PLO1:  สามารถแกป้ัญหาทางคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และวิทยาการคอมพิวเตอร์ และประยกุต์แก้ไขปัญหา
ในการปฏิบัตงิานหรือการวิจัยด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ได้ 
  PLO2:  สามารถแกป้ัญหาทางคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และวิทยาการคอมพิวเตอร์และประยุกต์แก้ไขปญัหา
ด้านความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์ในระดับปฏิบัติการได ้
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   PLO3:  สามารถบรูณาการความรู้ ทักษะและเครือ่งมอืทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ในการแก้ไขปัญหาที่
เกี่ยวข้องกบัปฏิบัติการทางเรือและปฏิบัติการทางทหารได้  
  PLO4:  สามารถทำงานร่วมกบัผูอ้ื่น บรรลุวัตถุประสงค์ร่วมของการทำงานอย่างมีจริยธรรม และสามารถ
ประยุกต์ใช้เครื่องมือโดยใช้หลักการทางวิทยาศาสตร์ ด้วยเครื่องมอืที่เหมาะสม 
        2.4.3 ผลลัพธ์การเรียนรู้วิชาทหาร (Military Learning Outcomes: MLO) 
    เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนในหลักสูตร ผู้สำเร็จการศึกษา: 

MLO1 มีความรู้ พื้นฐานด้านการเรือ และเดินเรือการป้องกันความเสียหาย ระบบอาวุธ และความมั่นคงทาง
ทะเลได้ (ทุกพรรคเหล่า) 

  Sub MLO1.1 มีความรู้พื้นฐานด้านการเรือ และเดินเรือได้ 
Sub MLO1.2 มีความรู้พื้นฐานด้านการป้องกันความเสียหายได้ 
Sub MLO1.3 มีความรู้พื้นฐานด้านระบบอาวุธได้ 
Sub MLO1.4 มีความรู้พื้นฐานด้านความมั่นคงทางทะเลได้ 

MLO2 มีความรู้ พื้นฐานในวิชาชีพทหารเรือเฉพาะพรรคเหล่า 
 พรรคนาวิน 

Sub MLO2.1 เชื่อมโยงความรู้ด้านการวางแผนการเดินเรือ เดินเรืออิเล็กทรอนิกส์ การนำเรือ การ
ปฏิบัติการทางเรือศูนย์ยุทธการ ระบบการสื่อสารทางเรือ อุตุนิยมวิทยา กฎหมายที่เกี่ยวข้อง และแก้ไขปัญหาในการ
ปฏิบัติหน้าที่เป็นผู้นำเรือได้  

Sub MLO2.2 อธิบายความรู้พื้นฐานด้านหลักการสมรรถนะของเรือ และเครื่องจักรกลในเรือ เพื่อ
การปฏิบัติงานในเรือเบื้องต้นได้ 

พรรคนาวิกโยธิน 
Sub MLO2.1 เชื่อมโยงความรู้ด้านการวางแผนการเดินเรือ เดินเรืออิเล็กทรอนิกส์ การนำเรือ การ

ปฏิบัติการทางเรือศูนย์ยุทธการ ระบบการสื่อสารทางเรือ อุตุนิยมวิทยา กฎหมายที่เกี่ยวข้อง และแก้ไขปัญหาในการ
ปฏิบัติหน้าที่เป็นผู้นำเรือได้  

Sub MLO2.2 อธิบายความรู้พื้นฐานด้านหลักการสมรรถนะของเรือ และเครื่องจักรกลในเรือ เพื่อ
การปฏิบัติงานในเรือเบื้องต้นได้ 

Sub MLO2.3 อธิบายหลักการของการเป็นผู้นำหน่วยทหารขนาดเล็ก  
 พรรคนาวิน/พรรคนาวิกโยธิน 
  Sub MLO3.1 มีทักษะทางการเรือ การปืน การควบคุมเรือยนต์และทักษะการแล่นใบได้ 
  Sub MLO3.2 มีทักษะด้านการสื่อสารทางทัศนสัญญาณ การสื่อสารทางเรือ และการสื่อสารทาง

ยุทธวิธีได ้
  Sub MLO3.3 มีทักษะด้านความเป็นผู้นำ และครูทหารได้ 

Sub MLO3.4 มีทักษะการป้องกันตัว การว่ายน้ำ และช่วยชีวิตคนจมน้ำได้ 
Sub MLO3.5 มีทักษะด้านการนำเรือ  
Sub MLO3.6 มีทักษะเดินเรือดาราศาสตร์ได้ 

MLO4 สามารถประยุกต์ใช้ ทางในวิชาชีพทหารเรือ 
พรรคนาวิน/พรรคนาวิกโยธิน 

Sub MLO4.1 สามารถปฏิบัติงานในตำแหน่งนายยาม และนายทหารประจำเรือ นว. ได้ 
Sub MLO4.2 ปฏิบัติงานใต้น้ำตามที่กองทัพเรือกำหนด 
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MLO5 แสดงออก ถึงคุณลักษณะทางทหาร ตามค่านิยมทหารเรือ 4 ประการ คือ มีความเป็นชาวเรือ มีความ
ซื่อสัตย์ความจงรักภักดี เป็นผู้มีคุณธรรมจริยธรรมและเป็นสุภาพบุรุษทหารเรือ และมีความเป็นผู้นำ 

  Sub MLO5.1 สามารถปฏิบัติตนเป็นเป็นชาวเรือ รู ้ขนบธรรมเนียมประเพณีทหารเรือ มีการ
แสดงออกซึ่งความสามัคคีในหมู่คณะ มีความกล้าหาญ อดทน และมีความละเอียดรอบคอบ 

Sub MLO5.2 เป็นผู้มีอุดมการณ์ในการปฏิบัติงานเพื่อชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์ ความซื่อสัตย์
ความจงรักภักดี 

Sub MLO5.3 เป็นผู้ที่มีคุณธรรม จริยธรรมความเป็นสุภาพบุรุษทหารเรือ 
 Sub MLO5.4 มีความสามารถในการเป็นผู้นำทางทหาร และมีร่างกายที่แข็งแรง ผ่านการทดสอบ

ร่างกายตามหลักเกณฑ์ช้ันปีตามที่กรมนักเรียนนายเรือรักษาพระองค์กำหนด 
หมายเหตุ รายละเอียดของผลลัพธ์การเรียนรู้วิชาทหาร (MLO) ตามผนวก 
 

2.5 ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ (LO) และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร (PEO) 
 2.5.1 ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรยีนรู้ผลลัพธ์การเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (GLO) และ
วัตถุประสงค์ของหลักสูตร (PEO) 

ผลลัพธ์การเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (GLOs) 

วัตถุประสงค์ของ
หลักสูตร (PEOs) 

 
1 2 3 

GLO1: สื่อสาร สามารถสื่อสารแนวคิด นำเสนอผลงาน หรอื รายงานเนื้อหาทีเ่กี่ยวข้องกบัการปฏิบัติงานเป็น
ภาษาไทย และภาษาอังกฤษได้ 

Sub GLO1.1: สามารถสื่อสารภาษาไทยเพื่อการติดต่อแบบเป็นทางการได้  /  
Sub GLO1.2: สามารถสื่อสารภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวันและการปฏิบัติงานทาง

ทหารได ้
 

/ 
 

Sub GLO1.3: สามารถสอบวัดผลทักษะด้านภาษาอังกฤษตามกรอบอ้างอิงความสามารถ
ทางภาษาอ ังกฤษท ี ่ เป ็นสากลของสหภาพยุโรป (Common European Framework of 
Reference for Languages: CEFR) ผ่านในระดับ B1 

 
/ 

 

GLO2: คิดอย่างมีตรรกะและอธิบาย ความสัมพันธ์ของการเมือง กฎหมาย สิ่งแวดล้อม สังคมไทยและสังคมโลก 
อธิบายบทบาทหน้าที่ในฐานะพลเมืองของโลกได้ อธิบายหลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับการพัฒนาภาวะผู้นำได้ เพื่อให้
สามารถปฏิบัติงานร่วมกับผู้อื่นอย่างมีสำนึกรับผิดชอบต่อสังคม 

Sub GLO2.1: สามารถคิดอย่างมีตรรกะและอธิบายความสัมพันธ์ของการเมือง 
กฎหมาย สิ่งแวดล้อม สังคมไทยและสังคมโลก อธิบายบทบาทหน้าที่ในฐานะพลเมืองของโลกได้ 
อธิบายหลักการและทฤษฎีที่เกี่ยวกับการพัฒนาภาวะผู้นำได้ เพื่อให้สามารถปฏิบัตงิานร่วมกับ
ผู้อื่นอย่างมีสำนึกรับผิดชอบต่อสังคม 

/ / / 

Sub GLO2.2: สามารถอธิบายหลักการของกฎหมายทั่วไป กฎหมายทะเล และสามารถ
ประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสม 

/ /  

Sub GLO2.3: สามารถอธิบายปัจจัยต่าง ๆ ที่เกิดข้ึนจากมนุษย์และธรรมชาติที่ส่งผล
ต่อการเปลี่ยนแปลงสภาวะแวดล้อมของโลกและการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลกได้  

/  / 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (GLOs) 

วัตถุประสงค์ของ
หลักสูตร (PEOs) 

 
1 2 3 

Sub GLO2.4: สามารถอธิบายแนวทางการปฏิบ ัต ิท ี ่ เหมาะสมเพื ่อลดป ัญหา
สิ่งแวดล้อมได้ 

/   

Sub GLO2.5: สามารถอธิบายหลักการและวิธีการรักษาสุขภาพ ทางกายภาพและ
ทางด้านจิตใจ เพื่อให้บรรลุการมีสุขภาพที่ดีทั้งทางด้านร่างกาย จิตใจ สังคม และสติปัญญา 

  / 

หมายเหตุ: ระบุ / ในช่องที่ GLO สอดคล้องกับ PEO 
  

2.5.2 ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสตูร (PLO) และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร (PEO) 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLO) 

วัตถุประสงค์ของ
หลักสูตร (PEO) 

 
1 2 3 

PLO1:  สามารถแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และวิทยาการคอมพิวเตอร์ และ
ประยุกต์แก้ไขปัญหาในการปฏิบัติงานหรือการวิจัยด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ได้ 

/ / 
 

PLO2:  สามารถแกป้ัญหาทางคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และวิทยาการคอมพิวเตอร์และ
ประยุกต์แก้ไขปัญหาด้านความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์ในระดับปฏิบัติการได้ 

 / 
 

PLO3:  สามารถบรูณาการความรู้ ทักษะและเครือ่งมอืทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ในการ
แก้ไขปัญหาทีเ่กี่ยวข้องกบัปฏิบัติการทางเรือและปฏิบัตกิารทางทหารได้  

 
/ 

 

PLO4:  สามารถทำงานร่วมกบัผูอ้ื่น บรรลุวัตถุประสงค์ร่วมของการทำงานอย่างมี
จริยธรรม และสามารถประยุกต์ใช้เครือ่งมอืโดยใช้หลกัการทางวิทยาศาสตร์ ด้วย
เครื่องมือทีเ่หมาะสม 

 
/ 

 

หมายเหตุ: ระบุ / ในช่องที่ PLO สอดคล้องกับ PEO 
 

2.6 ความเชื่อมโยงผลลัพธ์การเรียนรู้ (LO) กับมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู ้
 2.6.1 ผลลัพธ์การเรยีนรู้หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (GLO) กบัมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู ้  

ผลลัพธ์การเรยีนรู้หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
(GLOs) 

มาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู ้
ความรู ้ ทักษะ จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

GLO1: สามารถสื่อสารแนวคิด นำเสนอผลงาน หรือ รายงานเนื้อหาทีเ่กี่ยวข้องกับการปฏิบัตงิานเป็นภาษาไทย และ
ภาษาอังกฤษได ้

Sub GLO1.1: สามารถสื ่อสารภาษาไทยเพื ่อการติดต่อ
แบบเป็นทางการได้ 

/ / 
  

Sub GLO1.2: ส าม า ร ถส ื ่ อ ส า ร ภาษาอ ั ง ก ฤ ษ ใ น
ชีวิตประจำวันและการปฏิบัติงานทางทหารได้ 

/ /  / 

Sub GLO1.3: สามารถสอบวัดผลทักษะด้านภาษาอังกฤษ
ตามกรอบอ้างอิงความสามารถทางภาษาอังกฤษที่เป็นสากลของ

/ /   
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สหภาพยุโรป (Common European Framework of Reference 
for Languages: CEFR) ผ่านในระดับ B1 
GLO2: คิดอย่างมีตรรกะและอธิบาย ความสมัพันธ์ของการเมือง กฎหมาย สิ่งแวดลอ้ม สงัคมไทยและสงัคมโลก 
อธิบายบทบาทหน้าที่ในฐานะพลเมอืงของโลกได้ อธิบายหลกัการและทฤษฎีเกี่ยวกับการพฒันาภาวะผู้นำได้ เพื่อให้
สามารถปฏิบัติงานร่วมกับผู้อื่นอย่างมสีำนึกรบัผิดชอบต่อสังคม 

Sub GLO2.1: สามารถคิดอย ่างม ีตรรกะและอธิบาย
ความสัมพันธ์ของการเมือง กฎหมาย สิ่งแวดล้อม สังคมไทยและ
สังคมโลก อธิบายบทบาทหน้าทีใ่นฐานะพลเมอืงของโลกได้ อธิบาย
หลักการและทฤษฎีที ่เกี่ยวกับการพัฒนาภาวะผู ้นำได้ เพื ่อให้
สามารถปฏิบัติงานร่วมกับผู้อื่นอย่างมีสำนึกรับผิดชอบต่อสังคม 

/    

Sub GLO2.2: สามารถอธิบายหลักการของกฎหมายทั่วไป 
กฎหมายทะเล และสามารถประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสม 

/    

Sub GLO2.3: สามารถอธิบายปัจจัยต่าง ๆ ที่เกิดข้ึนจาก
มนุษย์และธรรมชาติที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงสภาวะแวดล้อม
ของโลกและการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลกได้  

/    

Sub GLO2.4: สามารถอธิบายแนวทางการปฏิบ ัติที่
เหมาะสมเพื่อลดปัญหาสิ่งแวดล้อมได้ 

/    

Sub GLO2.5: สามารถอธิบายหลักการและวิธีการรักษา
สุขภาพ ทางกายภาพและทางด้านจิตใจ เพื ่อให้บรรลุการมี
สุขภาพที่ดีทั้งทางด้านร่างกาย จิตใจ สังคม และสติปัญญา 

/    

หมายเหตุ: ระบุ / ในช่องที่ GLO สอดคล้องกับมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ 
 
 2.6.2 ผลลัพธ์การเรยีนรู้ระดบัหลักสูตร (PLO) กับมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู ้  

ผลลัพธ์การเรยีนรู้ระดับหลักสูตร 
(PLO) 

มาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู ้
ความรู ้ ทักษะ จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

PLO1:  สามารถแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และ
วิทยาการคอมพิวเตอร์ และประยุกต์แก้ไขปัญหาในการ
ปฏิบัติงานหรือการวิจัยด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ได้ 

/ /  / 

PLO2:  สามารถแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และ
วิทยาการคอมพิวเตอร์และประยุกต์แก้ไขปัญหาด้านความมั่นคง
ปลอดภัยไซเบอร์ในระดับปฏิบัติการได้ 

/ /  / 

PLO3:  สามารถบูรณาการความรู ้ ทักษะและเครื ่องมือทาง
วิทยาการคอมพิวเตอร์ในการแก้ไขปัญหาที ่เก ี ่ยวข ้องกับ
ปฏิบัติการทางเรือและปฏิบัติการทางทหารได้  

/ /  / 

PLO4:  สามารถทำงานร่วมกับผู้อื่น บรรลุวัตถุประสงค์ร่วมของ
การทำงานอย่างมีจริยธรรม และสามารถประยุกต์ใช้เครื่องมือ
โดยใช้หลักการทางวิทยาศาสตร์ ด้วยเครื่องมือที่เหมาะสม 

 / / / 

หมายเหตุ: ระบุ / ในช่องที่ PLO สอดคล้องกับมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ 
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2.7 ผลลัพธ์การเรียนรู้เมื่อจบรายชั้นปีของผลลัพธ์การเรียนรู้ (Year Learning Outcomes: YLO) และ
ความสัมพันธ์กบัผลลัพธ์การเรียนรู้ (LO) 
 2.7.1 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

2.7.1.1 ผลลัพธ์การเรียนรูข้องหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปเมื่อสิ้นปีการศึกษา (General Education 
Year Learning Outcomes: GYLO) 

ชั้นปีท่ี ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปเมื่อสิ้นปีการศึกษา (GYLO) 
1 GYLO1.1 สามารถใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการสนทนาและการสื่อสารได้ถูกต้องตามหลักไวยากรณ์ 

GYLO1.2 สามารถอธิบายบรบิทของสงัคมไทยและสังคมระหว่างประเทศได้   
GYLO1.3 สามารถวิเคราะห์บทบาททางการเมืองของไทยในเวทีระหว่างประเทศได้ 
GYLO1.4 สามารถอธิบายปัจจัยต่างๆ ที่เกิดข้ึนจากมนุษย์และธรรมชาติที่สง่ผลต่อการเปลี่ยนแปลง
สภาวะแวดล้อมของโลกและการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลกได้  
GYLO1.5 สามารถอธิบายแนวทางการปฏิบัติทีเ่หมาะสมเพือ่ลดปญัหาสิ่งแวดล้อมได้ 
GYLO1.6 สามารถอธิบายหลกัการและวิธีการรักษาสุขภาพ ทางกายภาพและทางด้านจิตใจ เพื่อให้
บรรลุการมสีุขภาพที่ดีทั้งทางด้านร่างกาย จิตใจ สังคม และสติปัญญา 

2 GYLO2.1 สามารถใช้ภาษาอังกฤษ ทั้งการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนในบริบทเพื่อการสื่อสารใน
ชีวิตประจำวัน และการปฏิบัติงาน 
GYLO2.2 สามารถพูดภาษาอังกฤษเพื่อให้ข้อมูล นำเสนองาน บรรยายสรุป แสดงความขัดแย้ง รายงาน
เหตุการณ์ แสดงความคิดเห็น ให้เหตุผล และข้อเสนอแนะตามสถานการณ์การใช้ภาษาต่างๆ ได้อย่าง
เหมาะสม 
GYLO2.3 สามารถใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารในบรบิทที่เกีย่วข้องกับการทำงานได้ 

3 GYLO3.1 สามารถจับใจความสำคัญ หรือ บอกรายละเอียดที่สำคัญจากการอ่านงานเขียนภาษาอังกฤษ
ประเภทต่างๆ ทีเ่กี่ยวกับสถานการณ์ปัจจุบัน   
GYLO3.2 สามารถตีความ สรปุความ วิเคราะห์ และวิจารณ์จากการอ่านงานเขียนภาษาอังกฤษ
ประเภทต่าง ๆ ที่เกี่ยวกับสถานการณ์ปจัจุบัน   

4 GYLO4.1 สามารถเขียนสรปุ หรือถ่ายทอดเรือ่งราวจากการอ่านภาษาอังกฤษ ตลอดจนสามารถพูดนำเสนอ
ได้  
GYLO4.2 มทีักษะการใช้ภาษาองักฤษสำหรบัการสื่อสารในการปฏิบัติงานในบรบิททางทหารได ้

5 GYLO5.1 สามารถสื่อสารภาษาอังกฤษเพือ่การใช้ในชีวิตประจำวัน และการปฏิบัติงานทางทหารได้ใน
ระดับ B1 
GYLO5.2 สามารถเขียนหนังสือราชการประเภทต่าง ๆ เพื่อใช้ในการปฏิบัติงานได้ 
GYLO5.3 ประยุกต์ใช้หลักกฎหมายทั่วไปเพื่อใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างเหมาะสม 
GYLO5.4 ประยุกต์ใช้หลักกฎหมายทะเลสำหรบัการปฏิบัตงิานได้อย่างเหมาะสม 
GYLO5.5 มทีักษะทางกฎหมายในการตัดสินใจและแก้ปญัหาได้อย่างเหมาะสม 
GYLO5.6 สามารถอธิบายหลกัการ ทฤษฎีภาวะผู้นำ และแนวทางการพฒันาภาวะผู้นำของตนเองได ้

 
 
 
 



ร่างหลักสูตร วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 68 

18 
 

2.7.1.2 ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้เมื่อสิ้นปกีารศึกษา (GYLO) และผลลัพธ์การ
เรียนรู้หมวดศึกษาท่ัวไป (GLO) 

ชั้น
ปีท่ี 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปเมื่อสิ้นปี
การศึกษา (GYLO) 

ผลลัพธ์การเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
(GLO) 

Sub GLO 
1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 

1 

GYLO1.1 สามารถใช้ภาษาอังกฤษเพื ่อการสนทนาและ
การสื่อสารได้ถูกต้องตามหลักไวยากรณ์ 

 / / 
     

GYLO1.2 สามารถอธิบายบริบทของสังคมไทยและสังคม
ระหว่างประเทศได้   

   /     

GYLO1.3 สามารถวิเคราะห์บทบาททางการเมืองของไทย
ในเวทีระหว่างประเทศได้ 

   /     

GYLO1.4 สามารถอธิบายปัจจัยต่างๆ ที่เกิดข้ึนจากมนุษย์
และธรรมชาติที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงสภาวะแวดล้อม
ของโลกและการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลกได้  

     /   

GYLO1.5 สามารถอธิบายแนวทางการปฏิบัติที่เหมาะสม
เพื่อลดปัญหาสิ่งแวดล้อมได้ 

      /  

GYLO1.6 สามารถอธิบายหลักการและวิธีการร ักษา
สุขภาพ ทางกายภาพและทางด้านจิตใจ เพื่อให้บรรลุการ
มีส ุขภาพที ่ด ีท ั ้งทางด้านร ่างกาย จ ิตใจ ส ังคม และ
สติปัญญา 

       / 

2 

GYLO2.1 สามารถใช้ภาษาอังกฤษ ทั้งการฟัง การพูด การ
อ่าน และการเขียนในบริบทเพื่อการสื่อสารใน
ชีวิตประจำวัน และการปฏิบัตงิาน 

 / / 
     

GYLO2.2 สามารถพูดภาษาอังกฤษเพื่อให้ข้อมูล นำเสนองาน 
บรรยายสรุป แสดงความขัดแย้ง รายงานเหตุการณ์ แสดง
ความคิดเห็น ให้เหตุผล และข้อเสนอแนะตามสถานการณ์
การใช้ภาษาต่างๆ ได้อย่างเหมาะสม 

 / / 

     

GYLO2.3 สามารถใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารได้อยา่งมี
ประสิทธิภาพ 

/   
     

3 

GYLO3.1 สามารถจับใจความสำคัญ หรือ บอก
รายละเอียดทีส่ำคัญจากการอ่านงานเขียนภาษาอังกฤษ
ประเภทต่างๆ ทีเ่กี่ยวกับสถานการณ์ปัจจุบัน   

 / / 
     

GYLO3.2 สามารถตีความ สร ุปความ วิเคราะห์ และ
วิจารณ์จากการอ่านงานเขียนภาษาอังกฤษประเภทต่าง ๆ 
ที่เกี่ยวกับสถานการณ์ปัจจุบัน   

 / / 
     

4 
GYLO4.1 สามารถเขียนสรุป หรือถ่ายทอดเรื่องราวจากการ
อ่านภาษาอังกฤษ ตลอดจนสามารถพูดนำเสนอได้  

 
/ / 
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ชั้น
ปีท่ี 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปเมื่อสิ้นปี
การศึกษา (GYLO) 

ผลลัพธ์การเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
(GLO) 

Sub GLO 
1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 

GYLO4.2 มีทักษะการใช้ภาษาอังกฤษสำหรับการสื่อสาร
ในการปฏิบัติงานในบริบททางทหารได้ 

 
/ / 

     

5 

GYLO5.1 สามารถสื ่อสารภาษาอังกฤษเพื ่อการใช้ใน
ชีวิตประจำวัน และการปฏิบัติงานทางทหารได้ในระดับ 
B1 

 / /      

GYLO5.2 สามารถเขียนหนังสือราชการประเภทต่าง ๆ 
เพื่อใช้ในการปฏิบัติงานได้ 

/        

GYLO5.3 ประยุกต์ใช้หล ักกฎหมายทั ่วไปเพื ่อใช ้ ใน
ชีวิตประจำวันได้อย่างเหมาะสม 

    /    

GYLO5.4 ประยุกต์ใช้หลักกฎหมายทะเลสำหรับการ
ปฏิบัติงานได้อย่างเหมาะสม 

    /    

GYLO5.5 ม ีท ักษะทางกฎหมายในการตัดส ินใจและ
แก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม 

    /    

GYLO5.6 สามารถอธิบายหลักการ ทฤษฎีภาวะผู้นำ และ
แนวทางการพัฒนาภาวะผู้นำของตนเองได้ 

   /     

หมายเหตุ: ระบุ / ในช่องที่ GYLO สอดคล้องกับ GLO 
 
 2.7.2 ระดับหลักสูตร 

2.7.2.1 ผลลัพธ์การเรียนรูข้องหลักสูตรเมื่อสิ้นปีการศึกษา (Program Year Learning 
Outcomes: PYLO) 

ชั้นปีท่ี ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรเมื่อสิ้นปีการศึกษา (PYLO) 
1 PYLO-1.1 นนร.สามารถประยุกต์ความรู้ ทักษะ และเครื่องมือสำหรบัแก้ปญัหาทางคอมพิวเตอรท์ี่มี

ขนาดเล็กและมีขอบเขตความต้องการและคุณลักษณะจำเพาะของข้อกำหนดที่มีความซบัซ้อนน้อยได้ 
PYLO-1.2 นนร.มีแนวคิดพื้นฐานของการผลิตซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์เพื่อแกป้ัญหาขนาดเลก็ที่มีขอบเขต
ความต้องการและข้อกำหนดที่ชัดเจนได ้
PYLO-1.3 นนร.สามารถสื่อสารกับบุคคลที่เกี่ยวข้อง และสามารถทำงานร่วมกันเป็นกลุ่มได้ 

2 PYLO-2.1 นนร.สามารถอธิบายหลักการ แนวคิด และทฤษฎีที่สำคัญในศาสตรท์ี่เกี่ยวข้องกับวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ ความรู้พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และสถิติ ได้ 
PYLO-2.2 นนร.สามารถประยุกต์ความรู้ ทักษะ และเครื่องมือสำหรบัการแก้ปัญหาทางคอมพิวเตอร์ด้วย
กระบวนการทางวิทยาศาสตรอ์ย่างเป็นระบบกับปัญหาที่มีขนาดเล็กและมีขอบเขตความต้องการและ
คุณลักษณะจำเพาะของข้อกำหนดที่มีความซับซอ้นน้อยได ้
PYLO-2.3 นนร.มีแนวคิดพื้นฐานของการผลิตซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์เพื่อแก้ปัญหาขนาดเล็กที่มีขอบเขต
ความต้องการและข้อกำหนดที่ชัดเจนได้ 

3 PYLO-3.1 นนร.สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ในเชิงลึกและแนวกว้างในศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกบัวิทยาการ
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ชั้นปีท่ี ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรเมื่อสิ้นปีการศึกษา (PYLO) 
คอมพิวเตอร์ โดยนำไปบูรณาการกบัศาสตรส์าขาต่างๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือนำเสนอแนวทางการแก้ไข
ปัญหาได้อย่างเป็นระบบ 
PYLO-3.2 นนร.สามารถประยุกต์ความรู้ ทักษะและเครื่องมอืที่เหมาะสมสำหรับการแก้ปญัหาทาง
คอมพิวเตอร์ด้วยกระบวนการทางวิทยาศาสตรอ์ย่างเป็นระบบ 
PYLO-3.3 นนร.มีแนวคิดพื ้นฐานของการผลิตนวัตกรรมจากการประยุกต์ใช้ศาสตร์ที ่เกี่ยวข้องกับ
วิทยาการคอมพิวเตอร์ และความมั ่นคงปลอดภัยไซเบอร์ แสดงออกถึงความเป็นผู ้มีความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ภายใต้หลักการ แนวคิด ทฤษฎี และความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

4 PYLO-4.1 นนร.สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ในเชิงลึกและแนวกว้างในศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกบัวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ โดยนำไปบูรณาการกบัความก้าวหน้าของเทคโนโลยีและความรู้พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์ และสถิติ ตลอดจนศาสตรส์าขาต่างๆ อื่นๆ เพือ่แก้ปัญหาหรือนำเสนอแนวทางการแก้ไข
ปัญหาได้อย่างเป็นระบบ 
PYLO-4.2 นนร.สามารถประยุกต์ความรู้ ทักษะและเครื่องมอืที่เหมาะเสมสำหรบัการแกป้ัญหาทาง
คอมพิวเตอร์ด้วยกระบวนการทางวิทยาศาสตรอ์ย่างเป็นระบบ 
PYLO-4.3 นนร.มีแนวคิดพื ้นฐานของการผลิตนวัตกรรมจากการประยุกต์ใช้ศาสตร์ที ่เกี่ยวข้องกับ
วิทยาการคอมพิวเตอร์ และความมั ่นคงปลอดภัยไซเบอร์ แสดงออกถึงความเป็นผู้มีความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ภายใต้หลักการ แนวคิด ทฤษฎี และความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

5 PYLO-5.1 นนร.สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ในเชิงลึกและแนวกว้างในศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกบัวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ โดยนำไปบูรณาการกบัความก้าวหน้าของเทคโนโลยีและความรู้พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 
วิทยาศาตร์ และสถิติ ตลอดจนศาสตรส์าขาต่างๆ ในระดับกา้วหน้า เพื่อแก้ปญัหาหรือนำเสนอแนว
ทางการแก้ไขปัญหาได้อย่างเป็นระบบ 
PYLO-5.2 นนร.สามารถประยุกต์ความรู้ ทักษะและเครื่องมอืที่เหมาะสมสำหรับการแก้ปญัหาทาง
คอมพิวเตอร์ในระดับก้าวหน้าด้วยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์อย่างเป็นระบบ 
PYLO-5.3 นนร.มีแนวคิดพื ้นฐานของการผลิตนวัตกรรมจากการประยุกต์ใช้ศาสตร์ที ่เกี่ยวข้องกับ
วิทยาการคอมพิวเตอร์ แสดงออกถึงความเป็นผู้มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ภายใต้หลักการ แนวคิด ทฤษฎี 
และความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 
 

2.7.2.2 ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้เมื่อสิ้นปกีารศึกษาระดับหลักสูตร (PYLO) และ
ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLO) 

ชั้น
ปีที ่

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรเมื่อสิ้นปีการศึกษา (PYLO) 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร 
(PLO) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 
1 PYLO-1.1 นนร.สามารถประยุกต์ความรู้ ทักษะ และเครื่องมือสำหรบั

แก้ปัญหาทางคอมพิวเตอร์ที่มีขนาดเล็กและมีขอบเขตความต้องการ
และคุณลักษณะจำเพาะของข้อกำหนดที่มีความซบัซ้อนน้อยได้ 

/    

PYLO-1.2 นนร.มีแนวคิดพื้นฐานของการผลิตซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์    / 
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ชั้น
ปีที ่

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรเมื่อสิ้นปีการศึกษา (PYLO) 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร 
(PLO) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 
เพื่อแก้ปญัหาขนาดเล็กที่มีขอบเขตความต้องการและข้อกำหนดที่
ชัดเจนได ้
PYLO-1.3 นนร.สามารถสื ่อสารกับบุคคลที่เกี ่ยวข้อง และสามารถ
ทำงานร่วมกันเป็นกลุ่มได้ 

   / 

2 PYLO-2.1 นนร.สามารถอธิบายหลักการ แนวคิด และทฤษฎีที่สำคัญ
ในศาสตร์ทีเ่กี่ยวข้องกบัวิทยาการคอมพิวเตอร์ ความรู้พื้นฐานทาง
คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และสถิติ ได้ 

/    

PYLO-2.2 นนร.สามารถประยุกต์ความรู้ ทักษะ และเครื่องมือสำหรบั
การแก้ปญัหาทางคอมพิวเตอร์ด้วยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์อย่าง
เป็นระบบกับปัญหาที่มีขนาดเล็กและมีขอบเขตความต้องการและ
คุณลักษณะจำเพาะของข้อกำหนดที่มีความซับซอ้นน้อยได ้

 /   

PYLO-2.3 นนร.มีแนวคิดพื้นฐานของการผลิตซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์
เพื ่อแก้ปัญหาขนาดเล็กที่มีขอบเขตความต้องการและข้อกำหนดที่
ชัดเจนได ้

/  / / 

3 PYLO-3.1 นนร.สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ในเชิงลึกและแนวกว้างใน
ศาสตร์ทีเ่กี่ยวข้องกบัวิทยาการคอมพิวเตอร์ โดยนำไปบรูณาการกับ
ศาสตร์สาขาต่างๆ เพื่อแกป้ัญหาหรือนำเสนอแนวทางการแก้ไขปัญหา
ได้อย่างเป็นระบบ 

 /   

PYLO-3.2 นนร.สามารถประยุกต์ความรู้ ทักษะและเครื่องมอืที่
เหมาะสมสำหรบัการแกป้ัญหาทางคอมพิวเตอร์ด้วยกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์อย่างเป็นระบบ 

  /  

PYLO-3.3 นนร.มีแนวคิดพื ้นฐานของการผลิตนวัตกรรมจากการ
ประยุกต์ใช้ศาสตร์ที ่เกี ่ยวข้องกับวิทยาการคอมพิวเตอร์ และความ
มั ่นคงปลอดภัยไซเบอร์ แสดงออกถึงความเป็นผ ู ้ม ีความคิดร ิเริ่ม
สร้างสรรค์ภายใต้หลักการ แนวคิด ทฤษฎี และความก้าวหน้าทาง
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  

   / 

4 PYLO-4.1 นนร.สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ในเชิงลึกและแนวกว้างใน
ศาสตร์ทีเ่กี่ยวข้องกบัวิทยาการคอมพิวเตอร์ โดยนำไปบรูณาการกับ
ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีและความรู้พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์ และสถิติ ตลอดจนศาสตรส์าขาต่างๆ อื่นๆ เพือ่แก้ปัญหา
หรือนำเสนอแนวทางการแก้ไขปัญหาได้อย่างเป็นระบบ 

/ /   

PYLO-4.2 นนร.สามารถประยุกต์ความรู้ ทักษะและเครื่องมอืที่เหมาะ
เสมสำหรบัการแกป้ัญหาทางคอมพิวเตอร์ด้วยกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์อย่างเป็นระบบ 

/  /  
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ชั้น
ปีที ่

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรเมื่อสิ้นปีการศึกษา (PYLO) 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร 
(PLO) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 
PYLO-4.3 นนร.มีแนวคิดพื ้นฐานของการผลิตนวัตกรรมจากการ
ประยุกต์ใช้ศาสตร์ที ่เกี ่ยวข้องกับวิทยาการคอมพิวเตอร์ และความ
มั ่นคงปลอดภัยไซเบอร์ แสดงออกถึงความเป็นผ ู ้ม ีความคิดร ิเริ่ม
สร้างสรรค์ภายใต้หลักการ แนวคิด ทฤษฎี และความก้าวหน้าทาง
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

/   / 

5 PYLO-5.1 นนร.สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ในเชิงลึกและแนวกว้างใน
ศาสตร์ทีเ่กี่ยวข้องกบัวิทยาการคอมพิวเตอร์ โดยนำไปบรูณาการกับ
ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีและความรู้พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ วิทยา
ศาตร์ และสถิติ ตลอดจนศาสตรส์าขาต่างๆ ในระดับก้าวหนา้ เพื่อ
แก้ปัญหาหรือนำเสนอแนวทางการแก้ไขปญัหาได้อย่างเป็นระบบ 

/   / 

PYLO-5.2 นนร.สามารถประยุกต์ความรู้ ทักษะและเครื่องมอืที่
เหมาะสมสำหรบัการแกป้ัญหาทางคอมพิวเตอร์ในระดบัก้าวหน้าด้วย
กระบวนการทางวิทยาศาสตรอ์ย่างเป็นระบบ 

/   / 

PYLO-5.3 นนร.มีแนวคิดพื ้นฐานของการผลิตนวัตกรรมจากการ
ประยุกต์ใช้ศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับวิทยาการคอมพิวเตอร์ แสดงออกถึง
ความเป็นผู้มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ภายใต้หลักการ แนวคิด ทฤษฎี 
และความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

/   / 

หมายเหต:ุ ระบุ / ในช่องที่ PYLO สอดคล้องกบั PLO  
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หมวดท่ี 3 โครงสร้างหลักสูตร 

3.1 โครงสร้างหลักสูตร รายวิชา หน่วยกิต และอาจารย์ผูส้อน 
 3.1.1 หลักสูตร 
 3.1.1.1 จำนวนหน่วยกิต หน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า    167  หน่วยกิต 

- พรรคนาวิน/พรรคนาวิกโยธิน                167 หน่วยกิต 
 1.1.2 โครงสรา้งหลักสูตร 

 (1) หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป           25 หน่วยกิต 
- กลุ่มวิชาภาษาศาสตร์          12 หน่วยกิต 
- กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์            6 หน่วยกิต 
- กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์       6 หน่วยกิต 
- กลุ่มวิชาพลศึกษา         1 หน่วยกิต 

(2) หมวดวิชาเฉพาะ   136 หน่วยกิต 
 (2.1) วิชาเฉพาะพื้นฐาน                    

 - กลุ่มวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์    21 หน่วยกิต 
 - กลุ่มวิชาพื้นฐานวิทยาการคอมพิวเตอร์     27 หน่วยกิต 

 (2.2) วิชาเฉพาะด้าน                    
 - กลุ่มวิชาเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร์       39 หน่วยกิต 
 - กลุ่มวิชาเลือกเฉพาะสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์    12 หน่วยกิต 

 (2.3) การฝึกศึกษาวิชาทหาร (วิทยาการทางทหาร)                   
 - กลุ่มวิชาชีพทหารเรือทั่วไป      13 หน่วยกิต 
 - กลุ่มวิชาชีพทหารเรือ       24 หน่วยกิต 
 - กลุ่มการฝึกทักษะวิชาชีพทหารเรือเฉพาะพรรคเหล่าฯ     - หน่วยกิต 
 - กลุ่มวิชาการฝึกภาคสนามและภาคทะเล       - หน่วยกิต 

(3) หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า       6 หน่วยกิต 

 1.1.3 รายวิชาตามโครงสร้างหลักสูตร 
ความหมายของรหัสประจำวิชาในหลักสูตร 

รหัสวิชาประกอบด้วยตัวอักษรภาษาอังกฤษแสดงกลุ่มวิชา (Group: G) 2 ตัว ตัวเลขแสดงระดับของกลุ่มวิชา 
(Level: L) 1 หลัก และตัวเลขแสดงลำดับรายวิชา (Order: O) มีรูปแบบเป็น GGLOO โดยมีความหมายดังนี้ 

• อักษรภาษาอังกฤษแสดงกลุ่มวิชา (GG) หมายถึง มีความหมายดังต่อไปนี้ 
  1. วิชาชีพทหารเรือ (Naval Science)   อักษรย่อ NS 
  2. คณิตศาสตร์ (Mathematics)    อักษรย่อ MA 
  3. ฟิสิกส์ (Physics)     อักษรย่อ PH 
  4. เคมี (Chemistry)     อักษรย่อ CH 
  5. ภาษาศาสตร์ (Languages)    อักษรย่อ LG 
  6. กฎหมายและสังคมศาสตร์ (Laws and Social Sciences)อักษรย่อ LS 
  7. วิศวกรรมไฟฟ้า (Electrical Engineering)  อักษรย่อ EE 
  8. วิศวกรรมเครื่องกลเรือ (Marine Engineering)  อักษรย่อ ME 
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  9. วิศวกรรมอุทกศาสตร์ (Hydrographic Engineering) อักษรย่อ HE 
  10.วิทยาการคอมพิวเตอร์ (Computer Sciences)  อักษรย่อ CS 
  11.บริหารศาสตร์ (Management Sciences)  อักษรย่อ MS 
  12.พลศึกษา (Physical Education)   อักษรย่อ PE 
  13.การฝึกปฏิบัติภาคสนาม (Field Training)  อักษรย่อ FT 
  14.การฝึกปฏิบัติภาคทะเล (Sea Training)   อักษรย่อ ST 

• ตัวเลขแสดงระดับของกลุ่มวิชา (L) 
  ระดับพื้นฐาน  แทนที่ด้วยหมายเลข 1 
  ระดับปานกลาง  แทนที่ด้วยหมายเลข 2 
  ระดับค่อนข้างสูง  แทนที่ด้วยหมายเลข 3 
  ระดับสูง   แทนที่ด้วยหมายเลข 4 

• ตัวเลขแสดงลำดับรายวิชา (O) แทนลำดับของรายวิชาน้ันๆ ตามระดับของกลุ่มวิชาโดยเริ่มตั้งแต่ 01 02 
03 ... ตามลำดับ 

ตัวอย่าง MA103 หมายถึง วิชาในกลุม่คณิตศาสตร์ ระดบัพืน้ฐาน และเป็นวิชาในลำดบัที่ 3 ของระดับพืน้ฐาน
ของกลุม่วิชาคณิตศาสตร ์
 
1.2 รายวิชาตามโครงสรา้งหลักสูตร           
- พรรคนาวิน  ไม่น้อยกว่า      167 หน่วยกิต 
- พรรคนาวิกโยธิน  ไม่น้อยกว่า      167 หน่วยกิต 
 1) หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป           25 หน่วยกิต 

กลุ่มวิชาภาษาศาสตร์  12 หน่วยกิต 
 หน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 
LG103 วิชาภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร (Thai Language for Communication)  2 (2-0-4) 
LG101 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 1 (Foundation English I)                                     1 (0-2-0) 
LG102 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 2 (Foundation English II)                                               1 (0-2-0) 
LG201 ภาษาอังกฤษเพื่อการสือ่สารในชีวิตประจำวัน 1 (English for Daily Communication I)   1 (0-2-0) 
LG202 ภาษาอังกฤษเพื่อการสือ่สารในชีวิตประจำวัน 2 (English for Daily Communication II)  1 (0-2-0) 
LG203 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการอ่านภาษาอังกฤษ (Introduction to English Reading)  1 (0-2-0) 
LG301 การอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจ (Reading Comprehension)  1 (0-2-0) 
LG401 การอ่านและการเขียนภาษาอังกฤษ (English Reading and Writing)  1 (0-2-0) 
LG402 ภาษาอังกฤษเพื่อการใช้งานเชิงวิชาชีพ (English for Professional Usage)  1 (0-2-0) 
LG403 การเขียนเพื่อการติดต่อสื่อสารแบบเป็นทางการ (Writing for Formal Communication)  2 (2-0-4) 

กลุ่มวิชาสังคมศาสตร ์ 6 หน่วยกิต 
LS101 สังคมไทยกับสังคมโลก (Thai Society and World Society) 2 (2-0-4) 
LS102 กฎหมายกบัการปฏิบัติงาน (Laws and Regulations for Working) 2 (2-0-4) 
LS103 ศาสตร์การพฒันาตนสูผู่้นำ (The Science of Developing Leadership) 2 (2-0-4) 

กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร ์ 6 หน่วยกิต 
HE101 การดำรงชีวิตที่เป็นมิตรกับชีวิตสิ่งแวดลอ้ม (Eco-friendly Living) 3 (3-0-6) 
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HE102 การเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศ (Climate Change) 3 (3-0-6) 
กลุ่มวิชาพลศึกษา 1 หน่วยกิต 

PE101 การสร้างเสรมิสุขภาวะ (Health Promotion) 1 (0-2-0) 
 2) หมวดวิชาเฉพาะ  
- พรรคนาวิน  ไม่น้อยกว่า  136 หน่วยกิต 
- พรรคนาวิกโยธิน  ไม่น้อยกว่า  136 หน่วยกิต 

     2.1) วิชาเฉพาะพ้ืนฐาน   
           กลุ่มวิชาพ้ืนฐานคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร ์ 21 หน่วยกิต 

MA101 แคลคูลัส 1 (Calculus I) 3 (3-0-6) 
MA102 แคลคูลัส 2 (Calculus II) 3 (3-0-6) 
MA103 โปรแกรมคอมพิวเตอร์ (Computer Programming) 3 (2-2-3) 
PH101 ฟิสกิส์ 1 (Physics I) 3 (3-0-6) 
PH102 ปฏิบัติการฟสิิกส์ 1 (Physics Laboratory I) 1 (0-3-0) 
PH103 ฟิสกิส์ 2 (Physics II) 3 (3-0-6) 
PH104 ปฏิบัติการฟสิิกส์ 2 (Physics Laboratory II) 1 (0-3-0) 
CH101 เคมีทั่วไป (General Chemistry) 3 (3-0-6) 
CH102 ปฏิบัตกิารเคมีทั่วไป (General Chemistry Laboratory) 1 (0-3-0) 

   กลุ่มวิชาพ้ืนฐานวิทยาการคอมพิวเตอร ์ 27 หน่วยกิต 
CS101 วิยุตคณิตสำหรบัวิทยาการคอมพิวเตอร ์ 3 (3-0-6) 
        (Discrete Mathematics for Computer Science) 
CS102 สถิตสิำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์และวิทยาการข้อมูล 3 (3-0-6) 
        (Statistics for Computer Science and Data Science) 
CS201 ระบบปฏิบัติการ (Operating System) 3 (2-2-3) 
CS202 โครงสร้างข้อมลูและข้ันตอนวิธี (Data Structure and Algorithms) 3 (2-2-3) 
CS203 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ (Software Engineering) 3 (2-2-3) 
CS204 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ (System Analysis and Design) 3 (2-2-3) 
CS205 ฐานข้อมลูและระบบจัดการฐานข้อมูล (Database and Database Management Systems) 3 (2-2-3) 
CS206 การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร ์(Data Communications and Computer Network) 3 (2-2-3) 
CS401 การวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร ์(Research in Computer Science) 3 (3-0-6) 

     2.2) วิชาเฉพาะดา้น  
 กลุ่มวิชาเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร์        39 หน่วยกิต 

CS301 การวิจัยดำเนินงานเบื้องต้น (Introduction to Operations Research) 3 (3-0-6) 
CS302 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ (Computer Architecture) 3 (3-0-6) 
CS303 สถาปัตยกรรมข้อมลู (Data Architecture) 3 (3-0-6) 
CS304 การคำนวณเชิงตัวเลข (Numerical Computation) 3 (3-0-6) 
CS305 การโปรแกรมขั้นสูง (Advanced Programming) 3 (2-2-3) 
CS306 ความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร์ (Cybersecurity) 3 (2-2-3) 
CS307 ปญัญาประดิษฐ์และการเรียนรู้ของเครื่อง (Artificial Intelligence and Machine Learning) 3 (2-2-3) 
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CS308 ระบบสารสนเทศเพือ่การจัดการ (Management Information System) 3 (3-0-6) 
CS309 การทดสอบความมั่นคงปลอดภัยระบบเบื้องต้น (System Penetration Testing Basics) 3 (2-2-3) 
CS310 นิติวิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์เบื้องต้น (Computer Forensics Basics)  3 (2-2-3) 
CS311 เทคโนโลยเีครือข่ายไรส้าย (Wireless Network Technology)  3 (2-2-3) 
CS312 การจำลองด้วยคอมพิวเตอร์ (Computer Simulation and Modeling)  3 (2-2-3) 
CS313 เทคโนโลยเีกมและเกมมพิิเคช่ัน (Gaming Technology and Gamification) 3 (2-2-3) 
 กลุ่มวิชาเลือกเฉพาะสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (นาวิน/นาวิกโยธิน)        12 หน่วยกิต 
CS402 การบริหารความมัน่คงปลอดภัยข้อมูลและโครงสร้างพืน้ฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  3 (2-2-3) 
        (Data Protection and ICT Infrastructure Security Management) 
CS403 ระบบคลัสเตอร์และการประมวลผลแบบกระจายเบือ้งต้น  3 (2-2-3) 
        (Introduction to Cluster Computers and Distributed Computing) 
CS404 ระบบปฏิบัติการแบบเรียลไทม์ (Real-time Operating System) 3 (2-2-3) 
CS405 ไมโครคอนโทรลเลอร์และอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง (Microcontroller and Internet of Things) 3 (2-2-3) 
 กลุ่มวิชาเลือกเฉพาะสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (นาวิน พลาธิการ)          12 หน่วยกิต 
MS101 หลกัการบรหิารและการจัดการ (Principles of Administration and Management) 3 (3-0-6) 
MS301 การจัดการโลจิสติกส์และห่วงโซ่อปุทาน (Logistics Management) 3 (3-0-6)  
MS302 การบรหิารการเงินและการลงทุน (Corporate Finance Management) 3 (3-0-6)  
MS401 การบรหิารการจัดซื้อ (Acquisition Management) 3 (3-0-6)  

     2.3) การฝึกศึกษาวิชาทหาร (วิทยาการทางทหาร)  
     กลุ่มวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพทหารเรือ (เรียนทุกพรรคเหล่า)         13 หน่วยกิต 
NS101 การเรือ (Seamanship) 2 (2-0-4) 
NS102 เดินเรือเบื้องต้น (Introduction to Navigation) 2 (2-0-4) 
NS103 เดินเรือชายฝัง่ (Coastal Navigation) 2 (1-2-2) 
NS301 หลกัการระบบอาวุธทางเรอื (Principles of Naval Weapon System) 3 (3-0-6) 
NS302 สมทุทานุภาพและความมัน่คงทางทะเล (Sea Power and Maritime Security) 2 (2-0-4) 
ME442 การป้องกันความเสียหาย (Damage Control) 2 (2-0-4) 
     กลุ่มวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพทหารเรือ (พรรคนาวิน)         24 หน่วยกิต 
NS204 เดินเรืออเิลก็ทรอนิกส์ (Electronic Navigation)  2 (1-2-2) 
NS205 กฎระเบียบและข้อบังคับในการเดินเรอื (Navigation Rules and Regulations)  2 (2-0-4) 
NS206 การวางแผนเดินเรือ (Voyage Planning) 1 (0-2-0) 
NS207 ศูนย์ยุทธการ และระบบการสื่อสารทางเรือ  
          (Combat Information Centre and Ship Communication)  3 (2-2-4) 
NS208 อุตุนิยมวิทยาเพือ่การเดินเรือ (Meteorology for Navigation)  2 (1-2-2) 
NS305 เดินเรือดาราศาสตร์ (Celestial Navigation)  2 (1-2-2) 
NS306 การนำเรือ (Ship Handling)  3 (2-2-4) 
NS307 ปฏิบัติการทางเรอืเบือ้งต้น (Introduction to Naval Operation) 2 (1-2-2) 
ME442 เครื่องจกัรกลในเรือ (Shipboard Machine) 2 (2-0-4) 
ME232 หลกัการสมรรถนะของเรือ (Principles of Ship Performance)  2 (2-0-4)     
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LS201 กฎหมายทะเล (Law of the Sea)  3 (3-0-6) 
 กลุ่มวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพทหารเรือ (พรรคนาวิน พลาธิการ)  24 หน่วยกิต 
NS204 เดินเรืออเิลก็ทรอนิกส์ (Electronic Navigation)  2 (1-2-2) 
NS205 กฎระเบียบและข้อบังคับในการเดินเรอื (Navigation Rules and Regulations)  2 (2-0-4) 
NS206 การวางแผนเดินเรือ (Voyage Planning)  1 (0-2-0) 
NS207 ศูนย์ยุทธการ และระบบการสื่อสารทางเรือ  
          (Combat Information Centre and Ship Communication)  3 (2-2-4) 
NS208 อุตุนิยมวิทยาเพือ่การเดินเรือ (Meteorology for Navigation)  2 (1-2-2) 
NS305 เดินเรือดาราศาสตร์ (Celestial Navigation)  2 (1-2-2) 
NS306 การนำเรือ (Ship Handling)  3 (2-2-4) 
ME442 เครื่องจกัรกลในเรือ (Shipboard Machine) 2(2-0-4) 
ME232 หลกัการสมรรถนะของเรือ (Principles of Ship Performance)  2 (2-0-4) 
LS201 กฎหมายทะเล (Law of the Sea)  3 (3-0-6) 
MS201 การบรหิารเชิงกลยทุธ์ (Strategic Management) 2 (2-0-4)  
 กลุ่มวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพทหารเรือ (พรรคนาวิกโยธิน) 24 หน่วยกิต 
NS204 เดินเรืออเิลก็ทรอนิกส์ (Electronic Navigation)  2 (1-2-2) 
NS205 กฎระเบียบและข้อบังคับในการเดินเรอื (Navigation Rules and Regulations)  2 (2-0-4) 
NS206 การวางแผนเดินเรือ (Voyage Planning) 1 (0-2-0) 
NS207 ศูนย์ยุทธการ และระบบการสื่อสารทางเรือ  
          (Combat Information Centre and Ship Communication)  3 (2-2-4) 
NS208 อุตุนิยมวิทยาเพือ่การเดินเรือ (Meteorology for Navigation)  2 (1-2-2) 
NS305 เดินเรือดาราศาสตร์ (Celestial Navigation)  2 (1-2-2) 
NS306 การนำเรือ (Ship Handling) 3 (2-2-4) 
ME442 เครื่องจกัรกลในเรือ (Shipboard Machine) 2 (2-0-4) 
ME232 หลกัการสมรรถนะของเรือ (Principles of Ship Performance)  2 (2-0-4) 
LS201 กฎหมายทะเล (Law of the Sea)  3 (3-0-6) 
NS308 ผู้นำหน่วยทหารขนาดเลก็ (Small Unit Leadership) 2 (2-0-4) 

กลุ่มวิชาการฝึกทักษะวิชาชีพทหารเรือเฉพาะพรรคเหลา่ 
NS104 การฝึกทกัษะการเรอืและการปืน (Seamanship and Gunnery Training)  0 (0-2-0) 
NS105 การฝึกทกัษะการสื่อสารทางทัศนะสัญญาณ และการสื่อสารทางเรือ   
          (Visual Signal Communication and Ship Communication Training)  0 (0-2-0) 
NS201 การฝึกทกัษะการพัฒนาคุณลกัษณะและผู้นำและครทูหาร 
         (Development of Leadership Skill and Military Instructor Training)  0 (0-2-0) 
NS202 การฝึกทกัษะการสื่อสารทางยุทธวิธี (Tactical Radio Communication Operation Training) 0 (0-2-0) 
NS203 การฝึกทกัษะการควบคุมเรอืยนต์และทักษะการแลน่ใบ (Boat Handling and Sailing)  0 (0-2-0) 
NS303 การฝึกทกัษะเดินเรือดาราศาสตร์ (Practical Celestial Navigation)  0 (0-2-0) 
NS304 การฝึกทกัษะการนำเรือ (Ship Handling Training)  0 (0-2-0) 
PE102 พลศึกษา 1 (Physical Training I)  0 (0-2-0) 
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PE103 พลศึกษา 2 (Physical Training II)  0 (0-2-0) 
กลุ่มวิชาการฝึกปฏิบัติภาคสนามและภาคทะเล 

ST101 การฝึกปฏิบัติภาคทะเล 1 (Sea Training I)  0 (7 สัปดาห์) 
ST102 การฝึกปฏิบัติภาคทะเล 2 (Sea Training II) 0 (7 สัปดาห์) 
ST201 การฝึกปฏิบัติภาคทะเล 3 (Sea Training II) 0 (7 สัปดาห์) 
ST301 การฝึกปฏิบัติภาคทะเล 4 (Sea Training IV) 0 (7 สัปดาห์) 
ST401 การฝึกปฏิบัติภาคทะเล 5 (Sea Training V) 0 (4 สัปดาห์) 
FT201 การฝึกปฏิบัติภาคสนาม 1 (Field Training I) 0 (4 สัปดาห์) 

 3) หมวดวิชาเลือกเสร ี ไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต 
XXXX วิชาเลือกเสรี 1 (Free Elective I)   3 (3-0-6) 
XXXX วิชาเลือกเสรี 2 (Free Elective II)   3 (3-0-6) 
 
หมายเหต ุวิชาเลือกเสรี เลอืกจากวิชาดังต่อไปนี ้หรือเลือกเรียนจากวิชาที่เปิดสอนจากหลกัสูตรการศึกษาของ รร.นร. 
CS406 วิทยาการรหสัลับ (Cryptography)                                                                        3 (2-2-3) 
CS407 ทัศนศาสตร์คอมพิวเตอรเ์บื้องต้น (Introduction to Computer Vision)                           3 (2-2-3) 
CS314 การบรหิารโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือ่สาร และธุรกจิอิเล็กทรอนิกส์  
         (ICT Project Management and E-Business)                                                         3 (2-2-3) 
CS315 ระบบสารสนเทศเพือ่การจัดการโลจิสตกิส์และห่วงโซ่อุปทาน  
         (IT Systems in Logistics and Supply Chain Management)                                     3 (3-0-6) 
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3.2 แผนการศึกษา  
กำหนดให้นักเรียนนายเรือช้ันปีที่ 1 ศึกษาวิชาเหมือนกันทั้งหมดทุกคน จากนั้นแยกศึกษาตามสาขาปริญญาในช้ัน

ปีที่ 2 จนครบตามหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิตสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ เป็นไปตามแผนการศึกษาของชั้นปีที่ 1 
และช้ันปีที่ 2-5 รวมทั้งหมด 167 หน่วยกิต 

ชั้นปีท่ี 1 ภาคต้น 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วย
กิต 

บรรยาย ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
NS101 การเรือ 2 2 0 4 
NS102 เดินเรอืเบื้องต้น 2 1 2 2 
NS206 การฝกึทักษะการเรือ และการปืน 0 0 2 0 
MA101 แคลคูลัส 1 3 3 0 6 
PH101 ฟิสิกส์ 1 3 3 0 6 
PH102 ปฏิบัติการฟิสิกส์ 1 1 0 3 0 
LG101 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 1 1 0 2 0 
LS101 สังคมไทยกับสังคมโลก 2 2 0 4 
HE101 การดำรงชีวิตที่เป็นมิตรกบัสิง่แวดล้อม 3 3 0 6 
PE102 พลศึกษา 1 0 0 2 0 

รวม 17 14 11  
   25  

 

 

ชั้นปีท่ี 1 ภาคปลาย 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วย
กิต 

บรรยาย ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
NS103 เดินเรอืชายฝั่ง 2 1 2 2 
NS301 การฝกึทักษะการสื่อสารทางทัศนะสัญญาณ และการ

สื่อสารทางเรือ 
0 0 2 0 

MA102 แคลคูลัส 2 3 3 0 6 
MA103 โปรแกรมคอมพิวเตอร ์ 3 2 2 4 
PH103 ฟิสิกส์ 2 3 3 0 6 
PH104 ปฏิบัติการฟิสิกส์ 2 1 0 3 0 
LG102 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 2 1 0 2 0 
HE102 การเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศ 3 3 0 6 
PE101 การสร้างเสริมสุขภาวะ 1 0 2 0 
ST101 การฝกึภาคทะเล 1 7 สปัดาห ์

รวม 17 12 13  
   25  
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ชั้นปีท่ี 2 ภาคต้น 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วย
กิต 

บรรยาย ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
LG201 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจำวัน 1 1 0 2 0 
CH101 เคมีทั่วไป 3 3 0 6 
CH102 ปฏิบัติการเคมีทั่วไป 1 0 3 0 
CS101 วิยุตคณิต 3 3 0 6 
CS102 ระบบปฏิบัตกิาร 3 2 2 3 
CS302 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร ์ 3 2 2 3 
CS204 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 3 2 2 3 
CS304 การคำนวณเชิงตัวเลข 3 3 0 6 
NS204 เดินเรอือิเล็กทรอนกิส ์ 2 1 2 2 
NS203 ฝึกทักษะการควบคุมเรอืยนต์และทักษะการแล่นใบ 0 0 2 0 

รวม 22 16 15  
   31  

 
 
 

ชั้นปีท่ี 2 ภาคปลาย 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วย
กิต 

บรรยาย ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
LG202 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจำวัน 2 1 0 2 0 
LG103 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 2 2 0 4 
NS301 หลักการของระบบอาวุธทางเรอื 2 2 0 4 
PE103 พลศึกษา 2  0 0 2 0 
CS102 สถิติสำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์และวิทยาการ

ข้อมูล 
3 3 0 6 

CS202 โครงสร้างข้อมูลและข้ันตอนวิธี 3 2 2 3 
CS205 ฐานข้อมูลและการจัดการฐานข้อมลู 3 2 2 3 
CS301 การวิจัยดำเนินงานเบื้องต้น 3 3 0 6 
CS305 การโปรแกรมขั้นสงู 3 2 2 3 
ST102 การฝกึปฏิบัติภาคทะเล 2 7 สปัดาห ์
รวม   20 16 10  

   26  
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ชั้นปีท่ี 3 ภาคต้น 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วย
กิต 

บรรยาย ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
LG203 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการอ่านภาษาอังกฤษ 1 0 2 0 
CS203 วิศวกรรมซอฟต์แวร ์ 3 2 2 3 
CS206 การสือ่สารข้อมลูและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3 2 2 3 
CS303 สถาปัตยกรรมข้อมูล 3 2 2 3 
CS307 ปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู้ของเครื่อง 3 2 2 3 
NS305 เดินเรอืดาราศาสตร ์ 2 1 2 2 
NS202 การฝกึทักษะการสื่อสารทางยุทธวิธี 0 0 2 0 
ME241 เครื่องจักรกลในเรือ 2 2 0 4 

รวม 17 11 14  
   25  

 
 
 
ชั้นปีท่ี 3 ภาคปลาย 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต บรรยาย ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
LG301 การอ่านภาษาอังกฤษเพือ่ความเข้าใจ 1 0 2 0 
CS306 ความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร ์ 3 2 2 3 
CS308 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 3 3 0 6 
CS310 นิติวิทยาศาสตร์คอมพิวเตอรเ์บื้องต้น 3 2 2 3 
CS311 เทคโนโลยีเครอืข่ายไร้สาย 3 2 2 3 
NS207 ศูนย์ยุทธการและระบบการสื่อสารทางเรือ 3 2 2 4 
NS205 กฎระเบียบข้อบังคับในการเดินเรอื 2 2 0 4 
NS303 การฝกึทักษะเดินเรือดาราศาสตร ์ 0 0 2 0 
ME232 หลักการสมรรถนะของเรือ 2 2 0 4 
ST201 การฝกึปฏิบัติภาคทะเล 3 7 สปัดาห ์

รวม 20 15 12  
   27  
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ชั้นปีท่ี 4 ภาคต้น (พรรคนาวิน /พรรคนาวิกโยธิน) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วย
กิต 

บรรยาย ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
LG401 การอ่านและการเขียนภาษาอังกฤษ 1 0 2 0 
CS309 การทดสอบความมั่นคงปลอดภัยระบบเบื้องต้น 3 2 2 3 
CS312 การจำลองด้วยคอมพิวเตอร ์ 3 2 2 3 
CS402 การบริหารความมั่นคงปลอดภัยข้อมลูและ 

โครงสร้างพื้นฐานเทคโนโลยสีารสนเทศและการ
สื่อสาร 

3 2 2 3 
CS403 ระบบคลสัเตอร์และการประมวลผลแบบกระจาย 3 2 2 3 
NS306 การนำเรือ 3 2 2 4 
NS206 การวางแผนเดินเรือ 2 1 2 2 
NS201 ทักษะการพัฒนาคุณลกัษณะและผู้นำ และครทูหาร 0 0 2 0 

รวม 18 11 16  
   27  

 
 
 

ชั้นปีท่ี 4 ภาคปลาย (พรรคนาวิน /พรรคนาวิกโยธนิ) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วย
กิต 

บรรยาย ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
LG402 ภาษาอังกฤษเพื่อการใช้งานเชิงวิชาชีพ 1 0 2 0 
CS404 ระบบปฏิบัตกิารแบบเรียลไทม ์ 3 2 2 3 
CS405 ไมโครคอนโทรลเลอร์และอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3 2 2 3 
CS313 เทคโนโลยีเกมและเกมมิฟิเคช่ัน 3 2 2 3 
NS208 อุตุนิยมวิทยาเพื่อการเดินเรอื 2 1 2 2 
NS304 การฝกึทักษะการนำเรือ 0 0 2 0 
ME442 การป้องกันความเสียหาย 2 2 0 4 
FT201 การฝกึปฏิบัติภาคสนาม 1 4 สปัดาห ์
ST301 การฝกึปฏิบัติภาคทะเล 4 7 สปัดาห ์
รวม   14 9 12  

   21  
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ชั้นปีท่ี 4 ภาคต้น (พรรคนาวิน พลาธิการ) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วย
กิต 

บรรยาย ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
LG401 การอ่านและการเขียนภาษาอังกฤษ 1 0 2 0 
CS309 การทดสอบความมั่นคงปลอดภัยระบบเบื้องต้น 3 2 2 3 
CS312 การจำลองด้วยคอมพิวเตอร ์ 3 2 2 3 
MS101 หลักการบรหิารและการจัดการ 3 3 0 6 
MS301 การจัดการโลจสิติกส์และห่วงโซ่อุปทาน 3 3 0 6 
NS306 การนำเรือ 3 2 2 4 
NS206 การวางแผนเดินเรือ 2 1 2 2 
NS201 ทักษะการพัฒนาคุณลกัษณะและผู้นำ และครทูหาร 0 0 2 0 

รวม 18 13 12  
   25  

 
 

ชั้นปีท่ี 4 ภาคปลาย (พรรคนาวิน พลาธิการ) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วย
กิต 

บรรยาย ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
LG402 ภาษาอังกฤษเพื่อการใช้งานเชิงวิชาชีพ 1 0 2 0 
MS302 การบริหารการเงินและการลงทุน 3 2 2 3 
MS401 การบริหารการจัดซือ้ 3 2 2 3 
CS313 เทคโนโลยีเกมและเกมมิฟิเคช่ัน 3 2 2 3 
NS208 อุตุนิยมวิทยาเพื่อการเดินเรอื 2 1 2 2 
NS304 การฝกึทักษะการนำเรือ 0 0 2 0 
ME442 การป้องกันความเสียหาย 2 2 0 4 
FT201 การฝกึปฏิบัติภาคสนาม 1 4 สปัดาห ์
ST301 การฝกึปฏิบัติภาคทะเล 4 7 สปัดาห ์
รวม   14 9 12  

   21  
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ชั้นปีท่ี 5 ภาคต้น (พรรคนาวิน) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วย
กิต 

บรรยาย ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
LS102 กฎหมายกบัการปฏิบัติงาน 2 2 0 4 
CS401 การวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร ์ 3 2 2 4 
LS201 กฎหมายทะเล 3 3 0 6 
NS307 ปฏิบัติการทางเรือเบื้องต้น 2 1 2 2 
XXXX วิชาเลือกเสร ี1 3 3 0 6 
ST401 การฝกึปฏิบัติภาคทะเล 5 4 สปัดาห ์

รวม 13 11 4  
   15  

 
 
ชั้นปีท่ี 5 ภาคต้น (พรรคนาวิน พลาธิการ) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วย
กิต 

บรรยาย ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
LS102 กฎหมายกบัการปฏิบัติงาน 2 2 0 4 
CS401 การวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร ์ 3 2 2 4 
LS201 กฎหมายทะเล 3 3 0 6 
MS201 การบริหารเชิงกลยทุธ์ 

 
2 1 2 2 

XXXX วิชาเลือกเสร ี1 3 3 0 6 
ST401 การฝกึปฏิบัติภาคทะเล 5 4 สปัดาห ์

รวม 13 11 4  
   15  

 
 
ชั้นปีท่ี 5 ภาคต้น (พรรคนาวิกโยธิน) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วย
กิต 

บรรยาย ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
LS102 กฎหมายกบัการปฏิบัติงาน 2 2 0 4 
CS401 การวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร ์ 3 2 2 4 
LS201 กฎหมายทะเล 3 3 0 6 
NS308 ผู้นำหน่วยทหารขนาดเล็ก 2 1 2 2 
XXXX วิชาเลือกเสร ี1 3 3 0 6 
ST401 การฝกึปฏิบัติภาคทะเล 5 4 สปัดาห ์

รวม 13 11 4  
   15  
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ชั้นปีท่ี 5 ภาคปลาย 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วย
กิต 

บรรยาย ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
NS302 สมุททานุภาพและความมั่นคงทางทะเล  2 2 0 4 
LG403 การเขียนเพื่อการติดต่อสื่อสารแบบเป็นทางการ 2 2 0 4 
LS103 ศาสตร์การพัฒนาตนสู่ผู้นำ 2 2 0 4 
XXXX วิชาเลือกเสร ี2 3 3 0 6 

รวม 9 9 0 18 
   9  

 

3.3 คำอธิบายรายวิชา 
รายละเอียดตามภาคผนวก 
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หมวดท่ี 4 การจัดกระบวนการเรียนรู ้

4.1. ระบบการจัดการศึกษา 
 4.1.1. ระบบเป็นแบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษา แบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษา โดย 1 ภาคการศึกษาปกติ  
   มีระยะเวลาไม่น้อย 15 สัปดาห์ 

 4.1.1.1 การคิดหน่วยกิต 
  - รายวิชาภาคทฤษฎีที่ใช้เวลาบรรยายหรืออภิปรายปัญหาไม่น้อยกว่า 15 ช่ัวโมงต่อภาคการศึกษาปกติ

ให้มีค่าเท่ากับ 1 หน่วยกิตในระบบทวิภาค 
  - รายวิชาภาคปฏิบัติที่ใช้เวลาฝึกหรือทดลองไม่น้อยกว่า  30 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา ปกติให้มีค่า

เท่ากับ 1 หน่วยกิตในระบบทวิภาค 
  - การฝึกงานหรือการฝึกภาคสนามที่ใช้เวลาฝึกหรือทดลองไม่น้อยกว่า  45 ชั่วโมงต่อ ภาคการศึกษา

ปกติให้มีค่าเท่ากับ 1 หน่วยกิตในระบบทวิภาค 
  - การทำโครงงานหรือกิจกรรมการเรียนอื่นใดตามที่ได้รับมอบหมายที่ใช้เวลาทำ โครงงานหรือกิจกรรม

นั้น ๆ ไม่น้อยกว่า 45 ช่ัวโมงต่อภาคการศึกษาปกติให้มีค่าเท่ากับ 1 หน่วยกิตในระบบ ทวิภาค 
  ข้อกำหนดการจัดการศึกษาภายในหลักสูตร เป็นไปตามข้อบังคับ สภาการศึกษาวิชาการทหาร ว่าด้วย

เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรีของโรงเรียน 
 4.1.2. การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน   ไม่มี  
 4.1.3. การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค ไม่มี 

4.2. การดำเนินการหลักสูตร 
 4.2.1. วัน-เวลาในการดำเนินการเรียนการสอน 
  ภาคต้น  ประมาณเดือน  เมษายน – กันยายน 
  ภาคปลาย ประมาณเดือน  ตุลาคม – กุมภาพันธ์ 
  ทั้งนี้ มีการจัดฝึกภาคปฏิบัติปลายห้วงเดือน กุมภาพันธ์ – เมษายน 
 4.2.2. คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 

(1) มีคุณสมบัติตามที่กระทรวงกลาโหม และกองทัพเรือเห็นสมควรให้เข้าศึกษา 
(2) สำเร็จการศึกษาช้ันสูงสุดจากโรงเรียนเตรียมทหาร สถาบันวิชาการป้องกันประเทศ 

4.2.3. ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า 
(1) การปรับตัวของนักเรียนนายเรือเพื่อความพร้อมในการศึกษาในโรงเรียนนายเรือ 
(2) ความรู้พื้นฐานทางวิชาการของผู้เรียนยังไม่เพียงพอต่อการศึกษาในสาขาวิชาต่าง  ๆในระดับอุดมศึกษา 

  4.2.4. กลยุทธ์ในการดำเนินการเพ่ือแก้ไขปัญหา / ข้อจำกัดของนักศึกษาในข้อ 2.3 
  (1) ให้คำแนะนำในการเรียนและการดำรงชีวิตระหว่างการศึกษาในโรงเรียนนายเรือ  
  (2) จัดกิจกรรมเตรียมความพร้อมในการเข้าศึกษาในโรงเรียนนายเรือ  
  (3) จัดการสอนเสริมให้แก่ผู ้เร ียนที่มีปัญหาในการเรียนภาษาอังกฤษ คณิตศาสตร์ และวิทยาศาสตร์  
 ติดตามผลการศึกษาและการปฏิบัติตนของผู้เรียน และดำเนินการแก้ไขปรับปรุงให้ดี 
 4.2.5. ระบบการศึกษา 
  หลักสูตรภาคปกติ เรียนในช้ันเรียน ประกอบกับการฝึกภาคปฏิบัติในสนาม และในทะเล 
 4.2.6. การเทียบโอนหน่วยกิตรายวิชาและการลงทะเบียนเรียนข้ามสถาบันอุดมศึกษา ไม่มี 
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4.3. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา) 
 - การฝึกทักษะและประสบการณ์ในวิชาชีพทหารเรือจัดทำเป็นหลักสูตรการศึกษาภาคปฏิบัติ ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของ
หลักสูตรการศึกษาของโรงเรียนนายเรือ มีความมุ่งหมายให้นักเรียนนายเรือ มีความรู้และประสบการณ์ความชำนาญ
ด้านวิชาชีพทหารเรือตามลำดับชั้น ตั้งแต่ข้ันพื้นฐานจนถึงข้ันปฏิบัติงาน  เพื่อให้พร้อมที่จะปฏิบัติหน้าที่นายทหารสัญญา
บัตรช้ันผู้น้อยในหน่วยงานต่าง ๆ ของกองทัพเรือ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ มีความรู้ความสามารถในการปฏิบัติงานได้เท่า
เทียมผู้ทำการในเรือตามมาตรฐานสากล มีพื้นฐานเพียงพอที่จะรับการศึกษาเพิ่มเติมสำหรับการปฏิบัติหน้าที่รับผิดชอบใน
ระดับสูงขึ้นไป โดยกำหนดให้มีการฝึกร่วมกันทุกพรรค–เหล่า ในแต่ละปีการศึกษาทั้งภาคต้นและภาคปลาย รวม
ประมาณ 7 - 11 สัปดาห์  
 - การฝึกภาคปฏิบัติหมายถึงการฝึกภาคสนามและภาคทะเลตามอนุมัติการจัดการฝึก โดยจัดตั้งเป็นหมู่เรือฝึกนักเรียน
นายเรือ หรือหน่วยฝึกนักเรียนนายเรือ เพื่อดำเนินการฝึกนักเรียนนายเรือทั้งที่โรงเรียนนายเรือ กองการฝึกกองเรือยุทธการ 
ฐานทัพเรือสัตหีบ หน่วยบัญชาการนาวิกโยธิน หน่วยสงครามพิเศษทางเรือ และทำการฝึกในทะเลทั้งน่านน้ำในประเทศและ
ต่างประเทศ โดยขอรับการสนับสนุนเรือฝึกจากกองเรือยุทธการ และหน่วยสนับสนุนต่างๆ การฝึกภาคปฏิบัติ แบ่งเนื้อหาการ
ฝึกให้เหมาะสมกับการเรียนรู้และการเสริมสร้างทักษะในวิชาชีพทหารเรือของนักเรียนนายเรือแต่ละช้ันปี ดังนี้  
  (1) นักเรียนนายเรือช้ันปีที่ 1  
      ภาคปลาย ฝึกปฏิบัติภาคทะเลต่างประเทศ    ระยะเวลา 7 สัปดาห์ 
  (2) นักเรียนนายเรือช้ันปีที่ 2 
      ภาคปลาย ฝึกปฏิบัติภาคทะเลต่างประเทศ    ระยะเวลา 7 สัปดาห์ 
  (3) นักเรียนนายเรือช้ันปีที่ 3  
      ภาคปลาย ฝึกปฏิบัติภาคทะเลต่างประเทศ    ระยะเวลา 7 สัปดาห์  
  (4) นักเรียนนายเรือช้ันปีที่ 4  
      ภาคปลาย ฝึกหลักสูตรปฏิบัติงานใต้น้ำ    ระยะเวลา 4 สัปดาห์ 
      ภาคปลาย ฝึกปฏิบัติภาคทะเลต่างประเทศ    ระยะเวลา 7 สัปดาห์  
  (5) นักเรียนนายเรือช้ันปีที่ 5  
      ภาคปลาย ฝึกปฏิบัติภาคทะเลต่างประเทศ    ระยะเวลา 4 สัปดาห์  
 4.3.1. มาตรฐานผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม 

(1) มีทักษะจากการปฏิบัติงานในเรือ มีความเข้าใจในหลักการและทฤษฎีมากยิ่งขึ้น สามารถปฏิบัตหิน้าที่
ต่าง ๆ ในเรือได้ 

(2) สามารถบูรณาการความรู้ที่เรียนมา เพื่อนำไปวิเคราะห์และตัดสินใจแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม 
(3) มีความรับผิดชอบและมีภาวะผู้นำในการปฏิบัติหน้าที่ มีความเสียสละ 
(4) มีมนุษยสัมพันธ์สามารถสื่อสารและทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ 

 4.3.2. ช่วงเวลา  
  หลังสิ้นสุดภาคต้น และภาคปลายของทุกปีการศึกษา 
 4.3.3. การจัดเวลาและตารางสอน 

(1) จัดการฝึกภาคปฏิบัติทางทะเลในประเทศและต่างประเทศ และการฝึกภาคสนาม โดยใช้เรือ/ 
ยุทโธปกรณ์/สิ่งอุปกรณ์ของหน่วยงานต่างๆในกองทัพเรือ  

(2) จัดตารางการฝึกตามที่กำหนดในแผนการฝึก 

4.4. ข้อกำหนดเก่ียวกับการทำโครงงานหรืองานวิจัย 
 4.4.1. คำอธิบายโดยย่อ 
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  ศึกษาระเบียบวิธีวิจัยพื้นฐานและจริยธรรมการวิจัย เครื่องมือสำหรับการวิจัย การกำหนดปัญหาในการวิจัย 
การทบทวนสิ่งตีพิมพ์ที่เกี่ยวข้อง การเขียนข้อเสนองานวิจัย การจัดการงานวิจัยด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ กฎและ
หลักการนำเสนอผลงานวิจัย การเขียนรายงานการวิจัยและนำเสนอผลงานวิชาการ  ในการทำการวิจัยจะแบ่งกลุ่ม 
นนร.ให้ค้นคว้าอิสระกลุ่มละ 3-4 นายภายใต้การกำกับดูแลของอาจารย์ที่ปรกึษา และจะต้องส่งรายงานผลการค้นคว้า 
และนำเสนอเพื่อประเมินผลการศึกษา 
 4.4.2. มาตรฐานผลการเรียนรู้ 

(1) สามารถทำงานร่วมกันเป็นกลุ่ม 
(2) มีความรู้ความเข้าใจในกระบวนการวิจัย ระเบียบวิธีวิจัย และเครื่องมือที่เกี่ยวข้อง 
(3) สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ที่ศึกษามาแล้วในการสร้างผลงานได้ 
(4) สามารถทำงานวิจัยเบื้องต้นเพื่อใช้ในการแก้ปัญหาทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
(5) สามารถเขียนผลงานวิจัยเพื่อการสื่อสารได้ 

 4.4.3. ช่วงเวลา 
  ภาคต้นของช้ันปีที่ 5 
 4.4.4. จำนวนหน่วยกิต 3 หน่วยกิต 
 4.4.5. การเตรียมการ 

(1) กำหนดช่ัวโมงการให้คำปรึกษา ให้ข้อมูลข่าวสารเกี่ยวกับโครงงานทางเว็บไซต์ และปรับปรุงให้ทันสมัยเสมอ 
(2) อาจารย์ที่ปรึกษาให้คำปรึกษาในการเลือกหัวข้อ และกระบวนการศึกษาค้นคว้าและประเมินผล 
(3) อาจารย์ที่ปรึกษาจัดทำบันทึกการให้คำปรึกษา 
(4) จัดสรรงบประมาณสนับสนุนการทำโครงงาน จัดสิ่งอำนวยความสะดวก และเครื่องมือที่ใช้ในการทำ

โครงงาน/งานวิจัย 
 4.4.6. กระบวนการประเมินผล 

(1) ประเมินผลจากความก้าวหน้าในการทำวิจัย 
(2) ประเมินผลจากการนำเสนอปากเปล่า และจากการเขียนรายงาน 
(3) ประเมินผลจากการทำเอกสารรายงานการวิจัย 
(4) การจัดสอบการนำเสนอผลงานต้องมีอาจารย์สอบไม่ต่ำกว่า 3 คน 

4.5 ผลลัพธ์การเรียนรู้ (LO) กลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ และวิธีการประเมินผล  
 4.5.1 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
  4.5.1.1 ผลลัพธ์การเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (GLO) 
เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนในหลักสูตร ผู้สำเร็จการศึกษาสามารถ: 
  GLO1: สื่อสาร แนวคิด นำเสนอผลงาน หรือ รายงานเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับการปฏิบัติงานเป็นภาษาไทย 
และภาษาอังกฤษได้ 

 Sub GLO1.1: สามารถสื่อสารภาษาไทยเพือ่การติดต่อแบบเป็นทางการได้ 
   Sub GLO1.2: สามารถสื่อสารภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวันและการปฏิบัติงานทางทหารได้ 
   Sub GLO1.3: สามารถสอบวัดผลทักษะด้านภาษาอังกฤษตามกรอบอ้างอิงความสามารถทาง
ภาษาอังกฤษที่เป็นสากลของสหภาพยุโรป (Common European Framework of Reference for Languages: CEFR) 
ผ่านในระดับ B1 
  GLO2: คิดอย่างมีตรรกะและอธิบาย ความสัมพันธ์ของการเมือง กฎหมาย สิ่งแวดล้อม สังคมไทยและ
สังคมโลก รวมถึงอธิบายบทบาทหน้าที่ในฐานะพลเมืองของโลกได้ เพื่อสามารถปฏิบัติงานร่วมกับผู้อื่นอย่างมีสำนึก
รับผิดชอบต่อสังคม 
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   Sub GLO2.1: สามารถคิดอย่างมีตรรกะและอธิบายความสัมพันธ์ของการเมือง กฎหมาย 
สิ่งแวดล้อม สังคมไทยและสังคมโลก อธิบายบทบาทหน้าที่ในฐานะพลเมืองของโลกได้ อธิบายหลักการและทฤษฎีที่
เกี่ยวกับการพัฒนาภาวะผู้นำได้ เพื่อให้สามารถปฏิบัติงานร่วมกับผู้อื่นอย่างมีสำนึกรับผิดชอบต่อสังคม 
   Sub GLO2.2: สามารถอธิบายหลักการของกฎหมายทั่วไป กฎหมายทะเล และสามารถประยุกต์ใชไ้ด้
อย่างเหมาะสม 

 Sub GLO2.3: สามารถอธิบายปจัจัยต่าง ๆ ที่เกิดข้ึนจากมนุษย์และธรรมชาติที่ส่งผลต่อการ
เปลี่ยนแปลงสภาวะแวดล้อมของโลกและการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลกได้  

 Sub GLO2.4: สามารถอธิบายแนวทางการปฏิบัตทิี่เหมาะสมเพื่อลดปัญหาสิง่แวดล้อมได้ 
 Sub GLO2.5: สามารถอธิบายหลักการและวิธีการรักษาสุขภาพ ทางกายภาพและทางด้านจิตใจ 

เพื่อใหบ้รรลกุารมีสุขภาพที่ดีทัง้ทางด้านร่างกาย จิตใจ สงัคม และสตปิัญญา  
  4.5.1.2 กลยุทธ์การจัดการเรียนรู้และวิธีการประเมินผล 

ผลการเรียนรู ้ กลยุทธ์การสอนสำหรบัการ
พัฒนาการเรียนรู ้

กลยุทธ์การประเมผิล 

GLO1: สามารถสื่อสารแนวคิด นำเสนอผลงาน หรือ รายงานเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับการปฏิบัติงานเป็นภาษาไทย และ
ภาษาอังกฤษได ้
Sub GLO1.1: สามารถสื่อสาร
ภาษาไทยเพื่อการติดต่อแบบเป็น
ทางการได ้
 

1.การฝกึอ่าน และเขียนอภิปราย
ผ่านกิจกรรมจำลองจากการสื่อสาร
ในสถานการณ์การทำงาน เช่น 
สรปุผลการประชุม การเจรจาต่างๆ  
หรือการสื่อสารกบัผูบ้ังคับบัญชา 
โดยใช้ภาษาไทยที่มีความเหมาะสม
และถูกต้องตามหลักการใช้ภาษา
อย่างเป็นทางการ 
2. การเรียนรูจ้ากกรณีศึกษาบทบาท
สมมติ หรือสถานการณ์จำลอง 
(Role-playing and Simulation 
Activities) จากเอกสารราชการ 
การประชุม หรือการติดต่อทางการ
ต่างๆ เพื่อให้เข้าใจวิธีการใช้ภาษาใน
สถานการณ์ต่าง ๆ เช่น งานราชการ 
การติดต่อกบับริษัท หรอืการจัดการ
ประชุม 
3.การฝกึพูดนำเสนอ: 
จัดการฝึกการพูดอย่างเป็นทางการ 
เช่น การนำเสนอในที่ประชุม การ
พูดให้ข้อมลู หรือการอภิปรายเป็น
ข้อพิจารณาสำหรับผู้บงัคับบญัชา 

1) การประเมินการใช้ภาษาอย่างเป็น
ทางการจากผู้เช่ียวชาญหรือผูม้ี
ประสบการณ์ เพื่อช่วยปรับปรงุการใช้
ภาษาให้ถูกต้องและเหมาะสม 

 
 
 

2) การสอบวัดความรู้ด้วยรูปแบบการ
ทดสอบที่มีความหลากหลาย เช่น 
ปรนัย และ อัตนัย เป็นต้น เพื่อ
ประเมินความเข้าใจเชิงลึก การ
วิเคราะห์ และความสามารถในการ
ประยุกต์ใช้ทีเ่หมาะสม  

 
 
 

 
3. การประเมินการพูดนำเสนอ: 
ประเมินความถูกต้องในการใช้ภาษา
ในการสื่อสาร ความคล่องแคล่ว 
บุคลิก น้ำเสียง ท่าทางที่ใช้ในการ
สื่อสารได้อย่างเหมาะสมตาม
สถานการณ์ 
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ผลการเรียนรู ้ กลยุทธ์การสอนสำหรบัการ
พัฒนาการเรียนรู ้

กลยุทธ์การประเมผิล 

Sub GLO1.2: สามารถสื่อสาร
ภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวันและ
การปฏิบัตงิานทางทหารได้ 
 

ใช้กลยุทธ์การสอนผ่านกิจกรรมที่
ต้องใช้ทักษะการสื่อสารเป็น
ภาษาอังกฤษทั้ง 4 ทักษะ โดย
มุ่งเน้น  
1) การมุ่งเน้นใหผู้้เรียนเป็น
ศูนย์กลาง (Student-Centered 
Learning) ทีเ่น้นการมีส่วนร่วมของ
นักเรียน เช่น การอภิปรายกลุ่ม การ
แก้ปัญหาแบบร่วมมือ หรือการทำ
โครงการที่นักเรียนเลอืกหัวข้อเอง  
 
2) การสอนผ่านกจิกรรมตาม
สถานการณ์จำลอง (Task-Based 
Learning): โดยให้ผูเ้รียนฝึกทำ
กิจกรรมที่มีความใกล้เคียงกับ
สถานการณ์จริง การเล่นบทบาท 
(Role-Playing) ใหผู้้เรียนได้ฝึก
สนทนาในสถานการณ์ที่พบได้ใน
ชีวิตประจำวัน และในบริบททการ
ปฏิบัติการทางทหาร การรายงานผล 
เป็นต้น 
 
 
 

ประเมินการใช้ทักษะในการสื่อสาร 
(Communication Skills 
Assessment) เช่น ความชัดเจนใน
การสือ่สาร โครงสร้างทีส่ามารถสื่อ
ความได้อย่างถูกต้องตามสถานการณ์ 
การนำเสนอ การสนทนา รวมถงึ
ผลลัพธ์ของกจิกรรม (Task 
Completion Assessment) ตาม
ภารกิจทีก่ำหนดได้สำเรจ็ โดยใช้ 
เครื่องมือการประเมินได้แก่: 
1) ตารางการประเมิน (Rubric): ใช้
เกณฑ์การประเมินที่ชัดเจนสำหรบั
การประเมินการใช้คำศัพท์ ไวยากรณ์ 
และความคล่องแคล่วในการสื่อสาร 
2) บันทึกการสงัเกต (Observation 
Notes) และ แบบประเมินการทำ
ภารกิจ (Task Assessment 
Checklist) 
3) การสอบข้อเขียน: ใช้รูปแบบการ
สอบที่หลากหลาย เช่น ปรนัย อัตนัย 
และคำถามเชิงวิเคราะห์ เพือ่ประเมิน
ความเข้าใจในเชิงลกึและ
ความสามารถในการประยุกต์ใช้ภาษา 

Sub GLO1.3: สามารถสอบวัดผล
ทักษะด้านภาษาองักฤษผ่านตาม
กรอบอ้างอิงความสามารถทาง
ภาษาอังกฤษที่เป็นสากลของ
สหภาพยุโรป (Common 
European Framework of 
Reference for Languages: CEFR
) ในระดับ B1 

การใช้กลยทุธ์การเรียนรู้แบบบูรณา
การทักษะ (Integrated Skills 
Approach) มุง่เน้นไปที่การรวม
ทักษะในการเรียนรู้ (การฟัง การ
อ่าน การเขียน และการพูด) จะช่วย
ให้นักเรียนพัฒนาการใช้ภาษาได้
อย่างรอบด้าน โดยใช้กิจกรรมที่
สะท้อนสถานการณ์จรงิเพือ่ให้
นักเรียนไดฝ้ึกทักษะภาษาอังกฤษที่
ใช้ในชีวิตประจำวันและการทำงาน 
ตามกรอบอ้างองิทางภาษา CEFR 
ระดับ B1 (ผู้ใช้ภาษาระดับกลาง 

ประเมินผลทักษะทางภาษาตามกรอบ
อ้างอิงทางภาษา CEFR ระดับ B1 
[ผู้ใช้ภาษาระดับกลาง(Intermediate 
User)] ดังนี ้
1. การฟัง (Listening):  
ประเมินความสามารถในการเข้าใจ
เนื้อหาสาระสำคัญจากการสนทนา
หรือเหตุการณ์ทีเ่กี่ยวข้องกบัหัวข้อที่
คุ้นเคย สถานการณ์ทั่วไป และการพูด
บรรยาย โดยใช้เครื่องมือในการ
ประเมิน ได้แก่ แบบทดสอบที่
หลากหลาย สำหรับประเมินความ
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ผลการเรียนรู ้ กลยุทธ์การสอนสำหรบัการ
พัฒนาการเรียนรู ้

กลยุทธ์การประเมผิล 

(Intermediate User) ได้อย่างเป็น
ธรรมชาติ 

เข้าใจในเชิงลึก และความสามารถใน
การประยุกต์ใช้ภาษาในระดับ B1  
รวมทั้งการใช้แบบทดสอบมาตรฐานที่
ออกแบบตามเกณฑ์ของ CEFR เพื่อ
ประเมินทกัษะการใช้ภาษาอังกฤษ 
 
2. การพูด (Speaking) 
ประเมินความสามารถในการพูดใน
ชีวิตประจำวันและแสดงความคิดเห็น
ในหัวข้อที่คุ้นเคย สามารถพูดใน
สถานการณ์ที่ต้องการการโต้ตอบ  
สถานการณ์ในชีวิตประจำวัน โดยใช้
คำศัพท์ที่หลากหลายและสามารถ
อธิบายเรื่องราวต่าง ๆ ได้ในระดบัที่
เข้าใจได้ง่าย โดยใช้เครื่องมือในการ
ประเมิน ได้แก่ ตารางการประเมิน 
(Rubric) ด้วยเกณฑ์การประเมินที่
ชัดเจน จำแนกตามระดับตามกรอบ
อ้างอิงทางภาษา CEFR สำหรับการ
ประเมินการใช้คำศัพท์  ไวยากรณ์ 
และความสามารถในการสื่อ
ความหมาย  
3. การอ่าน (Reading) 
ประเมินความสามารถในการอ่าน
ข้อความที่ค่อนข้างยาว เช่น บทความ
จากหนงัสอืพิมพ์ หรือข้อความใน
เว็บไซต์ข่าว สามารถจบัใจความหลัก
และเข้าใจรายละเอียดบางประการได้ 
โดยใช้เครื่องมอืในการประเมิน ได้แก่ 
แบบทดสอบที่ช่วยประเมินความ
เข้าใจเนื้อหาในเชิงลึก และ
ความสามารถในการประยุกต์ใช้ภาษา
ในระดับ B1  รวมถึงการใช้เแบบทด
สอบมาตรฐานทีอ่อกแบบตามเกณฑ์
ของ CEFR เพื่อประเมินทักษะการใช้
ภาษาอังกฤษ 
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4. การเขียน (Writing) 
ประเมินการเขียนข้อความที่ไม่
ซับซ้อน เช่น อีเมลขอข้อมูล หรือ
จดหมายที่ให้คำแนะนำ 
การเขียนรายงานสั้น ๆ เป็นต้น โดยใช้
เครื่องมือในการประเมิน ได้แก่ ตาราง
การประเมิน (Rubric) ด้วยเกณฑ์การ
ประเมินที่ชัดเจน จำแนกตามระดบั
ตามกรอบอ้างองิทางภาษา CEFR 
สำหรับการประเมินการใช้คำศัพท์ 
ไวยากรณ์ และความสามารถในการ
สื่อความหมาย   

GLO2: สามารถคิดอย่างมีตรรกะและอธิบายความสัมพันธ์ของการเมือง กฎหมาย สิ่งแวดล้อม สังคมไทยและ
สังคมโลก อธิบายบทบาทหน้าที่ในฐานะพลเมืองของโลกได้ อธิบายหลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับการพัฒนาภาวะผู้นำ
ได้ เพื่อให้สามารถปฏิบัติงานร่วมกับผู้อื่นอย่างมีสำนึกรับผิดชอบต่อสังคม 
Sub GLO2.1: สามารถคิดอยา่งมี
ตรรกะและอธิบายความสัมพันธ์ของ
การเมือง กฎหมาย สิง่แวดล้อม 
สังคมไทยและสังคมโลก  
อธิบายบทบาทหน้าทีใ่นฐานะพลเมอืง
ของโลกได้ อธิบายหลกัการและทฤษฎี
ที่เกีย่วกับการพฒันาภาวะผู้นำได้ 
เพื่อใหส้ามารถปฏิบัติงานร่วมกบัผู้อืน่
อย่างมีสำนึกรับผิดชอบตอ่สงัคม  

- การสอนบรรยาย (Lecture 
Method): อธิบายหลกัการและทฤษฎี
ที่สำคัญทีเ่กี่ยวข้องกับเนื้อหาการสอน  
- การสอนแบบอภิปราย  (Discussion 
Method): ใหผู้เ้รยีนสบืค้นข้อมลูและ
ร่วมอภิปรายในช้ันเรียนตามประเด็น
ที่ครูกำหนด 
- การสอนแบบแบง่กลุ่มทำกจิกรรม 
(Committee Work Method): ให้
ผู้เรียนสบืค้นข้อมลูและนำเสนองาน
หน้าช้ันเรียนตามประเดน็ที่ครกูำหนด 

สอบข้อเขียน: ใช้คำถามทีห่ลากหลาย 
เช่น ปรนัย และอัตนัย โดยข้อคำถาม
จะตอ้งวัดทกัษะของผูเ้รียนที่ครอบคลมุ
ตั้งแตล่ะดบัความรู้ความจำ ความเข้าใจ  
การนำไปใช้ และการวิเคราะห์  
การมอบหมายงาน : วัดและประเมินผล
จากคุณภาพของงาน 
ที่มอบหมาย 

Sub GLO2.2: สามารถอธิบาย
หลกัการของกฎหมายทั่วไป กฎหมาย
ทะเล และสามารถประยุกต์ใช้ได้อย่าง
เหมาะสม 

- การสอนบรรยาย (Lecture 
Method): อธิบายหลกัการทีส่ำคัญ 
ที่เกีย่วข้องกับเนือ้หาการสอน  
- การสอนแบบอภิปราย   
(Discussion Method): ให้ผูเ้รียน
สืบค้นข้อมลูและร่วมอภิปรายในช้ัน
เรยีนตามประเดน็ที่ครูกำหนด 
- การสอนแบบแบง่กลุ่มทำกจิกรรม 
(Committee Work Method):  

สอบข้อเขียน: ใช้คำถามทีห่ลากหลาย 
เช่น ปรนัย และอัตนัย โดยข้อคำถาม
จะตอ้งวัดทกัษะของผูเ้รียนที่ครอบคลมุ
ตั้งแตล่ะดบัความรู้ความจำ ความเข้าใจ  
การนำไปใช้ และการวิเคราะห์  
การมอบหมายงาน : วัดและประเมินผล
จากคุณภาพของงาน 
ที่มอบหมาย  



ร่างหลักสูตร วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 68 

43 
 

ผลการเรียนรู ้ กลยุทธ์การสอนสำหรบัการ
พัฒนาการเรียนรู ้

กลยุทธ์การประเมผิล 

ให้ผูเ้รียนสืบค้นข้อมลูและนำเสนอ
งานหน้าช้ันเรยีนตามประเดน็ที่ครู
กำหนด 

Sub GLO2.3: สามารถอธิบาย
ปัจจัยต่าง ๆ ที่เกิดข้ึนจากมนุษย์
และธรรมชาติที่สง่ผลต่อการ
เปลี่ยนแปลงสภาวะแวดล้อมของ
โลกและการเปลี่ยนแปลงภูมอิากาศ
โลกได้  

1. การสอนที่หลากหลายรูปแบบ
ภายในช้ันเรียน เช่น การบรรยาย 
การยกตัวอย่าง จากสถานการณ์จริง 
และการเปิดโอกาสใหผู้้เรียนได้มีการ
แสดงความคิดเห็นและ ซักถามข้อ
สงสัย 

1. ทดสอบหลกัการและทฤษฎี โดย
การสอบย่อย และให้คะแนน 
2. ทดสอบโดยการสอบข้อเขียนกลาง
ภาคและปลายภาค 

Sub GLO2.4: สามารถอธิบายแนว
ทางการปฏิบัติทีเ่หมาะสมเพือ่ลด
ปัญหาสิ่งแวดลอ้มได ้

1. จัดกระบวนการเรียนการสอนที่
ฝึกกระบวนการคิด วิเคราะห์และ
วิพากษ์ทั้งใน ระดับบุคคลและกลุ่ม
ตามแต่ละรายวิชา 

1.ประเมินด้านความรูจ้ากกจิกรรม
การเรียนการสอนที่จัดให้ผูเ้รียนใน
ห้องเรียน 

Sub GLO2.5: สามารถอธิบาย
หลักการและวิธีการรกัษาสุขภาพ 
ทางกายภาพและทางด้านจิตใจ 
เพื่อใหบ้รรลกุารมีสุขภาพที่ดีทัง้
ทางด้านร่างกาย จิตใจ สงัคม และ
สติปัญญา 

1.ตรวจเช็คค่า BMI ของนักเรียน
นายเรือกอ่นเมือ่เริ่มทำการเรียนรู้  
2. ฝึกปฏิบัติในห้องออกกำลังกาย: 
โดยให้นักเรียนนายเรือได้ใช้เครื่อง
ออกกำลงกายในรูปแบบต่างๆเพื่อ
พัฒนาร่างกาย 
3.ส่งเสริมทัศนคติเชิงบวกใหก้ับ
นักเรียนนายเรือในการเผชิญกบั
ปัญหาโดยการจัดการควบคุม EQ 
และรบัมือกับ AQ เพื่อความเข็มแข็ง
ทางด้านจิตใจ  

1.ให้นักเรียนนายเรือหมั่นตรวจเช็คค่า 
BMI ของตนเองจนจบภาคเรียน  
2.ให้นักเรียนนายเรือออกแบบการ
เขียนตารางการฝกึเพือ่เสริมสร้าง
กล้ามเนื้อทัง้ระยะสั้นและระยะยาว
โดยให้เห็นผลลพัธ์ของการฝึก 
3.สังเกตุจากพัฒนาการทางด้าน
ร่างกายและบุคลิกภาพทางด้าน
อารมณ์ของนกัเรียนนายเรอื 

 
 4.5.2 ระดับหลักสูตร 
 4.5.2.1 ผลลัพธ์การเรยีนรู้ระดบัหลักสูตร (Program Learning Outcomes: PLOs)  
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PLO1:  สามารถแกป้ัญหาทาง
คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และ
วิทยาการคอมพิวเตอร์ และประยุกต์
แก้ไขปัญหาในการปฏิบัตงิานหรือ
การวิจัยด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์
ได ้

1. ประยุกต์ใช้สื่อที่หลากหลายใน
การจัดการเรียนการสอนเพื่อกระตุ้น
ให้เกิดการเรียนรู้ และสะท้อนความ
เข้าใจในทฤษฎี หลักการ และการ
ปฏิบัติต่างๆ ทีเ่กี่ยวข้องกบัศาสตร์
ในสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร ์

1. ประเมินพฤติกรรมและการ
แสดงออกของ นนร.ระหว่างการ
เรียนการสอน 
2. ประเมินจากปฏิสมัพันธ์ระหว่าง
การแก้ไขปัญหาเป็นกลุ่ม 
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2. ยกตัวอย่างเหตุการณ์ ประเด็นที่
โดดเด่น ทันสมัยในรายวิชาต่างๆ 
โดยสร้างความเช่ือมโยงให้ นนร. 
เห็นถึงความเกี่ยวข้องกันของทฤษฎี 
เทคโนโลยี และการประยุกต์ใช้ใน
ประเด็นที่เกี่ยวข้องกบัวิทยาการ
คอมพิวเตอร ์
3. มอบหมายงานให้ นนร. 
ประยุกต์ใช้ความรูท้ี่ได้รับพฒันาไปสู่
การสร้างผลงานทีเ่กิดข้ึนจากการ
ประยุกต์ใช้หลักการและทฤษฎีที่
ศึกษา 

3. ประเมินจากผลการจัดทำ
โครงงานที่เกี่ยวข้องกับหัวข้อ
การศึกษาในรายวิชา 
4. ประเมินจากการใช้ข้อสอบหรือ
แบบฝกึหัดที่ทดสอบขีด
ความสามารถในการอธิบายหลักการ 
ความเข้าใจและการประยุกต์ใช้
ความรู้ในการแก้ไขปัญหาเฉพาะ 

PLO2:  สามารถแกป้ัญหาทาง
คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และ
วิทยาการคอมพิวเตอร์และประยุกต์
แก้ไขปัญหาด้านความมั่นคง
ปลอดภัยไซเบอร์ในระดบัปฏิบัตกิาร
ได ้
 

1. ยกตัวอย่างเหตุการณ์ ประเด็นที่
โดดเด่น ทันสมัยในรายวิชาต่างๆ 
โดยสร้างความเช่ือมโยงกับการ
ประยุกตอ์งค์ความรู้ทีเ่กี่ยวข้องกับ
พัฒนาการของวิทยาการ
คอมพิวเตอรก์ับการปฏิบัตกิารทาง
ทหารสาขาต่างๆ  
2. ให้ นนร.จัดรายงาน โครงงานที่
แสดงใหเ้ห็นถึงแนวทางการประยุกต์
องค์ความรู้ในรายวิชาที่เกี่ยวข้อง
เพื่อแก้ไขปัญหาหรือพฒันา
เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารทีท่ันสมัย สอดคล้องกบั
สภาพแวดล้อม 
3. มอบหมายงานให้ นนร.ศึกษา
ประยุกต์ใช้องค์ความรู้ทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ในประเด็นที่ตนสนใจ 

1. สังเกตและประเมินการ
ประยุกต์ใช้ทฤษฎี เครื่องมือ และ
การทำงานร่วมกันของ นนร.ระหว่าง
การเรียนการสอน 
2. ประเมินความเข้าใจและขีด
ความสามารถในการประยุกต์ใช้
เครื่องมือทางวิทยาการคอมพิวเตอร์
ในการแก้ไขปัญหาจากการจัดทำ
รายงาน การจัดทำผลการศึกษา 
3. ประเมินจากการใช้ข้อสอบหรือ
แบบฝกึหัดที่ทดสอบขีด
ความสามารถในการอธิบายแนวทาง
การบรูณาการองค์ความรู้เพื่อการ
ประยุกต์ใช้ในการปฏิบัติการทาง
ทหาร 

PLO3:  สามารถบรูณาการความรู้ 
ทักษะและเครื่องมือทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ในการแก้ไขปญัหาที่
เกี่ยวข้องกบัปฏิบัติการทางเรือและ
ปฏิบัติการทางทหารได้  

1. ส่งเสรมิให้ นนร. เข้าร่วมกจิกรรม
การเสรมิทักษะในการสืบค้นข้อมลู
เพื่อแก้ไขปัญหา  
2. มอบหมายงานใหเ้ป็นโจทยห์รอื
คำถามที่เกี่ยวข้องกบัการดำเนินการ
ต่างๆ ในวิชาชีพทหารเรือ เพื่อ
พัฒนาความเข้าใจและเสรมิสร้าง

1. ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรม 
การแก้ไขปัญหาและงานมอบที่ได้รบั
ทั้งในลักษณะส่วนบุคคลและงาน
กลุ่ม 
2. ประเมินจากทักษะการปฏิบัติใน
การฝกึและทดสอบความรู้ความ
เข้าใจถึงหลักการ ทฤษฎีและการ
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ทักษะการแก้ไขปัญหาเฉพาะด้านที่
เกี่ยวข้องกบัการปฏิบัติการทาง
ทหารตามพรรคเหล่าของตน 
3. จัดกิจกรรมแลกเปลี่ยน ฝึกทักษะ 
และการแสดงออกตามทฤษฎี 
หลักการ และกระบวนการ
ดำเนินการทีเ่กี่ยวข้องกับปฏิบัติการ
ทางทหาร  

ประยุกต์ใช้ขีดความสามารถในการ
แก้ไขปัญหาและการปฏิบัติการตาม
สาขาวิชาชีพ 
3. ประเมินจากการใช้ข้อสอบและ
การฝกึหัดที่ให้ นนร. คิดวิเคราะห์
ปัญหาและประยกุต์องค์ความรู้ที่
เกี่ยวข้อง 
4. ประเมินจากพฤติกรรมและการ
แสดงออกของ นนร. ระหว่างการ
ฝึกหัดศึกษา และความคิดเห็นของ
เพื่อนร่วมกลุม่สมัมนา/กลุ่มการฝกึ 

PLO4:  สามารถทำงานร่วมกบัผูอ้ื่น 
บรรลุวัตถุประสงค์ร่วมของการ
ทำงานอย่างมีจริยธรรม และ
สามารถประยกุต์ใช้เครื่องมือโดยใช้
หลักการทางวิทยาศาสตร์ ด้วย
เครื่องมือทีเ่หมาะสม 

1. อธิบายให้ นนน. เห็นความสำคัญ
ของความซื่อสัตย์ทางวิชาการ ไม่นำ
ผลงานของผู้อื่นมาเป็นของตน ไม่
ลอกเลียนผลงานผูอ้ื่น 
2. สง่เสรมิให้การศึกษาเป็นไปตาม
หลักเกณฑ์ ปราศจากอคติ เสนอ
ผลงานตามความเป็นจริง ไม่
เบี่ยงเบนผลการศึกษา และ
ประยุกต์ใช้วิธีการตรวจสอบยืนยัน
อย่างถูกต้องเหมาะสม 
3. มอบหมายงานใหเ้ป็นโจทยห์รอื
โครงงานแบบกลุ่มเพื่อประยกุต์ใช้
ความรู้ที่ได้รับแก้ไขปญัหาร่วมกัน 

1. ประเมินจากทักษะการปฏิบัติใน
การฝกึและทดสอบความรู้ความ
เข้าใจถึงหลักการศึกษา และการ
อ้างอิง 
2. ตรวจสอบพฤติกรรมการลอก
เลียนผลงาน ข้ันตอนวิธีการต่างๆ 
ให้ถูกต้องสอดคล้องกบัหลักวิชาการ 
3. ตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม 
ความสอดคล้องของเครื่องมือและ
วิธีการที่ใช้ในการแก้ไขปัญหา 
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4.6 แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธ์การเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป และผลลัพธ์การเรยีนรู้ระดบัหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (Bachelor of Science in Computer Science) 

●: ความรับผิดชอบหลัก  ○: ความรับผิดชอบรอง 
ชื่อวิชา GLO PLO 

1 2 
1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 18 วิชา 30 หน่วยกิต             
-กลุ่มวิชาภาษาศาสตร์ 10 วิชา 12 หน่วยกิต             
1. LG103 การสือ่สารในสงัคมดิจทิัล ●            
2. LG101 การฟัง-การพูด ภาษาอังกฤษ 1  ● ○          
3. LG102 การฟัง-การพูด ภาษาอังกฤษ 2  ● ○          
4. LG201 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 1  ● ○          
5. LG202 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 2  ● ○          
6. LG203 การอ่านภาษาอังกฤษระดับต้น  ● ○          
7. LG301 การอ่านภาษาอังกฤษเชิงวิเคราะห์วิจารณ์  ● ○          
8. LG401 การเขียนภาษาอังกฤษระดับย่อหน้า  ● ○          
9. LG402 การเขียนภาษาอังกฤษระดับเรียงความ  ● ●          
10. LG403 ภาษาอังกฤษเพื่อการใช้งาน ●            
- กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ 3 วิชา 6 หน่วยกิต             
1. LS101 สังคมไทยกบัสงัคมโลก    ●         
2. LS102 กฎหมายกับการปฏิบัติงาน     ●        
3 .LS103 การพัฒนาตนสู่ผู้นำ    ●         
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ชื่อวิชา GLO PLO 
1 2 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 
- กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร ์             
1. HE101 การดำรงชีวิตที่เป็นมิตรกบัสิง่แวดล้อม      ● ●      
2. HE102 การเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศ      ● ●      
- กลุ่มวิชาพลศึกษา 1 วิชา 1 หน่วยกิต             
1. PE101 การสร้างเสริมสุขภาวะ             

หมวดวิชาเฉพาะ 105 หน่วยกิต             
- กลุ่มวิชาพ้ืนฐานคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ 9 วิชา 21 หน่วยกิต             
1. MA101 แคลคูลัส 1 ○        ●   ○ 
2. MA102 แคลคูลัส 2 ○        ●   ○ 
3. MA103 โปรแกรมคอมพิวเตอร ์ ○        ●   ○ 
4. PH101 ฟิสิกส์ 1 ○        ●   ○ 
5. PH102 ปฏิบัติการฟิสกิส์ 1 ○        ●   ○ 
6. PH103 ฟิสิกส์ 2 ○        ●   ○ 
7. PH104 ปฏิบัติการฟิสกิส์ 2 ○        ●   ○ 
8. CH101 เคมีทั่วไป ○        ●   ○ 
9. CH102 ปฏิบัติการเคมทีั่วไป ○        ●   ○ 
- กลุ่มวิชาพ้ืนฐานวิทยาการคอมพิวเตอร์ จำนวน 9 วิชา 27 หน่วยกิต             
1. CS101 วิยุตคณิตสำหรับวิทยาการฯ ○        ● ○  ○ 
2. CS102 สถิติสำหรบัวิทยาการคอมพิวเตอร ์ ○        ● ○  ○ 
3. CS201 ระบบปฏิบัติการ ○        ● ○  ○ 
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ชื่อวิชา GLO PLO 
1 2 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 
4. CS202 โครงสร้างข้อมลูและข้ันตอนวิธี ○        ● ○  ○ 
5. CS203 วิศวกรรมซอฟต์แวร ์ ○        ● ○  ○ 
6. CS204 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ ○        ● ○  ○ 
7. CS205 ฐานข้อมูลและระบบจัดการฐานข้อมลู ○        ● ○  ○ 
8. CS206 การสื่อสารข้อมลูและเครอืข่ายคอมพิวเตอร์ ○        ● ○  ○ 
9. CS401 การวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร ์ ○        ● ○  ○ 
- กลุ่มวิชาเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ จำนวน 15 วิชา 45 หน่วยกิต             
1. CS301 การวิจัยดำเนินงานเบื้องต้น ○        ● ○ ○ ○ 
2. CS302 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร ์ ○        ● ○ ○ ○ 
3. CS303 สถาปัตยกรรมข้อมลู ○        ● ○ ○ ○ 
4. CS304 การคำนวณเชิงตัวเลข ○        ●  ○ ○ 
5. CS305 การโปรแกรมขั้นสูง ○        ●  ○ ○ 
6. CS306 ความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร ์ ○        ● ● ○ ○ 
7. CS307 ปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู้ของเครื่อง ○        ● ○ ○ ○ 
8. CS308 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ ○        ● ○ ○ ○ 
9. CS309 การทดสอบความมั่นคงปลอดภัยระบบเบือ้งต้น ○        ● ● ○ ○ 
10. CS310 นิติวิทยาศาสตร์คอมพิวเตอรเ์บื้องต้น ○        ● ● ○ ○ 
11. CS311 เทคโนโลยีเครือข่ายไรส้าย ○        ● ● ○ ○ 
12. CS312 การจำลองด้วยคอมพิวเตอร ์ ○        ● ○ ○ ○ 
13. CS313 เทคโนโลยีเกมและเกมมิฟเิคช่ัน ○        ● ○ ○ ○ 
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ชื่อวิชา GLO PLO 
1 2 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 
- กลุ่มวิชาเลือกเฉพาะสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (นาวิน/นาวิกโยธิน)  
จำนวน 4 วิชา 12 หน่วยกิต 

        
 

   

1. CS402 การบรหิารความมั่นคงปลอดภัยข้อมูลและโครงสร้างพื้นฐานระบบ
สารสนเทศฯ ○ 

       
● ● 

  
○ 

2. CS403 ระบบคลสัเตอร์และการประมวลผลแบบกระจายเบื้องต้น ○        ● ●  ○ 
3. CS404 ระบบปฏิบัติการแบบเรียลไทม ์ ○        ● ●  ○ 
4. CS405 ไมโครคอนโทรลเลอร์และอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง ○        ● ●  ○ 
- กลุ่มวิชาเลือกเฉพาะสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (นาวิน พลาธิการ)  
จำนวน 4 วิชา 12 หน่วยกิต 

 
           

1. MS101 หลักการบรหิารและการจัดการ ○         ○ ● ○ 
2. MS301 การจัดการโลจสิติกส์และห่วงโซ่อุปทาน ○         ○ ● ○ 
3. MS302 การบริหารการเงินและการลงทุน ○         ○ ● ○ 
4. MS401 การบริหารการจัดซือ้ ○         ○ ● ○ 
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หมวดท่ี 5 ความพร้อมและศักยภาพในการบริหารจัดการหลักสูตร 

5.1 แผนการรับนักศึกษาและผู้สำเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 
โรงเรียนนายเรือมีความพร้อมในการรับ นักเรียนนายเรือช้ันปีที่ 1 จัดการศึกษาให้นักเรียนนายเรือทุกคนได้รับ

การศึกษาที่เหมือนกัน เพื่อปูพื้นฐานเตรียมความพร้อมสำหรับการแยกเรียนตามสาขาวิชาที่ตนเองถนัดในช้ันปีที่ 2 – 5  
โดยมีจำนวนนักเรียนนายเรือสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ตามแผนการดังนี ้

  ปีการศึกษา 
 ชั้นป ี

จำนวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 
2568 2569 2570 2571 2572 

ช้ันปีที่ 1 25 25 25 25 25 
ช้ันปีที่ 2 - 25 25 25 25 

      ช้ันปีที่ 3 - - 25 25 25 
ช้ันปีที่ 4 - - - 25 25 
ช้ันปีที่ 5 - - - - 25 

รวม 25 50 75 100 125 
คาดว่าจะสำเร็จการศึกษา - - - - 25 

5.2 ชื่อ-สกุล ตำแหน่งและคุณวุฒิของอาจารย์ 
5.2.1 อาจารย์ผู้รบัผิดชอบหลักสูตร 

ลำดับ
ท่ี 

เลขประจำตัว
ประชาชน 

ตำแหน่งวิชาการ  
ชื่อ - นามสกลุ 

คุณวุฒิการศึกษา/สถาบัน/ปี พ.ศ.ท่ีสำเร็จ
การศึกษา 

1 x-xxxx-xxxxx-xx-x 
 

น.อ.รศ.ไกรสทิธ์ิ มหิววรรณ - วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) สถาบัน
บัณฑิตพัฒนบรหิารศาสตร์, พ.ศ.2550 

- M.S. (Mechanical Engineering) Case 
Western Reserve University, USA, 
พ.ศ.2543  

- วศ.บ. (วิศวกรรมเครื่องกลเรอื) โรงเรียน
นายเรือ พ.ศ.2539 

2 x-xxxx-xxxxx-xx-x น.อ.รศ.จิตติ  สัมภัตตะกุล - M.Sc.(Computer Engineering) The 
university of Alabama in Huntsville, 
USA, 2006 

- วศ.บ.(วิศวกรรมไฟฟ้า) โรงเรียนนายเรือ 
พ.ศ.2544 

3 x-xxxx-xxxxx-xx-x 
 

น.อ.รศ.พรีะพงษ์ พรมจันทร ์ - M.Sc.(Applied Mathematics and 
Computer Science) จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย พ.ศ.2546 

- B.Sc.(Mathematics) 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น พ.ศ.2539 

4 x-xxxx-xxxxx-xx-x 
 

น.ท.สทุธิภูมิ เยาว์วิวัฒน์ - M.Sc.(Computer Science) จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย  
พ.ศ.2551 

- B.Sc.(Computer Science) University 
of New South Wales, Canberra 
Australia พ.ศ.2546 
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ลำดับ
ท่ี 

เลขประจำตัว
ประชาชน 

ตำแหน่งวิชาการ  
ชื่อ - นามสกลุ 

คุณวุฒิการศึกษา/สถาบัน/ปี พ.ศ.ท่ีสำเร็จ
การศึกษา 

5 x-xxxx-xxxxx-xx-x 
 

น.อ.นิรินธน์ ธานีรัตน์ - Ph.D.(Computer Science) 
มหาวิทยาลัยมหิดล พ.ศ.2560 

- M.Sc.(Computer Science) สถาบัน
บัณฑิตพัฒนบรหิารศาสตร์ พ.ศ.2553 

- M.Sc.(Electrical, Electronics, and 
Communication Engineering) 
University of Pittsburgh พ.ศ.2541 

- B.Eng.(Electrical and Electronic 
Engineering) โรงเรียนนายเรือ พ.ศ.2538 

6 x-xxxx-xxxxx-xx-x 
 

น.อ.ณัฐพนธ์ ชาติปรีชากุล - Ph.D.(Wireless Computer Network 
Security) Cranfield University, 
Defense Academy of the United 
Kingdom, Swindon, UK พ.ศ.2549 

- B.Eng.(Electronic System 
Engineering) (2nd Hornor) Cranfield 
University, Defense Academy of the 
United Kingdom, Swindon, UK  
พ.ศ.2544 

 
5.2.2 อาจารย์ประจำหลักสูตร  

ลำดับ
ท่ี 

เลขประจำตัว
ประชาชน 

ตำแหน่งวิชาการ  
ชื่อ - นามสกลุ 

คุณวุฒิการศึกษา/สถาบัน/ปี พ.ศ.ท่ีสำเร็จ
การศึกษา 

1 x-xxxx-xxxxx-xx-x 
 

น.อ.รศ.ไกรสทิธ์ิ มหิววรรณ - วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) สถาบัน
บัณฑิตพัฒนบรหิารศาสตร์, พ.ศ.2550 

- M.S. (Mechanical Engineering) Case 
Western Reserve University, USA, 
พ.ศ.2543  

- วศ.บ. (วิศวกรรมเครื่องกลเรอื) โรงเรียน
นายเรือ พ.ศ.2539 

2 x-xxxx-xxxxx-xx-x น.อ.รศ.จิตติ  สัมภัตตะกุล - M.Sc.(Computer Engineering) The 
university of Alabama in Huntsville, 
USA, 2006 

- วศ.บ.(วิศวกรรมไฟฟ้า) โรงเรียนนายเรือ 
พ.ศ.2544 

3 x-xxxx-xxxxx-xx-x 
 

น.อ.รศ.พรีะพงษ์ พรมจันทร ์ - M.Sc.(Applied Mathematics and 
Computer Science) จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย พ.ศ.2546 

- B.Sc.(Mathematics) 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น พ.ศ.2539 

4 x-xxxx-xxxxx-xx-x 
 

น.ท.สทุธิภูมิ เยาว์วิวัฒน์ - M.Sc.(Computer Science) จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย  
พ.ศ.2551 
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ลำดับ
ท่ี 

เลขประจำตัว
ประชาชน 

ตำแหน่งวิชาการ  
ชื่อ - นามสกลุ 

คุณวุฒิการศึกษา/สถาบัน/ปี พ.ศ.ท่ีสำเร็จ
การศึกษา 

- B.Sc.(Computer Science) University 
of New South Wales, Canberra 
Australia พ.ศ.2546 

5 x-xxxx-xxxxx-xx-x 
 

น.อ.นิรินธน์ ธานีรัตน์ - Ph.D.(Computer Science) 
มหาวิทยาลัยมหิดล พ.ศ.2560 

- M.Sc.(Computer Science) สถาบัน
บัณฑิตพัฒนบรหิารศาสตร์ พ.ศ.2553 

- M.Sc.(Electrical, Electronics, and 
Communication Engineering) 
University of Pittsburgh พ.ศ.2541 

- B.Eng.(Electrical and Electronic 
Engineering) โรงเรียนนายเรือ พ.ศ.2538 

6 x-xxxx-xxxxx-xx-x 
 

น.อ.ณัฐพนธ์ ชาติปรีชากุล - Ph.D.(Wireless Computer Network 
Security) Cranfield University, 
Defense Academy of the United 
Kingdom, Swindon, UK พ.ศ.2549 

- B.Eng.(Electronic System 
Engineering) (2nd Hornor) Cranfield 
University, Defense Academy of the 
United Kingdom, Swindon, UK  
พ.ศ.2544 

 
5.2.3 อาจารย์ประจำ  

ลำดับ
ท่ี 

เลขประจำตัว
ประชาชน 

ตำแหน่งวิชาการ  
ชื่อ - นามสกลุ 

คุณวุฒิการศึกษา/สถาบัน/ปี พ.ศ.ท่ีสำเร็จ
การศึกษา 

1 x-xxxx-xxxxx-xx-x 
 

น.อ.รศ.ไกรสทิธ์ิ มหิววรรณ - วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) สถาบัน
บัณฑิตพัฒนบรหิารศาสตร์, พ.ศ.2550 

- M.S. (Mechanical Engineering) Case 
Western Reserve University, USA, 
พ.ศ.2543  

- วศ.บ. (วิศวกรรมเครื่องกลเรอื) โรงเรียน
นายเรือ พ.ศ.2539 

2 x-xxxx-xxxxx-xx-x น.อ.รศ.จิตติ  สัมภัตตะกุล - M.Sc.(Computer Engineering) The 
university of Alabama in Huntsville, 
USA, 2006 

- วศ.บ.(วิศวกรรมไฟฟ้า) โรงเรียนนายเรือ 
พ.ศ.2544 

3 x-xxxx-xxxxx-xx-x 
 

น.อ.รศ.พรีะพงษ์ พรมจันทร ์ - M.Sc.(Applied Mathematics and 
Computer Science) จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย พ.ศ.2546 

- B.Sc.(Mathematics) 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น พ.ศ.2539 
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ลำดับ
ท่ี 

เลขประจำตัว
ประชาชน 

ตำแหน่งวิชาการ  
ชื่อ - นามสกลุ 

คุณวุฒิการศึกษา/สถาบัน/ปี พ.ศ.ท่ีสำเร็จ
การศึกษา 

4 x-xxxx-xxxxx-xx-x 
 

น.ท.สทุธิภูมิ เยาว์วิวัฒน์ - M.Sc.(Computer Science) จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย  
พ.ศ.2551 

- B.Sc.(Computer Science) University 
of New South Wales, Canberra 
Australia พ.ศ.2546 

5 x-xxxx-xxxxx-xx-x 
 

น.อ.นิรินธน์ ธานีรัตน์ - Ph.D.(Computer Science) 
มหาวิทยาลัยมหิดล พ.ศ.2560 

- M.Sc.(Computer Science) สถาบัน
บัณฑิตพัฒนบรหิารศาสตร์ พ.ศ.2553 

- M.Sc.(Electrical, Electronics, and 
Communication Engineering) 
University of Pittsburgh พ.ศ.2541 

- B.Eng.(Electrical and Electronic 
Engineering) โรงเรียนนายเรือ พ.ศ.2538 

6 x-xxxx-xxxxx-xx-x 
 

น.อ.ณัฐพนธ์ ชาติปรีชากุล - Ph.D.(Wireless Computer Network 
Security) Cranfield University, 
Defense Academy of the United 
Kingdom, Swindon, UK พ.ศ.2549 

- B.Eng.(Electronic System 
Engineering) (2nd Hornor) Cranfield 
University, Defense Academy of the 
United Kingdom, Swindon, UK  
พ.ศ.2544 

7 x-xxxx-xxxxx-xx-x 
 

น.อ.ผศ.ปิยะ  ลิ้มสกลุ - วท.ม. (การวิจัยเชิงปฏิบัติการ) U.S. 
Naval Postgraduate School, USA 
พ.ศ.2542  

- วท.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า) โรงเรียนนายเรือ 
พ.ศ.2537 

8 x-xxxx-xxxxx-xx-x น.อ.หญิง มธุกร ลิ้มสกุล - บธ.ม. (บริหารธุรกจิมหาบัณฑิต) 
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ พ.ศ.2545 

- วท.บ. (ภูมิศาสตร์) 
มหาวิทยาลัยรามคำแหง พ.ศ.2536 

9 x-xxxx-xxxxx-xx-x 
 

น.ท.ธวัชชัย เทียนบุญสง่ - M.Sc. (Financial Investment and Risk 
Management) 
สถาบันบัณฑิตพัฒนบรหิารศาสตร ์

- วท.บ. หลักสูตรพรรคนาวิน 
โรงเรียนนายเรือราชอาณาจักรสเปน พ.ศ.
2555 

10  x-xxxx-xxxxx-xx-x 
 

น.ท.หญิง รศ.ฤชา  รัตนศีล - วท.ม. คณิตศาสตร์ประยุกต์ 
มหาวิทยาลัยมหิดล พ.ศ.2547 

- วท.บ. คณิตศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ พ.ศ.2541 
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ลำดับ
ท่ี 

เลขประจำตัว
ประชาชน 

ตำแหน่งวิชาการ  
ชื่อ - นามสกลุ 

คุณวุฒิการศึกษา/สถาบัน/ปี พ.ศ.ท่ีสำเร็จ
การศึกษา 

11 x-xxxx-xxxxx-xx-x 
 

น.ต.หญงิ ผศ.พริญาณ์  ทิพากร - วท.ม.(คณิตศาสตร)์ จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย 

- วท.บ.(คณิตศาสตร์) จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลยั 

12 x-xxxx-xxxxx-xx-x 
 

ร.ท.หญงิ พิมลา ศรีวสุธากุล - วท.ม.(คณิตศาสตร)์ University of , 
United Kingdom 

- วท.บ.(คณิตศาสตร์ University of , 
United Kingdom 
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5.3 งบประมาณ 
 งบประมาณหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต (วิศวกรรมเครื่องกลเรือ) โรงเรียนนายเรือ มีค่าใช้จ่ายในการผลิต
บัณฑิตต่อคนต่อปี ประมาณ 410,000 บาท/คน/ปี โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

รายการ จำนวน 
1. โครงการศึกษาใน ทร. หลกัสูตรนักเรียนนายเรือ   

1.1 ค่าสอนนักเรียนนายเรอื             12,027,000  
1.2 ค่าใช้จ่ายพิธีเปิด-ปิด                    2,500  
1.3 ค่าอาหารในการฝึกอบรม                 204,000  
1.4 ค่าน้ำมันเช้ือเพลงิ/หล่อลื่น/แก๊สหุงตม้               2,640,000  
1.5 ค่าวัสดุอุปกรณ์ในการศึกษา/อบรม               4,642,000  

2. จัดซื้อหนงัสอืวิชาการและหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ เพื่อสนบัสนุนหลักสูตร
การศึกษาโรงเรียนนายเรือ 

                475,000  

3. จัดซื้อหนงัสอืทางวิชาการ                  36,000  
4. การฝึกและสนับสนุนการฝึกในประเทศของโรงเรียนนายเรือ   
 4.1 การฝึกนำเรือในร่องน้ำเจ้าพระยา 5,482,000 
 4.2 การฝึกหลกัสูตรปฏิบัตงิานใต้น้ำและหลักสูตรยงิเป้าปืนพก ของ นนร.ช้ันปี

ที่ 4 
2,181,000 

5. ฝึกภาคปฏิบัติในทะเลของนักเรียนนายเรือ 114,977,000 
รวม 133,000,000 
จำนวนนักเรียนทั้งหมด 400 

งบประมาณรายจา่ยเฉพาะสาขาวิชา   
6. โครงการวิจัยทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร ์ 250,000 
จำนวนนักเรียนเฉพาะสาขาวิชา 25 
ค่าใช้จ่ายต่อหัวนักศึกษา 418,104 

 
5.4 สิ่งสนับสนุนการเรียนรู ้
 หลักสูตรวิทยาศาสตร์บัณฑิต สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ มีสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ที่ทันสมัยและเพียงพอ 
มีความพร้อมในการใช้งานตลอดเวลา ภายใต้การกำกับดูแลของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร อาจารย์ประจำ
หลักสูตร และมีเจ้าหน้าที่เทคโนโลยีการศึกษาจากฝ่ายบริการ โรงเรียนนายเรือ ที่สามารถสนับสนุนในเรื่อง
เทคโนโลยีการศึกษาตลอดเวลาการจัดการศึกษา โดยมีปัจจัยสนับการเรียนรู้ที่สำคัญ ดังนี้  
  1. ห้องเรียน ขนาด 30 ที่นั่ง  จำนวน  20  ห้อง 
  2. ห้องเรียนรวม ขนาด 50 - 100 ที่นั่ง จำนวน  6  ห้อง 
  3. ห้องปฏิบัติการ    จำนวน   7  ห้อง 
  4. เครื่องฝึกจำลองการเดินเรือ   จำนวน   1  ห้อง 
  5. ห้องฝึกศูนย์ยุทธการ   จำนวน   1  ห้อง 
  6. ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์  จำนวน   2   ห้อง 
  7. ห้องสมุดและสื่อสารสนเทศที่มีความเพียงพอสำหรับการจัดการเรียนการสอน 
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หมวดท่ี 6 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 

6.1 การรับสมัครและสอบคัดเลือก 
ตามระเบียบกองทัพเรือว่าด้วยโรงเรียนนายเรือ พ.ศ.2566 กำหนดให้โรงเรียนนายเรือรับสมัครและสอบ

คัดเลือกบุคคลเข้าเป็นนักเรียนนายเรือ โดยดำเนินการดังนี้ 
6.1.1 ให้มีกรรมการสอบคัดเลอืกบุคคลพลเรอืนเข้าเป็นนักเรียนเตรียมทหารในส่วนของกองทัพเรอื 

จากผู้แทนโรงเรียนนายเรือ และหน่วยต่าง ๆ  ในกองทัพเรือที่เกี่ยวข้อง ซึ่งกองทัพเรือแต่งตั้งและวธีิการสอบ
คัดเลือกให้เป็นไปตามที่กองทัพเรือหรือโรงเรียนนายเรือกำหนด 

6.1.2 บุคคลที่จะเข้าเป็นนักเรียนนายเรือ จะต้องเป็นผู้สำเร็จการศึกษาจากโรงเรียนเตรียมทหาร 
และมีคุณสมบัติครบถ้วนตามที่กำหนดไว้ในข้อบังคับกระทรวงกลาโหมว่าด้วยโรงเรียนทหาร 

6.1.3 การยื ่นใบสมัครเข้าเป็นนักเรียนนายเรือ ให้กระทำตามวัน เวลา สถานที่ ที ่ทางราชการ
กำหนด และให้หมายรวมถึงการยื่นใบสมัครผ่านระบบอินเทอร์เน็ต (ออนไลน์) ด้วย 

6.1.4 การประกาศความเป็นนักเรียนนายเรือ เมื่อผู้บัญชาการโรงเรียนนายเรือเหน็ชอบตามหนังสอื
สัญญาของผู้สมัครเข้าเป็นนักเรียนนายเรือ และหนังสือสัญญาค้ำประกันแล้ว ให้เสนอรายชื่อต่อผู้บัญชาการ
ทหารเรือ เพื ่อออกคำสั ่งแต่งตั ้งเป็นนักเรียนนายเรือ และให้โรงเรียนนายเรือนำขึ ้น ทะเบียนทหารกอง
ประจำการ ตามกฎหมายว่าด้วยการรับราชการทหาร 

6.2 การเลือกศึกษาวิทยาการตามพรรค - เหล่า และสาขาวิชาต่าง ๆ นักเรียนนายเรือ 
ให้เป็นไปตามที่หลักสตูรและกองทพัเรอืกำหนด โดยให้โรงเรียนนายเรือแต่งตั้งคณะกรรมการ เพื่อพิจารณา

ดำเนินการแบ่งพรรค - เหล่า รวมทั้งสาขาวิชาต่าง ๆ ประจำปีการศึกษาน้ัน ๆ ของนักเรือนายเรือด้วย 
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หมวดท่ี 7 การประเมินผลการเรยีนและเกณฑ์การสำเร็จการศึกษา 

หลักเกณฑ์ในการประเมินผลการเรียนและสำเร็จการศึกษา เป็นไปตามข้อบังคับสภาการศึกษา
วิชาการทหาร ว่าด้วยเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรีของโรงเรียนทหาร พ.ศ.๒๕๖๗ ตามระเบียบ
โรงเรียนนายเรือว่าด้วยการศึกษา พ.ศ.2559 ระเบียบโรงเรียนนายเรือว่าด้วยการศึกษา (ฉบับที่ 2) พ.ศ.2561 
ระเบียบโรงเรียนนายเรือว่าด้วยการศึกษา (ฉบับที่ 3) พ.ศ.2562 และระเบียบโรงเรียนนายเรือว่าด้วยการศึกษา 
(ฉบับที่ 4) พ.ศ.2566 ซึ่งนักเรียนนายเรือที่ได้รับการพิจารณาเลื่อนชั้นการศึกษาและสำเร็จการศึกษาจะตอ้ง
บรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี และมีผลการศึกษาดังต่อไปนี้  

 
7.1 หลักเกณฑ์ในการวัดและประเมินผล  

7.1.1 การวัดผลและประเมินผลภาคทฤษฎี 
7.1.1.1 การสอบความรู้ภาคทฤษฎี ทุกรายวิชาที่มีการศึกษาฌฉพาะทฤษฎี หรือมีทั้งทฤษฎี

และปฏิบัติ ให้มีการสอบความรู้ดังนี้  
7.1.1.1.1 สอบทบทวนกลางภาค ไม่น้อยกว่า 1 ครั้ง ทุกภาคการศึกษา 
7.1.1.1.2 สอบไล่ปลายภาค ภาคการศึกษาละ 1 ครั้ง 
7.1.1.1.3 สอบแก้ตัว รายวิชาละ 1 ครั้ง  

7.1.1.2 การกําหนดระดับคะแนน ใช้ระบบอักษรแสดงระดับคะแนน (Grading System) 
โดยมีการกําหนดอักษรระดับคะแนนประกอบระดับคะแนนต่อ 1 หน่วยกิต ดังนี้  
 อักษรระดับคะแนน  ระดับคะแนนต่อหนึ่งหน่วยกิต  ความหมาย 
 A    4.0   ดีมาก 
 B+, B   3.5, 3.0   ดี 
 C+, C   2.5, 2.0   พอใช้ 
 D+, D   1.5, 1.0   ผ่าน 
 F    0.0   ไม่ผ่าน 
 P    ไม่คิดระดับคะแนน  ผ่านรายวิชาที่ไม่คิดระดับคะแนนเฉลีย่สะสม
 N    ไม่คิดระดับคะแนน  ผ่านรายวิชาที่ไม่คิดระดับคะแนนเฉลี่ยสะสม 

7.1.1.3 คะแนะรายวิชา 
7.1.1.3.1 ในกรณีที่มีการสอบข้อเขียนอย่างเดียวให้เฉลี ่ยคะแนนเต็ม 100 คะแนน 

ออกเป็น 3 ส่วน ดังนี้ คะแนนสอบทบทวนกลางภาค คะแนนเก็บระหว่างภาค และคะแนนสอบไล่ปลายภาค 
โดยคะแนนสอบทบทวนจะต้องไม่น้อยกว่า 25 ในเรือนร้อย คะแนนเก็บระหว่างภาคจะต้องไม่น้อยกว่า 25 ใน
เรือนร้อย และคะแนนสอบไล่ปลายภาคจะต้องไม่น้อยกว่า 40 ในเรือนร้อย ทั ้งนี้อาจารย์ผู้สอนสามารถ
ปรับแต่งน้ำหนักคะแนนให้เหมาะสมกับลักษณะวิชานั้นได้ สำหรับรายวิชาที่มีการเฉลี่ยคะแนนในสัดส่วนที่
แตกต่างจากที่กำหนดไว้ สามารถกระทำได้โดยต้องได้รับความเห็นชอบจากฝ่ายศึกษา โรงเรียนนายเรือ 

7.1.1.3.2 ในกรณีที่มีการสอบทั้งทางข้อเขียนและทางปฏิบัติให้เฉลี่ยโดยคูณคะแนน
แต่ละทางด้วยจำนวนหน่วยกิตการศึกษาแต่ละทางนั้นก่อน แล้วนำมารวมกันและหารด้วยผลรวมของจำนวน
หน่วยกิตทั้งทฤษฎีและปฏิบัติ เป็นคะแนนรายวิชาเต็ม 100 คะแนน โดยอนุโลมใช้น้ำหนักคะแนนตามข้อ 
7.1.1.3.1 

7.1.1.3.3 กรณีที่มีการเรียนปฏบัติอย่างเดียว ให้ใช้คะแนนระหว่างฝึกเป็นคะแนน
รายวิชาเต็ม 100 คะแนน 
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7.1.2 การวัดผลและประเมินผลภาคปฏิบัติ คะแนนการฝึกภาคปฏิบัติ ประกอบด้วย คะแนนการฝึก
ภาคนักเรียนนายเรือช้ันปีที่ 1 (ใหม่) คะแนนการฝึกภาคกลางปี และคะแนนการฝึกภาคปลายปี โดยคิดระดับ
คะแนนการฝึกภาคปฏิบัติ ดังนี้ 

7.1.2.1 นักเรียนนายเรือช้ันปีที่ 1 รวมคะแนนการฝกึภาคนักเรยีนนายเรอืช้ันปทีี่ 1 (ใหม่) คะแนน
การฝึกภาคกลางปี และคะแนนการฝึกภาคปลายปี ด้วยอัตราส่วน 1 : 1 : 2 แล้วทำให้เป็นเรือนร้อย 

7.1.2.2 นักเรียนนายเรือช้ันปีที่ 2 - 4 รวมคะแนนการฝึกภาคกลางปี และคะแนนการฝึกภาค
ปลายปี ด้วยอัตราส่วน 1 : 2 แล้วทำให้เป็นเรือนร้อย  

7.1.2.3 นักเรียนนายเรือช้ันปีที่ 5 รวมคะแนนการฝึกภาคกลางปี แล้วทำให้เป็นเรือนร้อย 
7.1.2.4 ในกรณีที่การฝึกภาคปฏิบัติของนักเรียนนายเรือช้ันเดียวกันแต่ฝึกในเรือต่างลำกัน ให้

ปรับและรวมคะแนนการฝึกภาคปฏิบัติโดยดำเนินการตามระเบียบโรงเรียนนายเรือว่าด้วยการศึกษา พ.ศ.
2559   

7.1.3 การวัดผลและการประเมินผลการอบรมคุณลักษณะผู้นําและคุณธรรมนายทหาร  
คะแนนการอบรมคุณลักษณะผู้นําและคุณธรรมนายทหาร ประกอบด้วย คะแนนความประพฤติ 100 

คะแนน คะแนนความเหมาะสมทางทหาร 100 คะแนน และคะแนนทดสอบสมรรถภาพทางกาย 100 คะแนน  

7.2 เกณฑ์การเลื่อนชั้นและสำเร็จการศึกษา 
นักเรียนนายเรือที่ได้รับการพิจารณาเลื่อนช้ันการศึกษาและสำเร็จการศึกษาจะต้องบรรลุผลลัพธ์การ

เรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี และมีผลการศึกษาดังต่อไปนี้  
7.2.1 ระดับคะแนนการศึกษาภาคทฤษฎีของแต่ละวิชาในรายปีนั้น ๆ ตั้งแต่ 1.00 ข้ึนไป หรือ P ตาม

ระดับคะแนนที่โรงเรียนนายเรือ และหรือกองทัพเรือ กำหนด 
7.2.2 ระดับคะแนนเฉลี ่ยสะสมภาคทฤษฎีตั ้งแต่เริ ่มการศึกษาชั ้นปีที ่ 1 จนถึงสิ ้นภาคปลายปี

การศึกษานั้น ตั้งแต่ 2.00 ขึ้นไป ยกเว้นคะแนนเฉลี่ยสะสมภาคทฤษฎีของชั้นปีที่  1 ให้เลื่อนชั้นได้ที่ระดับ
คะแนนเฉลี่ยสะสมตั้งแต่ 1.90 ข้ึนไป 

7.2.3 คะแนนการฝึกภาคปฏิบัติ ตั้งแต่ 65 ในเรือนร้อยข้ึนไป     
7.2.4 คะแนนทดสอบสมรรถภาพทางกาย ตั้งแต่ 60 ในเรือนร้อยข้ึนไป 
7.2.5 คะแนนความเหมาะสมในการเป็นทหาร ตั้งแต่ 60 ในเรือนร้อยข้ึนไป 
7.2.6 คะแนนความประพฤติ ตั้งแต่ 60 ในเรือนร้อยข้ึนไป 

7.3 การสอบแก้ตัว  
นักเรียนนายเรือที่ได้ระดับคะแนนรายวิชาใดต่ํากว่า 1.0 หรือ N จากการสอบความรู้ประจำภาค ให้มี

สิทธิสอบแก้ตัวได้รายวิชาละ 2 ครั้ง โดยให้เสร็จสิ้นก่อนการตัดสินผลการศึกษาโดยสภาโรงเรียนนายเรือ และ
ให้ตัดสินระดับคะแนนรายวิชาที่สอบแก้ตัวนั้นไม่เกิน 1.0 หรือให้อักษรระดับคะแนนเป็น D หรือ F หรือ P 
หรือ N เท่านั้น 

7.4 การตัดสิทธิสอบ 
7.4.1 นักเรียนนายเรือที่มีเวลาเรียนภาคทฤษฎีไม่ถึงร้อยละ 75 ของเวลาเรียน ของแต่ละรายวิชาใน

แต่ละภาคการศึกษาตลอดปีการศึกษา ไม่มีสิทธิเข้าสอบไล่ปลายภาคในรายวิชานั้น ๆ  ประจำปีการศกึษาน้ัน 
และให้ปรับเป็นสอบตก เว้นแต่จะมีเหตุอันควรปรานี 
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7.4.2 นักเรียนนายเรือที่ขาดสอบความรู้ในการฝึกภาคปฎิบัติ หรือมีเวลาการฝึกภาคปฏิบัติไม่ถึงร้อย
ละ 75 ตลอดปีการศึกษาตามหลักสูตรการศึกษาโรงเรียนนายเรือภาคปฎิบัติ ให้ปรับเป็นสอบตก ยกเว้นมีเหตุ
อันควรปรานี 

7.5 การเรียนซ้ำชั้น  
นักเรียนนายเรือต้องเรียนซ้ำช้ันในกรณีดังนี้ 
7.5.1  ไม่ผ่านเกณฑ์การเลื่อนช้ันและสำเร็จการศึกษาตามข้อ 7.2  
7.5.2  สอบแก้ตัวไม่ผ่าน  
7.5.3  ทุจริตในการสอบ (ปรับเป็นสอบพยุงฐานะ) 

7.6 การยกเว้นเรียน 
นักเรียนนายเรือที่เรียนซํ้าช้ัน มีสิทธิเขียนคําร้องขอยกเว้นการเรียนบางรายวิชา ซึ่งอนุมัติโดยหัวหน้าฝ่าย

ศึกษา โรงเรียนนายเรือ ตามหลักเกณฑ์ดังนี้ 
7.6.1 รายวิชาที่คิดหน่วยกิต ได้อักษรระดับคะแนน ตั้งแต่ B ข้ึนไป แต่ไม่เกิน 2 วิชา โดยรวมแล้วไม่

เกิน 6 หน่วยกิต ต่อภาคการศึกษา 
7.6.2 รายวิชาที่ไม่คิดหน่วยกิต ได้อักษรระดับคะแนน P แต่ไม่เกิน 2 วิชา โดยรวมแล้วไม่เกิน 6 

หน่วยกิต ต่อภาคการศึกษา 
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หมวดท่ี 8 การประกันคุณภาพหลักสูตร 

โรงเรียนนายเรือจัดการศึกษาแบบมุ่งเน้นผลลัพธ์การเรียนรู้ (Outcome-Based Education) โดย
ดำเนินการประกันคุณภาพการศึกษา ระดับหลักสูตร ด้วยการประกันผลลัพธ์การเรียนรู ้ของทุกหลักสูตร
การศึกษา และติดตามประเมินผลลัพธ์การเรียนรู ้ดังกล่าว เพื ่อสร้างความมั ่นใจในคุณภาพของผู้สำเร็จ
การศึกษาซึ่งสอดคล้องตามกฏกระทรวง มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ.2565 กฏกระทรวง มาตรฐาน
หลักสูตรการศึกษาระดับอุดมศึกษา พ.ศ.2565  และข้อบังคับสภาการศึกษาวิชาการทหาร ว่าด้วยเกณฑ์
มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรีของโรงเรยีนทหาร พ.ศ.2567 โดยใช้รูปแบบการประกันคุณภาพการศึกษา
ภายใน ระดับหลักส ูตร ตามเกณฑ์คุณภาพของ AUN – QA ( ASEAN University Network Quality ) 
version 4.0 (2020) เพื่อเป็นการประกันคุณภาพการจัดการศึกษาว่า หลักสูตรได้ดำเนินการเป็นไปตามเกณฑ์
มาตรฐานหลักสูตรระดับอุดมศึกษา และเกณฑ์อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง โดยพิจารณามุ่งเน้นไปที่คุณภาพของกิจกรรม
ทางการศึกษา 3 มิติ คือ คุณภาพของปัจจัยนำเข้า (Input)  คุณภาพของกระบวนการ (Process) และคุณภาพ
ของผลผลิต  (output) ซึ่งประกอบด้วยเกณฑ์คุณภาพ 8 ข้อ ได้แก่ 1) ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 2) โครงสร้าง
และเนื้อหาหลักสูตร 3) การจัดการเรียนการสอน 4) การประเมินผู้เรียน 5) คุณภาพบุคลากรสายวิชาการ 6) 
สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 7) สิ่งอำนวยความสะดวกและโครงสร้างพื้นฐาน  และ 8) ผลผลิตและผลลัพธ์   

เพื่อให้การปฏิบัติตามเกณฑ์คุณภาพทั้ง 8 ข้อ สามารถดำเนินการได้ตามเกณฑ์มาตรฐานที่กำหนด จึง
มีขั้นตอนในการกำกับมาตรฐานฯ ดังต่อไปนี้  

1. มีการแต่งตั้งคณะกรรมการบริหารหลักสูตร ประกอบด้วย อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสตูรอาจารย์
ประจำหลักสูตร และอาจารย์ผู้สอน เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานที่กำหนด  เพื่อทำหน้าที่กำหนดนโยบาย วางแผน 
และกำกับติดตามการดำเนินงานของหลักสูตร  

2. วางแผนการจัดการเรียนการสอน  ติดตามและประเมินผลการเรียนการสอน เพื ่อใช้ในการ
ปรับปรุง และพัฒนาหลักสูตร  เพื่อให้ผู้เรียนบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ทั้ง 4 ด้าน ได้แก่ ด้านความรู้  ด้านทักษะ  
ด้านจริยธรรม และด้านคุณลักษณะบุคคล  

3. กำกับ และติดตามการจัดทำรายละเอียดของรายวิชา และรายงานผลการดำเนินการของ
รายวิชาของอาจารย์ผู้สอน 

4. ประชุมพิจารณาวางระบบผู้สอน สำรวจความพร้อมของสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ เพื่อเตรยีม
ความพร้อมในการจัดการเรียนการสอน 

5. ติดตามการประเมินผลการสอนของอาจารย์เป็นรายวิชาเมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษา  
6. ประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน ซึ่งเป็นการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนให้เป็นไปตาม

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่กำหนด 
7. ประชุมร่วมกัน เพื่อนำผลการประเมินการสอนมาปรับปรุงการสอน และวางแผนปรับปรุง  

กลยุทธ์การสอน 
8. แต่งตั้งคณะกรรมการประเมินหลักสูตร เพื่อดำเนินการปรับปรุงหลักสูตรให้ทันสมัยภายใน

วงรอบระยะเวลา 5 ป ี
ในภาพรวม หลักสูตรจะดำเนินการนำข้อมูล ข้อคิดเห็น และความต้องการของผู ้มีส่วนได้ส่วนเสีย  

ได้แก่  หน่วยผู้ใช้ผู้สำเร็จการศึกษา (หน่วยต่าง ๆ ในกองทัพเรือ) มากำหนดเป็นผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง (LO) 
(เมื่อสำเร็จการศึกษา  นนร.จะต้องมีคุณสมบัติ คุณลักษณะอย่างไร ปฏิบัติอะไรได้บ้าง) แล้วจึงนำมาออกแบบ



ร่างหลักสูตร วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 68 

61 

โครงสร้างของหลักสูตร เนื ้อหาหลักสูตร  รายวิชาต่างๆ และกิจกรรมการเรียนการสอน รวมทั้งการวัดและ
ประเมินผลการเรียนรู้ โดยจะต้องอาศัยสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ และสิ่งอำนวยความสะดวก และบริการต่าง ๆ ดังนี้  

1) ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง (Expected Learning Outcomes) 
 หลักสูตรกำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังที่สอดคล้องกับวิสัยทัศน์ และพันธกิจของโรงเรียนนายเรือ  

และแจ้งไปยังผู้มีส่วนได้ส่วนเสียทุกกลุ่ม ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของทุกรายวิชาสอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้
ที่คาดหวังของหลักสูตร ซึ่งจะประกอบไปด้วยผลลัพธ์การเรียนรู้ทั่วไป และผลลัพธ์การเรียนรู้เฉพาะทาง นอกจากนี้ยัง
ได้สอบถามความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย รวมทั้งวัดและประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง เมื่อสำเร็จ
การศึกษา เพื่อนำมาใช้ในการปรับปรุงผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียนต่อไป 

2)  โครงสร้างและเนื้อหาของหลักสูตร (Program Structure and Content)  
 หลักสูตรกำหนดรายละเอียดของหลักสูตรทุกรายวิชาที่ครอบคลุม  ครบถ้วน ทันสมัย ออกแบบ

หลักสูตรตามหลกัการ Backward design โดยการนำข้อคิดเห็นของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (ผู้ใช้ผู้สำเร็จการศึกษา) 
มากำหนดผลผลัพธ์การเรยีนรูท้ี่คาดหวัง  มีโครงสร้างรายวิชาที่จัดลำดับอย่างเปน็ระบบ ตั้งแต่ระดับข้ันพื้นฐาน 
ขั ้นระดับกลาง และระดับเฉพาะ โดยผู ้เรียนสามารถเลือกเรียนได้ตามความสนใจ และขณะใช้หลัก สูตร 
มีการทบทวนและประเมนิหลักสูตรเป็นระยะ ๆ เพื่อนำข้อมูลมาปรับปรุงหลักสูตรต่อไป 

3)  แนวทางการจัดการเรียนการสอน (Teaching and Learning Approach) 
 หลักสูตรวางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยนำปรัชญาการศึกษาของหลักสูตรมาเป็น
กรอบ/แนวทาง ด้วยวิธีให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ และได้ปฏิบัติด้วยตนเอง เพื่อให้ผู้เรียนมี
ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต มีความคิดสร้างสรรค์สู่การสร้างนวัตกรรมใหม่ รวมทั้ งมีระบบการทบทวนและ
ปรับปรุงการสอนอย่างต่อเนื่อง เพื่อให้แน่ใจว่าสอดคล้องกับความต้องการของหน่วยผู้ใช้ผู้สำเร็จการศึกษา 
และสอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง  

4)  การประเมินผู้เรียน (Student Assessment) 
 หลักสูตรกำหนดวิธีการ/แนวทางในการประเมินผู ้ เร ียนที ่หลากหลาย ชัดเจน  สอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์ของการเรียน /ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังทั้งของรายวิชา และหลักสูตร และแจ้งให้ผู้เรียนทราบถึง
รายละเอียดในการประเมินที่ชัดเจน เช่น ระยะเวลาที่จะทำการประเมิน เกณฑ์การให้คะแนน เกณฑ์การเลื่อนช้ัน 
ฯลฯ  และมีความถูกต้อง เป็นธรรม สำหรับทุกกลุ่ม  มีการแจ้งผลการประเมินกลับไปยังผู้เรียน (Feedback) เพื่อ
นำผลประเมินฯ ไปปรับปรุงการเรียนของตนเอง  รวมทั้งมีระบบ/แนวทางในการอุทธรณ์ผลการเรียน หากไม่ได้รับ
ความไม่เป็นธรรม นอกจากนี้ยังมีการทบทวนเกณฑ์ที่ใช้ในการวัดและประเมินผลผูเ้รยีน เพื่อให้สอดคล้องกับความ
ต้องการของหน่วยผู้ใช้ผู้สำเร็จการศึกษา และสอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง (LO) 

5) คุณภาพบุคลากรสายวิชาการ (Academic  Staff) 
 หลักสูตรมีการวางแผนด้านบุคคลากรสายวิชาการ มีการกำหนดสมรรถนะ  บทบาทหน้าที่ ความ

รับผิดชอบของบุคลากรสายวิชาการที่ชัดเจน และมอบหมายงานได้ตรงตามความรู้ ความสามารถ/ความถนัด/
ความเชี ่ยวชาญ  มีระบบการวัดและตรวจสอบภาระงาน  มีระบบการเลื ่อนตำแหน่ง ขั ้นเงินเดือนอย่าง
เหมาะสมตามระบบคุณธรรม  และมีระบบและแผนงาน /กิจกรรมในการฝึกอบรมและพัฒนาบุคลากรสาย
วิชาการ รวมทั้ง มีระบบการบริหารจัดการด้านการปฏิบัติงานของบุคลากรสายวิชาการ เช่น  ระบบประเมิน
ความดีความชอบ ระบบการยกย่องประกาศเกียรติคุณ เป็นต้น  
 6) การบริการและการสนบัสนุนผูเ้รียน (Student Support Services)  
 หลักสูตรกำหนดนโยบาย กระบวนการ/ขั ้นตอน และเกณฑ์การรับเข้าศึกษาที ่ชัดเจน เป็น
ปัจจุบัน มีการแจ้ง เผยแพร่อย่างทั่วถึง   มีแผนงานการบริการสนับสนุนด้านวิชาการ และด้านที่ไม่ใช้วิชาการ 
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มีระบบติดตาม และตรวจสอบผลการเรียน  มีกิจกรรมเสริมหลักสูตร เช่น การประกวด การแข่งขันชิงรางวัล
ต่าง ๆ มีการประเมินผลระบบการให้บริการต่าง ๆ และนำมาผลการประเมินมาปรับปรุงการบริการ รวมทั้ง มี
การกำหนดสมรรถนะของบุคลากรสายสนับสนุน ความสามารถในการปฏิบัติงาน และกำหนดวิธีการ
ประเมินผลบุคลากรสายสนับสนุนที่ชัดเจน เพื่อนำมาปรับปรุงระบบบริการให้ตรงตามความต้องการของผู้มี
ส่วนได้ส่วนเสียต่อไป 
 7) สิ่งอำนวยความสะดวกและโครงสร้างพื้นฐาน (Facilities and infrastructure) 
 หลักสูตรมีทรัพยากรการเรียนรู้ และสิ่งอำนวยความสะดวก รวมถึงเครื่องมือ วัสดุอุปกรณ์ และ
เทคโนโลยีสารสนเทศต่าง ๆ ที่เอื้อต่อการเรียนการสอนอย่างพอเพียง พร้อมใช้ และทันสมัย  มีห้องสมุดดิจติอล 
(Digital library) มีระบบเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อสนับสนุนการปฏิบัติงาน และตอบสนองความต้องการของ
อาจารย์ บุคลากรสายสนับสนุน และผู้เรียน มีระบบเครือข่ายที่สามารถเข้าถึงได้ เพื่อให้สามารถใช้ประโยชน์
จากเทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อการเรียนการสอน การวิจัย การบริการต่าง ๆ  และการบริหารงาน มีการกำหนด
และดำเนินการตามมาตรฐานด้านสิ่งแวดล้อม สุขภาพและความปลอดภัย รวมถึงการเข้าถึงสำหรับผู้ที่มีความ
ต้องการพิเศษ มีการประเมินคุณภาพการให้บริการสิ่งอำนวยความสะดวกต่าง ๆ ดังกล่าวข้างต้น เพื่อเป็น
ข้อมูลในการปรับปรุงและพัฒนาใหด้ีข้ึน รวมทั้ง กำหนดสมรรถนะ และประเมินผลการปฏิบัติงานของบคุลากร
สายสนับสนุนที่ทำหน้าที่ให้บริการหรือประเมินความพึงพอใจ เพื่อให้แน่ใจว่าเจ้าหน้าที่สายสนับสนุนมีทักษะที่
สอดคล้องกับความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย  
 8) ผลผลิต และผลลัพธ์ (Output and Outcomes) 
  หลักสูตรมีระบบการจัดเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธ์ิของหลักสูตรตามผลลัพธ์การเรียนรู้ที่กำหนด 
อัตราการสำเร็จการศึกษา การออกกลางคัน ระยะเวลาเฉลี่ยในการสำเร็จการศึกษา ระบบจัดเก็บข้อมูล 
ติดตาม และประเมินผลงานวิจัย งานสร้างสรรค์ และกิจกรรมงานวิจัยของบุคลากรสายวิชาการและผู้เรียน 
และระบบการจัดเก็บข้อมูลระดับความพึงพอใจของผู้มีสว่นได้ส่วนเสียต่อการบริหารจดัการหลกัสูตร นำข้อมูล
มาเพื่อติดตามผลการปฏิบัติ และประเมินตามเกณฑ์ เพื่อใช้ในการปรับปรุงให้ดีข้ึน 
 นอกจากนี้ยังได้กำหนดตัวบ่งช้ีผลการดำเนินงาน (Key Performance Indicators) เป็นดังนี้ 

ตัวบ่งชี้ผลการดำเนินงาน 
ปีการศึกษา 

69 70 71 72 73 
1. อาจารย์ประจำหลักสูตรอย่างน้อย ร้อยละ 80 มีส่วนร่วมในการประชุม 
เพื่อวางแผนติดตามและทบทวนการดำเนินงานหลักสูตร 

/ / / / / 

2. มีรายละเอียดของหลักสูตร ที ่มีความสอดคล้องกับมาตรฐานคุณวุฒิ
สาขา/สาขาวิชา  

/ / / / / 

3. มีรายละเอียดของรายวิชา และประสบการณ์ภาคสนามอย่างน้อยก่อน
เปิดสอนในแต่ละภาคการศึกษาให้ครบทุกรายวิชา 

/ / / / / 

4. จัดทำรายงานผลการดำเนินการของรายวิชา และรายงานผลการ
ดำเนินการของประสบการณ์ภาคสนาม ภายใน 30 วัน หลังส ิ ้นสุด 
ปีการศึกษา  

/ / / / / 

5. จัดทำรายงานผลการดำเนินการของหลักสูตร ภายใน 60 วัน หลังสิ้นสุด
ปีการศึกษา  

/ / / / / 
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6. มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนนายเรือตามมาตรฐานผลลัพธ์การ
เรียนรู้ อย่างน้อยร้อยละ 25 ของรายวิชาที่เปิดสอนในแต่ละปีการศึกษา 

/ / / / / 

7. มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ์การสอน หรือ
การประเมินผลผลลัพธ์การเรียนรู้จากผลประเมินการดำเนินงานในปีที่แล้ว 

/ / / / / 

8. อาจารย ์ใหม ่ (ถ ้าม ี )  ท ุกคนได ้ร ับการปฐมนิเทศหรือคำแนะนำ 
ด้านการจัดการเรียนการสอน 

/ / / / / 

9. อาจารย์ประจำทุกคนได้รับการพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ
อย่างน้อยปีละหนึ่งครั้ง 

/ / / / / 

10. บุคลากรสายสนับสนุนการเรียนการสอน  ได้รับการพัฒนาวิชาการ 
และ/หรือวิชาชีพ อย่างน้อยปีละหนึ่งครั้ง 

/ / / / / 

11. ระดับความพึงพอใจของนักเรียนนายเรือปีสุดท้ายที ่มีต่อคุณภาพ
หลักสูตรเฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม 5 

/ / / / / 

12. ร้อยละของนักเรียนนายเรือชั้นปีที่ 2 – 5 ที่บรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ 
(Learning Outcome) ไม่ต่ำกว่า 90 

 / / / / 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ร่างหลักสูตร วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 68 

64 

หมวดท่ี 9 ระบบและกลไกในการพัฒนาหลักสูตร 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์มีแผนพัฒนาปรับปรุงที่มีรายละเอียด
ของแผนการพัฒนา ยุทธศาสตร และตัวบงชี้การพัฒนาปรับปรุง คาดวาจะดําเนินงานแลวเสร็จภายใน 5 ป
ภายหลังจากการเปิดการเรียนการสอนตามหลักสูตร ดังนี้ 

9.1 กระบวนการปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร 
หลักสูตรการศึกษาของโรงเรียนนายเรือมีการปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตรทุกวงรอบ 5 ปี เพื่อให้

หลักสูตรมีความเหมาะสมต่อสภาวะแวดล้อมทางสังคมและบริบททางการศึกษาที่เปลี่ยนแปลงไป รวมทั้ง
สอดคล้องกับความต้องการของหน่วยผู้ใช้ ซึ่งกระบวนการปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร จะเริ่มดำเนินการ
ประมาณหนึ่งปีครึ่งก่อนเริ่มใช้หลักสูตร โดย ผบ.รร.นร. แต่งตั้งคณะกรรมการจัดทำแนวทางการปรุงปรุง
หลักสูตรโรงเรียนนายเรือ (ตามผนวก) เพื่อทำหน้า ดังนี้ 

9.1.1 ศึกษากฎหมายและข้อบงัคับทีเ่กี่ยวข้อง วิเคราะหส์ภาวะแวดล้อมต่าง ๆ ที่เปลี่ยนแปลงไป ดังนี้ 
     9.1.1.1 กฎกระทรวง มาตรฐานหลักสูตรการศึกษาระดบัอุดมศึกษา พ.ศ.2565 
     9.1.1.2 ประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับ

ปริญญาตรี พ.ศ.2565 
     9.1.1.3 ข้อบังคับสภาการศึกษาวิชาการทหารว่าด้วยเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดบัปริญญาตรี

ของโรงเรียนทหาร พ.ศ.2567 
     9.1.1.4 มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพวิเตอร์ พ.ศ.2552 
     9.1.1.5 ACM/IEEE Computer Science Curricula 2023 
     9.1.1.6 IMO 7.03 Office in change of navigational watch 
     9.1.1.7 ยุทธศาสตร์ชาติ พ.ศ.2561 – 2580 
     9.1.1.8 แผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2560 – 2579 
     9.1.1.9 ยุทธศาสตร์กองทัพเรือ พ.ศ.2560 - 2579 
     9.1.1.10 ยุทธศาสตร์โรงเรียนนายเรือ พ.ศ.2568 – 2580 
     9.1.1.11 นโยบายผู้บัญชาการทหารเรอื ประจำปงีบประมาณ พ.ศ.2567 
9.1.2 สำรวจความต้องการของหน่วยผู้ใช้  
9.1.3 จัดทำรายละเอียดของร่างหลักสูตร ซึ่งข้ันตอนน้ีจะใช้เวลาประมาณ 6 เดือน 
9.1.4 จัดประชุมวิพากษ์หลกัสูตรจากหน่วยผู้ใช้ และหน่วยต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง 
9.1.5 ปรับปรงุแก้ไขร่างหลักสูตรตามรายงานผลการประชุมวิพากษ์หลักสูตร  
9.1.6 เสนอร่างหลักสูตรต่อ สภา รร.นร. เพื่อขอความความเห็นชอบ 
9.1.7 ปรับปรงุแก้ไขร่างหลักสูตรตามคำแนะนำ สภา รร.นร. 
9.1.8 เสนอร่างหลักสูตรต่อคณะกรรมการพัฒนาหลกัสูตรการศึกษา รร.นร. เพื่อขอความเห็นชอบ 
9.1.9 ปรับปรงุแก้ไขร่างหลักสูตรตามคำแนะนำ คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรการศึกษา รร.นร. ให้

เป็นเอกสารฉบบัสมบรูณ์ 
9.1.10 เสนอเอกสารฉบบัสมบรูณ์ต่อ ทร. เพือ่ขอความเห็นชอบ 
9.1.11 เสนอเอกสารฉบบัสมบรูณ์ต่อ สภาการศึกษาวิชาการทหาร เพื่อขออนุมัติใช้หลักสูตร 
9.1.12 แจ้งต่อ สป.อว. เพื่อดำเนินการจัดการศึกษา และรับรองหลกัสูตรต่อไป 
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9.2 การประเมินหลักสูตร 
ในระหว่างการใช้หลักสูตร จะมีการประเมินหลักสูตรในด้านต่าง ๆ เพื่อรวบรวมข้อมลูสำหรับการ

ปรับปรงุย่อย และการปรบัปรุงตามวงรอบ 5 ปี ดังนี้ 
9.2.1 การประเมินผลการสอนของอาจารย ์
9.2.2 การประเมินผลการเรียนของผูเ้รียน 
9.2.3 การประเมินหลักสูตรจากนักเรียนนายเรือช้ันปทีี่ 5 ที่จะสำเรจ็การศึกษา 
9.2.4 การประเมินหลักสูตรจากหน่วยผู้ใช้ 
9.2.5 การประเมินคุณภาพการศึกษาระดบัหลักสูตรประจำปี  

9.3 การทบทวนและวางแผนการปรบัปรุงหลักสูตร 
จากการรวบรวมข้อมูลการประเมินหลักสูตร ทำให้ทราบปัญหาของการนำหลักสูตรไปใช้  และ 

การบริหารหลักสูตร กรณีที่พบปัญหาของรายวิชา สามารถดำเนินการปรับปรุงรายวิชานั้นได้ทันที ซึ่งเป็น  
การปรับปรุงย่อยและทำได้ตลอดเวลาที่พบปัญหา สำหรับการปรับปรุงทั้งฉบับนั้นจะกระทำอย่างน้อยทุก
วงรอบ 5 ปี ทั้งนี้เพื่อให้หลักสูตรทันสมัยและสอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียนและผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
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เอกสารแนบ 

- ผนวก ก รายละเอียดผลลัพธ์การเรียนรู้วิชาทหาร (MLO) 
- ผนวก ข คำอธิบายรายวิชา 
- ผนวก ค มาตรฐานคุณวุฒิระดับปรญิญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ.2552 
- ผนวก ง ประวัติ ผลงานทางวิชาการ และประสบการณ์สอนของอาจารย์ผูร้ับผิดชอบหลักสูตร 
- ผนวก จ ระเบียบโรงเรียนนายเรือ ว่าด้วยการศึกษา พ.ศ.2559  
- ผนวก ฉ ระเบียบโรงเรียนนายเรือ ว่าด้วยการศึกษา (ฉบับที ่2) พ.ศ.2561 
- ผนวก ช ระเบียบโรงเรียนนายเรือ ว่าด้วยการศึกษา (ฉบับที ่3) พ.ศ.2562 
- ผนวก ซ ระเบียบโรงเรียนนายเรอื ว่าด้วยการศึกษา (ฉบบัที ่4) พ.ศ.2566 
- ผนวก ฌ คำสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการจัดทำแนวทวางการปรบัปรงุหลักสูตร รร.นร. (หลักสูตรปรบัปรุง 

พ.ศ.2568) 
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1. ความสมัพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้วิชาทหาร (MLO) และวัตถุประสงคข์องหลักสูตร (PEO) 

ผลลัพธ์การเรียนรู้วิชาทหาร (MLOs) 
วัตถุประสงค์ของ
หลักสูตร (PEOs) 
1 2 3 

MLO1 มีความรู้พ้ืนฐานดา้นการเรือ และเดินเรือการป้องกันความเสยีหาย ระบบอาวุธ และความมั่นคงทาง
ทะเลได้ (ทุกพรรคเหล่า) 

Sub MLO1.1 มีความรู้พื้นฐานด้านการเรือ และเดินเรือได ้ /   
Sub MLO1.2 มีความรู้พื้นฐานด้านการป้องกันความเสียหายได้ /   
Sub MLO1.3 มีความรู้พื้นฐานด้านระบบอาวุธได้ /   
Sub MLO1.4 มีความรู้พื้นฐานด้านความมั่นคงทางทะเลได ้ /  / 

MLO2 มีความรู้พ้ืนฐานในวิชาชีพทหารเรือเฉพาะพรรคเหล่า 
พรรคนาวิน 

Sub MLO2.1 เช่ือมโยงความรู้ด้านการวางแผนการเดินเรอื เดินเรอื
อิเลก็ทรอนิกส์ การนำเรือ การปฏิบัติการทางเรอืศูนย์ยุทธการ ระบบการสื่อสารทางเรือ 
อุตุนิยมวิทยา กฎหมายทีเ่กี่ยวข้อง และแก้ไขปญัหาในการปฏิบัติหน้าที่เป็นผู้นำเรอืได้  

/  / 

Sub MLO2.2 อธิบายความรู้พื้นฐานด้านหลกัการสมรรถนะของเรอื และ
เครื่องจักรกลในเรือ เพื่อการปฏิบัติงานในเรือเบื้องต้นได้ 

/   

พรรคนาวิกโยธิน 
Sub MLO2.1 เช่ือมโยงความรู้ด้านการวางแผนการเดินเรอื เดินเรอื

อิเลก็ทรอนิกส์ การนำเรือ การปฏิบัติการทางเรอืศูนย์ยุทธการ ระบบการสื่อสารทางเรือ 
อุตุนิยมวิทยา กฎหมายทีเ่กี่ยวข้อง และแก้ไขปญัหาในการปฏิบัติหน้าที่เป็นผู้นำเรอืได้  

/  / 

Sub MLO2.2 อธิบายความรู้พื้นฐานด้านหลกัการสมรรถนะของเรอื และ
เครื่องจักรกลในเรือ เพื่อการปฏิบัติงานในเรือเบื้องต้นได้ 

/   

Sub MLO2.3 อธิบายหลักการของการเป็นผู้นำหน่วยทหารขนาดเล็ก     
พรรคกลินไฟฟ้า    

Sub MLO2.1 เช่ือมโยงความรู้ด้านเดินเรอือิเล็กทรอนกิส์ และการปฏิบัติการ
ทางเรือศูนย์ยุทธการ  

/   

Sub MLO2.2 อธิบายความรู้พื้นฐานด้านหลกัการสมรรถนะของเรอื และ
เครื่องจักรกลในเรือ เพื่อการปฏิบัติงานในเรือเบื้องต้นได้ 

/   

Sub MLO2.3 อธิบายหลักการและทฤษฎีที ่สำคัญ เกี ่ยวกับระบบไฟฟ้าและ
อิเล็กทรอนิกส์ในเรือ, ระบบสงครามอิเล็กทรอนิกส์, ระบบอำนวยการรบ, ระบบเสียงใต้
นำ, และระบบสื่อสารและเครื่องมือสื่อสารในเรือ  

/   

MLO3 มีทักษะพื้นฐานในวิชาชีพทหารเรือ 
พรรคนาวิน/พรรคนาวิกโยธิน 

Sub MLO3.1 มีทักษะทางการเรือ การปืน การควบคุมเรอืยนต์และทักษะการ
แล่นใบได้ 

/   
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ผลลัพธ์การเรียนรู้วิชาทหาร (MLOs) 
วัตถุประสงค์ของ
หลักสูตร (PEOs) 
1 2 3 

Sub MLO3.2 มีทักษะด้านการสื่อสารทางทัศนสญัญาณ การสื่อสารทางเรือ 
และการสื่อสารทางยุทธวิธีได้ 

/   

Sub MLO3.3 มีทักษะด้านความเป็นผู้นำ และครทูหารได้ /  / 
Sub MLO3.4 มีทักษะการป้องกันตัว การว่ายน้ำ และช่วยชีวิตคนจมน้ำได้ /  / 
Sub MLO3.5 มีทักษะด้านการนำเรือ /   
Sub MLO3.6 มีทักษะเดินเรือดาราศาสตร์ได ้ /   

พรรคกลินไฟฟ้า    
Sub MLO3.1 มีทักษะทางการเรือและการปืน  /   
Sub MLO3.2 มีทักษะด้านการสื่อสารทางทัศนสญัญาณ การสื่อสารทางเรือ  /   
Sub MLO3.3 มีทักษะด้านความเป็นผู้นำ และครทูหารได้ /  / 
Sub MLO3.4 มีทักษะการป้องกันตัว การว่ายน้ำ และช่วยชีวิตคนจมน้ำได้ /  / 
Sub MLO3.5 มีทักษะการใช้เครื่องมือวัดทางไฟฟ้า อุปกรณ์ทางช่างไฟฟ้า และ

อิเลก็ทรอนิกส์ได้อย่างปลอดภัยและเป็นมืออาชีพ  
/ /  

MLO4 สามารถประยุกต์ใช้ความรู้วิชาชีพทหารเรือเพ่ือการปฏิบัติงานตามพรรคเหล่าได้ 
พรรคนาวิน/พรรคนาวิกโยธิน    

Sub MLO4.1 สามารถปฏิบัตงิานในตำแหน่งนายยาม และนายทหารประจำเรือ 
นว.ได ้

/  / 

Sub MLO4.2 สามารถปฏิบัตงิานใต้น้ำตามที่กองทัพเรอืกำหนด /  / 
พรรคกลินไฟฟ้า    

Sub MLO4.1 สามารถปฏิบัตงิานในตำแหน่งนายยาม และนายทหารประจำเรือ 
กล.ได ้

/  / 

Sub MLO4.2 สามารถปฏิบัตงิานใต้น้ำตามที่กองทัพเรอืกำหนด /  / 
MLO5 แสดงออกถึงคุณลักษณะทางทหาร ตามค่านยิมทหารเรือ 4 ประการ คือ มีความเป็นชาวเรือ มีความ
ซื่อสัตย์ความจงรักภักดี เป็นผู้มีคณุธรรมจรยิธรรมและเปน็สุภาพบุรุษทหารเรือ และมีความเป็นผู้นำ (ทุก
พรรคเหล่า) 
Sub MLO5.1 สามารถปฏิบัติตนเป็นเป็นชาวเรอื รู้ขนบธรรมเนียมประเพณีทหารเรือ มี
การแสดงออกซึ่งความสามัคคีในหมู่คณะ มีความกล้าหาญ อดทน และมีความละเอียด
รอบคอบ 

/  / 

Sub MLO5.2 เป็นผูม้ีอุดมการณ์ในการปฏิบัติงานเพื่อชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์ 
ความซื่อสัตย์ความจงรักภักด ี

  / 

Sub MLO5.3 เป็นผู้ทีม่ีคุณธรรม จริยธรรมความเป็นสุภาพบุรุษทหารเรือ /  / 
Sub MLO5.4 มีความสามารถในการเป็นผู้นำทางทหาร และมีร่างกายที่แข็งแรง ผ่านการ
ทดสอบร่างกายตามหลักเกณฑ์ช้ันปีตามที่กรมนักเรียนนายเรือรกัษาพระองค์กำหนด 

  / 

หมายเหตุ: ระบุ / ในช่องที่ MLO สอดคล้องกับ PEO 
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2. ผลลัพธ์การเรยีนรู้วิชาทหาร (MLO) กับมาตรฐานผลลพัธ์การเรียนรู ้  

ผลลัพธ์การเรยีนรู้วิชาทหาร 
(MLOs) 

มาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู ้

ความรู้ ทักษะ จริยธรรม ลักษณะ
บุคคล 

MLO1 มีความรู้พ้ืนฐานดา้นการเรือ และเดินเรือการป้องกันความเสยีหาย ระบบอาวุธ และความมั่นคงทาง
ทะเลได้ (ทุกพรรคเหล่า) 

Sub MLO1.1 มีความรู้พื้นฐานด้านการเรือ และเดินเรือได ้ /   / 
Sub MLO1.2 มีความรู้พื้นฐานด้านการป้องกันควาเสียหายได้ /   / 
Sub MLO1.3 มีความรู้พื้นฐานด้านระบบอาวุธได้ /   / 
Sub MLO1.4 มีความรู้พื้นฐานด้านความมั่นคงทางทะเลได้  /   / 

MLO2 มีความรู้พ้ืนฐานในวิชาชีพทหารเรือเฉพาะพรรคเหล่า 
พรรคนาวิน 

Sub MLO2.1 เช่ือมโยงความรู้ด้านการวางแผนการเดินเรอื 
เดินเรอือิเล็กทรอนกิส์ การนำเรอื การปฏิบัติการทางเรือศูนย์ยุทธการ 
ระบบการสื่อสารทางเรือ อุตุนิยมวิทยา กฎหมายที่เกี่ยวข้อง และแก้ไข
ปัญหาในการปฏิบัติหน้าทีเ่ป็นผู้นำเรือได ้

/  / / 

Sub MLO2.2 อธิบายความรู้พื้นฐานด้านหลกัการสมรรถนะ
ของเรอื และเครื่องจักรกลในเรอื เพื่อการปฏิบัตงิานในเรือเบื้องต้นได้  /   / 

พรรคนาวิกโยธิน 
Sub MLO2.1 เช่ือมโยงความรู้ด้านการวางแผนการเดินเรอื 

เดินเรอือิเล็กทรอนกิส์ การนำเรอื การปฏิบัติการทางเรือศูนย์ยุทธการ 
ระบบการสื่อสารทางเรือ อุตุนิยมวิทยา กฎหมายที่เกี่ยวข้อง และแก้ไข
ปัญหาในการปฏิบัติหน้าทีเ่ป็นผู้นำเรือได ้

/  / / 

Sub MLO2.2 อธิบายความรู้พื้นฐานด้านหลกัการสมรรถนะ
ของเรอื และเครื่องจักรกลในเรอื เพื่อการปฏิบัตงิานในเรือเบื้องต้นได้  /   / 

Sub MLO2.3 อธิบายหลักการของการเป็นผู้นำหน่วยทหาร
ขนาดเล็ก  /  / / 

พรรคกลินไฟฟ้า     
Sub MLO2.1 เช่ือมโยงความรู้ด้านเดินเรอือิเล็กทรอนกิส์ และ

การปฏิบัตกิารทางเรือศูนย์ยุทธการ  /  / / 

Sub MLO2.2 อธิบายความรู้พื้นฐานด้านหลกัการสมรรถนะ
ของเรอื และเครื่องจักรกลในเรอื เพื่อการปฏิบัตงิานในเรือเบื้องต้นได้  /   / 

Sub MLO2.3 อธิบายหลักการและทฤษฎีที ่สำคัญ เกี ่ยวกับ
ระบบไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ในเรือ , ระบบสงครามอิเล็กทรอนิกส์, 
ระบบอำนวยการรบ, ระบบเสียงใต้นำ, และระบบสื่อสารและเครื่องมือ
สื่อสารในเรือ  

/   / 

MLO3 มีทักษะพื้นฐานในวิชาชีพทหารเรือ 
พรรคนาวิน/พรรคนาวิกโยธิน 
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ผลลัพธ์การเรยีนรู้วิชาทหาร 
(MLOs) 

มาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู ้

ความรู้ ทักษะ จริยธรรม ลักษณะ
บุคคล 

Sub MLO3.1 มีทักษะทางการเรือ การปืน การควบคุมเรอืยนต์
และทักษะการแล่นใบได ้ / / / / 

Sub MLO3.2 มีทักษะด้านการสื่อสารทางทัศนสญัญาณ การ
สื่อสารทางเรือ และการสือ่สารทางยทุธวิธีได้ / / / / 

Sub MLO3.3 มีทักษะด้านความเป็นผู้นำ และครทูหารได้ / / / / 
Sub MLO3.4 มีทักษะการป้องกันตัว การว่ายน้ำ และช่วยชีวิต

คนจมน้ำได ้ / / / / 

Sub MLO3.5 มีทักษะด้านการนำเรือ  / / / / 
Sub MLO3.6 มีทักษะเดินเรือดาราศาสตร์ได ้ / /  / 

พรรคกลินไฟฟ้า 
Sub MLO3.1 มีทักษะทางการเรือและการปืน  / / / / 
Sub MLO3.2 มีทักษะด้านการสื่อสารทางทัศนสญัญาณ การ

สื่อสารทางเรือ  / / / / 

Sub MLO3.3 มีทักษะด้านความเป็นผู้นำ และครทูหารได้ / / / / 
Sub MLO3.4 มีทักษะการป้องกันตัว การว่ายน้ำ และช่วยชีวิต

คนจมน้ำได ้ / / / / 

Sub MLO3.5 มีทักษะการใช้เครื่องมือวัดทางไฟฟ้า อุปกรณ์
ทางช่างไฟฟ้า และอเิลก็ทรอนิกส์ได้อย่างปลอดภัยและเป็นมืออาชีพ  / / / / 

MLO4 สามารถประยุกต์ใช้ความรู้วิชาชีพทหารเรือเพ่ือการปฏิบัติงานตามพรรคเหล่าได้ 
พรรคนาวิน/พรรคนาวินโยธิน 

Sub MLO4.1 สามารถปฏิบัตงิานในตำแหน่งนายยาม และ
นายทหารประจำเรือ นว. ได้ / / / / 

Sub MLO4.2 สามารถปฏิบัตงิานใต้น้ำตามที่กองทัพเรอื
กำหนด / / / / 

พรรคกลินไฟฟ้า 
Sub MLO4.1 สามารถปฏิบัตงิานในตำแหน่งนายยาม และ

นายทหารประจำเรือ กล.ได ้ / / / / 

Sub MLO4.2 สามารถปฏิบัตงิานใต้น้ำตามที่กองทัพเรอื
กำหนด / / / / 

MLO5 แสดงออกถึงคุณลักษณะทางทหาร ตามค่านยิมทหารเรือ 4 ประการ คือ มีความเป็นชาวเรือ มีความ
ซื่อสัตย์ความจงรักภักดี เป็นผู้มีคณุธรรมจรยิธรรมและเปน็สุภาพบุรุษทหารเรือ และมีความเป็นผู้นำ (ทุก
พรรคเหล่า) 

Sub MLO5.1 สามารถปฏิบัติตนเป็นเป็นชาวเรอื รู้
ขนบธรรมเนียมประเพณีทหารเรือ มกีารแสดงออกซึ่งความสามัคคีใน
หมู่คณะ มีความกล้าหาญ อดทน และมีความละเอียดรอบคอบ 

/ / / / 
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ผลลัพธ์การเรยีนรู้วิชาทหาร 
(MLOs) 

มาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู ้

ความรู้ ทักษะ จริยธรรม ลักษณะ
บุคคล 

Sub MLO5.2 เป็นผูม้ีอุดมการณ์ในการปฏิบัติงานเพื่อชาติ 
ศาสนา พระมหากษัตริย์ ความซื่อสัตย์ความจงรักภักด ี / / / / 

Sub MLO5.3 เป็นผู้ทีม่ีคุณธรรม จริยธรรมความเป็น
สุภาพบุรุษทหารเรือ / / / / 

Sub MLO5.4 มีความสามารถในการเป็นผู้นำทางทหาร และมี
ร่างกายที่แข็งแรง ผ่านการทดสอบร่างกายตามหลักเกณฑ์ช้ันปีตามที่
กรมนักเรียนนายเรอืรักษาพระองค์กำหนด 

/ / / / 

หมายเหตุ: ระบุ / ในช่องที่ MLO สอดคล้องกับมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ 4 ด้าน 
 

3. ผลลัพธ์การเรยีนรูข้องวิชาทหารเมื่อเรยีนจบรายชั้นปี (Military Year Learning Outcomes: MYLOs) 
 3.1 พรรคนาวิน/พรรคนาวิกโยธิน 

ชั้นปีท่ี 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของวิชาทหารเมื่อเรียนจบรายชั้นปี 
(Military Year Learning Outcomes: MYLOs) 

1 MYLO1.1 อธิบายหลักการพื้นฐานด้านการเรือ การปืน เดินเรือ เครื่องจักรกลในเรือ การสื่อสางทาง
เรือได้  
MYLO1.2 สามารถขีดเข็มเส้นทางเดินเรือลงบนแผนที่ และเตรียมแผนเส้นทางเดินเรือ 
MYLO1.3 สามารถถือท้ายเรือ ส่งและรับสัญญาณธงประมวลและธงสองมือ โคมไฟ และทุ่นสัญญาณ  
MYLO1.4 สามารถปฏิบัติหน้าที่ในตำแหน่งพลทหาร นว. และ กล.ได้ 
MYLO1.5 สามารถปฏิบัติตนตามระเบียบที่กำหนด ปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย ฝึกฝนการควบคุม
ตนเองให้อยู่ในวินัย มีความมุ่งมั่นไม่ท้อถอย อดทน มีความสามัคคี เสียสละ และมีความภูมิใจในการ
เป็นทหารเรือ (กรม นนร.รอ.รร.นร.) 

2 MYLO2.1 อธิบายหลักการพื้นฐานด้านการเดินเรืออิเล็กทรอนิกส์  
MYLO2.2 สามารถควบคุมเรือยนต์ และแล่นใบเบื้องต้นได้ 
MYLO2.3 อธิบายหลักการของระบบอาวุธทางเรือในเชิงวิศวกรรม และการทำงานได้ 
MYLO2.4 สามารถปฏิบัติหน้าที่ในตำแหน่งจ่าเรือพรรค นว. และ กล.ได้ 
MYLO2.5 เป็นแบบอย่างที่ดีสามารถปฏิบัติตามระเบียบปฏิบัติประจำวัน และระเบียบข้อบังคับได้
อย่างถูกต้อง สามารถให้คำแนะนำในการแก้ปัญหาในการปฏิบัติตนแก่ นนร.ชั้นปีที่ 1 สามารถนำ 
นนร.ช้ันปีที่ 1 ปฏิบัติภารกิจที่ได้รับมอบได้ (กรม นนร.รอ.รร.นร.) 

3 MYLO3.1 สามารถทำการสื่อสารทางเรือ และสื่อสารทางยุทธวิธีเบื้องต้นได้  
MYLO3.2 สามารถหาตำบลที่เรือทางดาราศาสตร์ได้  
MYLO3.3 อธิบายความรู้เรื่องกฎระเบียบในการเดินเรือได้  
MYLO3.4 อธิบายความรู้เรื่องเครื่องจักรกลในเรือ และหลักสมรรถนะของเรือได้ 
MYLO3.5 สามารถปฏิบัติหน้าที่ในตำแหน่งพันจ่าเรือ นว. และ กล.ได้  
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ชั้นปีท่ี 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของวิชาทหารเมื่อเรียนจบรายชั้นปี 
(Military Year Learning Outcomes: MYLOs) 

MYLO3.6 สามารถวางแผนการปฏิบัติงานเป็นหมู่คณะในการปฏิบัติภารกิจที่ได้รับมอบ สามารถใช้
อำนาจอยู่ในขอบเขตที่ได้รับ เพื่อความสำเร็จของภารกิจ มีทักษะการนำหน่วยขนาดเล็ก (กรม นนร.
รอ.รร.นร.) 

4 MYLO4.1 สามารถวางแผนการเดินเรือ และใช้ข้อมูลทางอุตุนิยมวิทยาเพื่อการเดินเรือได้ 
MYLO4.2 อธิบายหลักการทั่วไปเกี่ยวกับการป้องกันความเสียหายในเรือได้ 
MYLO4.3 สามารถนำเรือในทะเลเปิด น่านน้ำจำกัด และเขตอันตรายได้ 
MYLO4.4 สามารถปฏิบัตงิานใต้น้ำตามที่กองทัพเรอืกำหนด 
MYLO4.5 สามารถปฏิบัติหน้าที่ในตำแหน่งนายยาม และ ผช.นายทหารประจำเรือ นว. และ กล.ได้ 
MYLO4.6 มีความเป็นผู้นำ ความเป็นครูทหาร เรียนรู้การเป็นผู้นำทีม สามารถนำ นนร.ชั้นต่ำกว่าให้
ปฏิบัติภารกิจที่ได้รับมอบได้ (กรม นนร.รอ.รร.นร.)  

5 MYLO5.1 อธิบายการจัดการความปลอดภัยและการป้องกันมิให้เกิดมลภาวะต่อสิ่งแวดล้อมในทะเล 
กฎหมายทะเลที่เกี่ยวข้องกับทหารเรือได้  
MYLO5.2 อธิบายหลักการที่เกี่ยวข้องกับความมั่นคงทางทะเลได้ 
MYLO5.3 สามารถปฏิบัติหน้าที่ในเรือในตำแหน่งนายยาม และนายทหารประจำเรือ นว. และ กล.ได้ 
MYLO5.4 อธิบายหลักการของปฏิบัติการทางเรือเบื้องต้น (เฉพาะ พรรคนาวิน)  
MYLO5.5 อธิบายหลักการของการเป็นผู้นำหน่วยทหารขนาดเล็ก (เฉพาะ พรรคนาวิกโยธิน) 
MYLO5.6 มีภาวะผู้นำ สามารถนำหน่วยปฏิบัติภารกิจได้ สามารถสร้างแรงจูงใจ สร้างขวญักำลังใจ 
และผลักดันให้ผู้ใต้บังคับบัญชาปฏิบัติภารกิจจนสำเร็จ สามารถแนะนำความรู้วิชาชีพ 6 สาขาหลัก 
การเรือ เดินเรือ การปืน การสื่อสาร การป้องกันความเสียหาย และทหารราบ ให้กับ นนร.ช้ันต่ำกว่า
ได้ (กรม นนร.รอ.รร.นร.) 
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4. ความสมัพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ของวิชาทหารเมื่อสิ้นปีการศึกษา (MYLO) และผลลัพธ์การเรียนรู้วิชาทหาร (MLO) 

ชั้น
ปีท่ี 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของวิชาทหารเม่ือเรียนจบ
รายชั้นปี (Military Year Learning 

Outcomes: MYLOs) 

MLO 
Sub MLO 

  1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.3 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 3.6 4.1 4.2 5.1 5.2 5.3 5.4 
1 MYLO1.1 อธิบายหลักการพื้นฐานด้านการเรือ 

การปืน เดินเรือ เครื่องจักรกลในเรือ การสื่อสาร
ทางเรือ 

✓     ✓   ✓ ✓           

MYLO1.2 สามารถขีดเข็มเส้นทางเดินเรือลง
บนแผนที่ และเตรียมแผนเส้นทางเดินเรือ 

✓    ✓                

MYLO1.3 สามารถถ ือท ้ายเร ือ ส ่ งและรับ
สัญญาณธงประมวลและธงสองมือ โคมไฟ และ
ทุ่นสัญญาณ  

✓         ✓           

MYLO1.4 สามารถปฏิบัติหน้าที่ในตำแหน่งพล
ทหาร นว. และ กล.ได้ 

✓ ✓    ✓   ✓ ✓ ✓      ✓    

MYLO1.5 สามารถปฏิบัติตนตามระเบียบที่
กำหนด ปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย ฝึกฝน
การควบคุมตนเองให้อยู่ในวินัย มีความมุ่งม่ัน
ไม่ท้อถอย อดทน มีความสามัคคี เสียสละ และ
มีความภูมิใจในการเป็นทหารเรือ (กรม นนร.
รอ.รร.นร.) 

                ✓ ✓ ✓ ✓ 

2 MYLO2.1 อธิบายหลักการพื้นฐานด้านการเดินเรือ
อิเล็กทรอนิกส์  

✓    ✓                

MYLO2.2 สามารถควบคุมเรือยนต์ และแล่น
ใบเบื้องต้น ✓        ✓    ✓        

MYLO2.3 อธิบายหลักการของระบบอาวุธทาง
เรือในเชิงวิศวกรรม และการทำงาน   ✓  ✓                
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ชั้น
ปีท่ี 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของวิชาทหารเม่ือเรียนจบ
รายชั้นปี (Military Year Learning 

Outcomes: MYLOs) 

MLO 
Sub MLO 

  1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.3 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 3.6 4.1 4.2 5.1 5.2 5.3 5.4 
MYLO2.4 สามารถปฏิบัติหน้าที่ในตำแหน่งจ่า
เรือพรรค นว. และ กล. 

✓ ✓ ✓  ✓ ✓   ✓ ✓ ✓      ✓    

MYLO2.5 เป็นแบบอย่างที ่ด ีสามารถปฏิบ ัติ
ตาม รปจ. และระเบ ียบข้อบ ังค ับได ้อย ่าง
ถูกต้อง สามารถให้คำแนะนำในการแก้ปัญหา
ในการปฏิบัติตนแก่ นนร.ชั้นปีที่ 1 สามารถนำ 
นนร.ชั ้นปีที ่ 1 ปฏิบัติภารกิจที ่ได้ร ับมอบได้ 
(กรม นนร.รอ.รร.นร.) 

                ✓ ✓ ✓ ✓ 

3 MYLO3.1 สามารถทำการสื่อสารทางเรือ และ
สื่อสารทางยุทธวิธีเบื้องต้น   ✓  ✓     ✓           

MYLO3.2 สามารถหาตำบลที่เรือทางดาราศาสตร ์ ✓             ✓       
MYLO3.3 อธิบายความรู้เรื่องกฎระเบียบในการ
เดินเรือ     ✓                

MYLO3.4 อธิบายความรู้เรื่องเครื่องจักรกลในเรือ 
และหลักสมรรถนะของเรือ      ✓               

MYLO3.5 สามารถปฏิบัติหน้าที่ในตำแหน่งพัน
จ่าเรือ นว. และ กล. 

✓ ✓ ✓  ✓ ✓   ✓ ✓ ✓   ✓   ✓    

MYLO3.6 สามารถวางแผนการปฏิบัติงานเป็น
หมู ่คณะในการปฏิบ ัต ิภารกิจที ่ ได ้ร ับมอบ 
สามารถใช้อำนาจอยู ่ในขอบเขตที ่ได้รับ เพื่อ
ความสำเร็จของภารกิจ มีทักษะการนำหน่วย
ขนาดเล็ก (กรม นนร.รอ.รร.นร.) 

                ✓   ✓ 

4 MYLO4.1 สามารถวางแผนการเดินเรือ และใช้
ข้อมูลทางอุตุนิยมวิทยาเพื่อการเดินเรือ 

✓    ✓        ✓        
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ชั้น
ปีท่ี 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของวิชาทหารเม่ือเรียนจบ
รายชั้นปี (Military Year Learning 

Outcomes: MYLOs) 

MLO 
Sub MLO 

  1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.3 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 3.6 4.1 4.2 5.1 5.2 5.3 5.4 
MYLO4.2 อธิบายหลักการทั่วไปเกี่ยวกับการ
ป้องกันความเสียหายในเรือ 

 ✓    ✓               

MYLO4.3 สามารถนำเรือในทะเลเปิด น่านน้ำ
จำกัด และเขตอันตรายได้ 

✓    ✓        ✓        

MYLO4.4 สามารถปฏิบ ัต ิ งานใต ้น ้ำตามที่
กองทัพเรือกำหนด 

         ✓      ✓ ✓    

MYLO4.5 สามารถปฏิบัติหน้าที่ในตำแหน่งนายยาม 
และ ผช.นายทหารประจำเรือ นว. และ กล. 

✓ ✓ ✓  ✓ ✓    ✓   ✓ ✓ ✓  ✓    

MYLO4.6 มีความเป็นผู ้นำ ความเป็นครูทหาร 
เรียนรู้การเป็นผู้นำทีม สามารถนำ นนร.ชั้นต่ำ
กว่าให้ปฏิบัติภารกิจที่ได้รับมอบได้ (กรม นนร.
รอ.รร.นร.) 

                 ✓ ✓ ✓ 

5 MYLO5.1 อธิบายการจัดการความปลอดภัย
และการป้องกันมิให้เกิดมลภาวะต่อสิ่งแวดล้อม
ในทะเล กฎหมายทะเลที่เก่ียวข้องกับทหารเรือ
ได้ 

   ✓ ✓                

MYLO5.2 อธิบายหลักการที่เก่ียวข้องกับความ
ม่ันคงทางทะเลได้    ✓             ✓    

MYLO5.3 สามารถปฏิบ ัต ิหน้าท ี ่ ในเร ื อใน
ตำแหน่งนายยาม และนายทหารประจำเรือ 
นว. และ กล.ได้ 

✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓     ✓ ✓  ✓ ✓  ✓ ✓   

MYLO5.4 อธิบายหลักการของการปฏิบัติการ
ทางเรือเบื้องต้น     ✓            ✓ ✓   
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ชั้น
ปีท่ี 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของวิชาทหารเม่ือเรียนจบ
รายชั้นปี (Military Year Learning 

Outcomes: MYLOs) 

MLO 
Sub MLO 

  1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.3 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 3.6 4.1 4.2 5.1 5.2 5.3 5.4 
MYLO5.5 อธิบายหลักการของการเป็นผู ้นำ
หน่วยทหารขนาดเล็ก (เฉพาะ นย.)       ✓    ✓      ✓ ✓   

MYLO5.7 มีภาวะผู้นำ สามารถนำหน่วยปฏิบัติ
ภารกิจได้ สามารถสร้างแรงจูงใจ สร้างขวัญ
กำลังใจ และผลักดันให้ผู้ใต้บังคับบัญชาปฏิบัติ
ภารกิจจนสำเร็จ สามารถแนะนำความรู้วิชาชีพ 
6 สาขาหลัก การเรือ เดินเรือ การปืน การ
สื่อสาร การป้องกันความเสียหาย และทหาร
ราบ ให้กับ นนร.ชั ้นต่ำกว่าได้ (กรม นนร.
รอ.รร.นร.) 

                ✓ ✓ ✓ ✓ 

 

5. กลยุทธ์การจัดการเรยีนรู้และวิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร กลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ วิธีการประเมินผล 

MLO1 มีความรู้ด้านการเรือ และเดินเรือการป้องกันความเสียหาย ระบบอาวุธ และความม่ันคงทางทะเลได้ 
Sub MLO1.1 มีความรู้พื้นฐานด้านการเรือ และเดินเรือ 1. การบรรยายและการสาธิต: อธิบายความรู้และสาธิตการทำงาน  

2. การแก้ปัญหา (Problem Solving): ให้นักเรียนนายเรือ
ฝึกฝนการแก้ปัญหาที่หลากหลาย เพื่อนำความรู้ไปประยุกต์ใช้  

3. การวิเคราะห์กรณีศึกษา (Case Study Analysis): นำเสนอ
กรณีศึกษาเก่ียวกับปัญหา 

1. สอบข้อเขียน: ใช้คำถามที่หลากหลาย เช่น ปรนัย อัตนัย และ
คำถามเชิงวิเคราะห์ เพื่อประเมินความเข้าใจในเชิงลึกและ
ความสามารถในการประยุกต์ใช้ 

2. การบ้านและรายงาน: มอบหมายงานที่ต้องใช้ การแก้ปัญหา 
และการประยุกต์ใช้หลักการทางทฤษฎี 

3. การนำเสนอ: ให้นักศึกษานำเสนอ เพื่อประเมินทักษะ 
การสื่อสารและการนำเสนอข้อมูลทางเทคนิค 

4. การสอบปฏิบัติ: ทดสอบความสามารถในการใช้ความรู้ 
ทางทฤษฎี 



ร่างหลักสูตร วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 68 
 

78 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร กลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ วิธีการประเมินผล 
Sub MLO1.2 มีความรู้พื้นฐานด้านการป้องกันความเสียหาย 1. การบรรยายและการสาธิต: อธิบายความรู้และสาธิตการทำงาน  

2. การแก้ปัญหา (Problem Solving): ให้นักเรียนนายเรือ
ฝึกฝนการแก้ปัญหาที่หลากหลาย เพื่อนำความรู้ไปประยุกต์ใช้  

3. การวิเคราะห์กรณีศึกษา (Case Study Analysis): นำเสนอ
กรณีศึกษาเก่ียวกับปัญหา 

1. สอบข้อเขียน: ใช้คำถามที่หลากหลาย เช่น ปรนัย อัตนัย และ
คำถามเชิงวิเคราะห์ เพื่อประเมินความเข้าใจในเชิงลึกและ
ความสามารถในการประยุกต์ใช้ 

2. การบ้านและรายงาน: มอบหมายงานที่ต้องใช้ การแก้ปัญหา 
และการประยุกต์ใช้หลักการทางทฤษฎี 

3. การนำเสนอ: ให้นักศึกษานำเสนอ เพื่อประเมินทักษะ 
การสื่อสารและการนำเสนอข้อมูลทางเทคนิค 

4. การสอบปฏิบัติ: ทดสอบความสามารถในการใช้ความรู้ 
ทางทฤษฎี 

Sub MLO1.3 มีความรู้พื้นฐานด้านระบบอาวุธ 1. การบรรยายและการสาธิต: อธิบายความรู้และสาธิตการทำงาน  
2. การแก้ปัญหา (Problem Solving): ให้นักเรียนนายเรือ 

ฝึกฝนการแก้ปัญหาที่หลากหลาย เพื่อนำความรู้ไปประยุกต์ใช้  
3. การวิเคราะห์กรณีศึกษา (Case Study Analysis): นำเสนอ

กรณีศึกษาเก่ียวกับปัญหา 

1. สอบข้อเขียน: ใช้คำถามที่หลากหลาย เช่น ปรนัย อัตนัย และ
คำถามเชิงวิเคราะห์ เพื่อประเมินความเข้าใจในเชิงลึกและ
ความสามารถในการประยุกต์ใช้ 

2. การบ้านและรายงาน: มอบหมายงานที่ต้องใช้ การแก้ปัญหา 
และการประยุกต์ใช้หลักการทางทฤษฎี 

3. การนำเสนอ: ให้นักศึกษานำเสนอ เพื่อประเมินทักษะ 
การสื่อสารและการนำเสนอข้อมูลทางเทคนิค 

4. การสอบปฏิบัติ: ทดสอบความสามารถในการใช้ความรู้ 
ทางทฤษฎี 

Sub MLO1.4 มีความรู้พื้นฐานด้านความม่ันคงทางทะเล 1. การบรรยายและการสาธิต: อธิบายความรู้และสาธิตการทำงาน  
2. การแก้ปัญหา (Problem Solving): ให้นักเรียนนายเรือ

ฝึกฝนการแก้ปัญหาที่หลากหลาย เพื่อนำความรู้ไปประยุกต์ใช้  
3. การวิเคราะห์กรณีศึกษา (Case Study Analysis): นำเสนอ

กรณีศึกษาเก่ียวกับปัญหา 

1. สอบข้อเขียน: ใช้คำถามที่หลากหลาย เช่น ปรนัย อัตนัย 
และคำถามเชิงวิเคราะห์ เพื่อประเมินความเข้าใจในเชิงลึก
และความสามารถในการประยุกต์ใช้ 

2. การบ้านและรายงาน: มอบหมายงานที่ต้องใช้ การแก้ปัญหา 
และการประยุกต์ใช้หลักการทางทฤษฎี 

3. การนำเสนอ: ให้นักศึกษานำเสนอ เพื่อประเมินทักษะ 
การสื่อสารและการนำเสนอข้อมูลทางเทคนิค 

4. การสอบปฏิบัติ: ทดสอบความสามารถในการใช้ความรู้ 
ทางทฤษฎี 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร กลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ วิธีการประเมินผล 
MLO2 มีความรู้พื้นฐานในวิชาชีพทหารเรือเฉพาะพรรคเหล่า 
Sub MLO2.1 เชื่อมโยงความรู้ด้านการวางแผนการเดินเรือ 
เดินเรืออิเล็กทรอนิกส์ การนำเรือ การปฏิบัติการทางเรือศูนย์
ยุทธการ ระบบการสื่อสารทางเรือ อุตุนิยมวิทยา กฎหมายที่
เก่ียวข้อง และแก้ไขปัญหาในการปฏิบัติหน้าที่เป็นผู้นำเรือ 

1. การฝึกปฏิบัติ: ให้นักเรียนนายเรือได้ทดลองใช้เทคโนโลยีและ
เครื่องมือต่าง ๆ ในการแก้ปัญหา 

2. การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning-
PBL): มอบหมายปัญหาที่ซับซ้อน ให้นักเรียนนายเรือระบุ 
วิเคราะห์ และแก้ไขปัญหาด้วยตนเอง  

3. การจำลองสถานการณ์ (Simulation): ใช้การจำลองสถานการณ์
เพื่อให้นักเรียนนายเรือได้ฝึกฝนทักษะการแก้ปัญหา 
ในสภาพแวดล้อมที่ปลอดภัยและสามารถควบคุม 

4. การวิเคราะห์กรณีศึกษา (Case Study Analysis): นำเสนอ
กรณีศึกษาต่าง  ๆเพื่อให้นักเรียนนายเรือวิเคราะห์และเสนอแนว
ทางแก้ไข 

1. สอบข้อเขียน: ใช้คำถามที่หลากหลาย เช่น ปรนัย อัตนัย 
และคำถามเชิงวิเคราะห์ เพื่อประเมินความเข้าใจในเชิงลึก
และความสามารถในการประยุกต์ใช้ 

2. การบ้านและรายงาน: มอบหมายงานที่ต้องใช้ การแก้ปัญหา 
และการประยุกต์ใช้หลักการทางทฤษฎี 

3. การนำเสนอ: ให้นักศึกษานำเสนอ เพื่อประเมินทักษะ 
การสื่อสารและการนำเสนอข้อมูลทางเทคนิค 

4. การสอบปฏิบัติ: ทดสอบความสามารถในการใช้ความรู้ 
ทางทฤษฎี 

Sub MLO2.2 อธิบายความรู้พื้นฐานด้านหลักการสมรรถนะ
ของเรือ และเครื่องจักรกลในเรือ เพื่อการปฏิบัติงานในเรือ
เบื้องต้น 

1. การบรรยายและการสาธิต: อธิบายความรู้และสาธิตการทำงาน  
2. การแก้ปัญหา (Problem Solving): ให้นักเรียนนายเรือ

ฝึกฝนการแก้ปัญหาที่หลากหลาย เพื่อนำความรู้ไปประยุกต์ใช้  
3. การวิเคราะห์กรณีศึกษา (Case Study Analysis): นำเสนอ

กรณีศึกษาเก่ียวกับปัญหา 

1. สอบข้อเขียน: ใช้คำถามที่หลากหลาย เช่น ปรนัย อัตนัย 
และคำถามเชิงวิเคราะห์ เพื่อประเมินความเข้าใจในเชิงลึก
และความสามารถในการประยุกต์ใช้ 

2. การบ้านและรายงาน: มอบหมายงานที่ต้องใช้ การแก้ปัญหา 
และการประยุกต์ใช้หลักการทางทฤษฎี 

3. การนำเสนอ: ให้นักศึกษานำเสนอ เพื่อประเมินทักษะ 
การสื่อสารและการนำเสนอข้อมูลทางเทคนิค 

4. การสอบปฏิบัติ: ทดสอบความสามารถในการใช้ความรู้ 
ทางทฤษฎี 

Sub MLO2.3 อธิบายหลักการของการเป็นผู้นำหน่วยทหาร
ขนาดเล็ก (เฉพาะ นย.) 

1. การบรรยายและการสาธิต: อธิบายความรู้และสาธิตการทำงาน  
2. การแก้ปัญหา (Problem Solving): ให้นักเรียนนายเรือฝึกฝนการ

แก้ปัญหาที่หลากหลาย เพื่อนำความรู้ไปประยุกต์ใช้  
3. การวิเคราะห์กรณีศึกษา (Case Study Analysis): นำเสนอ

กรณีศึกษาเก่ียวกับปัญหา 

1. สอบข้อเขียน: ใช้คำถามที่หลากหลาย เช่น ปรนัย อัตนัย 
และคำถามเชิงวิเคราะห์ เพื่อประเมินความเข้าใจในเชิงลึก
และความสามารถในการประยุกต์ใช้ 

2. การบ้านและรายงาน: มอบหมายงานที่ต้องใช้ การแก้ปัญหา 
และการประยุกต์ใช้หลักการทางทฤษฎี 
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3. การนำเสนอ: ให้นักศึกษานำเสนอ เพื่อประเมินทักษะสื่อสาร

และการนำเสนอข้อมูลทางเทคนิค 
4. การสอบปฏิบัติ: ทดสอบความสามารถในการใช้ความรู้ 

ทางทฤษฎี 
MLO3 มีทักษะพื้นฐานในวิชาชีพทหารเรือ 
Sub MLO3.1 มีทักษะทางการเรือ การปืน การควบคุมเรือยนต์
และทักษะการแล่นใบ 

1. การฝึกปฏิบัติ: ให้นักเรียนนายเรือได้ทดลองใช้เทคโนโลยีและ
เครื่องมือต่าง ๆ ในการแก้ปัญหา 

2. การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based 
Learning-PBL): มอบหมายปัญหาที่ซับซ้อน ให้นักเรียนนาย
เรือระบุ วิเคราะห์ และแก้ไขปัญหาด้วยตนเอง  

3. การจำลองสถานการณ์ (Simulation): ใช้การจำลองสถานการณ์
เพื่อให้นักเรียนนายเรือได้ฝึกฝนทักษะการแก้ปัญหา 
ในสภาพแวดล้อมที่ปลอดภัยและสามารถควบคุม 

1. การบ้านและรายงาน: มอบหมายงานที่ต้องใช้ การแก้ปัญหา 
และการประยุกต์ใช้หลักการทางทฤษฎี 

2. การสอบปฏิบัติ: ทดสอบความสามารถในการใช้ความรู้ 
ทางทฤษฎี 

Sub MLO3.2 มีทักษะด้านการสื่อสารทางทัศนสัญญาณ  
การสื่อสารทางเรือ และการสื่อสารทางยุทธวิธี 

1. การฝึกปฏิบัติ: ให้นักเรียนนายเรือได้ทดลองใช้เทคโนโลยีและ
เครื่องมือต่าง ๆ ในการแก้ปัญหา 

2. การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based 
Learning-PBL): มอบหมายปัญหาที่ซับซ้อน ให้นักเรียนนาย
เรือระบุ วิเคราะห์ และแก้ไขปัญหาด้วยตนเอง  

3. การจำลองสถานการณ์ (Simulation): ใช้การจำลองสถานการณ์
เพื่อให้นักเรียนนายเรือได้ฝึกฝนทักษะการแก้ปัญหา 
ในสภาพแวดล้อมที่ปลอดภัยและสามารถควบคุม 

1. การบ้านและรายงาน: มอบหมายงานที่ต้องใช้ การแก้ปัญหา 
และการประยุกต์ใช้หลักการทางทฤษฎี 
 

2. การสอบปฏิบัติ: ทดสอบความสามารถในการใช้ความรู้ 
ทางทฤษฎี 

Sub MLO3.3 มีทักษะด้านความเป็นผู้นำ และครูทหาร 1. การฝึกปฏิบัติ: ให้นักเรียนนายเรือได้ฝึกการทักษะความเป็น
ผู้นำ และครูทหาร 

2. การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based 
Learning-PBL): มอบหมายปัญหาที่ซับซ้อน ให้นักเรียนนาย
เรือระบุ วิเคราะห์ และแก้ไขปัญหาด้วยตนเอง  

1. สอบข้อเขียน: ใช้คำถามที่หลากหลาย เช่น ปรนัย อัตนัย 
และคำถามเชิงวิเคราะห์ เพื่อประเมินความเข้าใจในเชิงลึก
และความสามารถในการประยุกต์ใช้ 

2. การบ้านและรายงาน: มอบหมายงานที่ต้องใช้ การแก้ปัญหา 
และการประยุกต์ใช้หลักการทางทฤษฎี 

3. การนำเสนอ: ให้นักศึกษานำเสนอ เพื่อประเมินทักษะ 



ร่างหลักสูตร วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 68 
 

81 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร กลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ วิธีการประเมินผล 
3. การจำลองสถานการณ์ (Simulation): ใช้การจำลองสถานการณ์

เพื่อให้นักเรียนนายเรือได้ฝึกฝนทักษะด้านความเป็นผู้นำ 
และครูทหาร 

การสื่อสารและการนำเสนอข้อมูลทางเทคนิค 
4. การสอบปฏิบัติ: ทดสอบความสามารถในการใช้ความรู้ 

ทางทฤษฎี 
Sub MLO3.4 มีทักษะการป้องกันตัว การว่ายน้ำ และช่วยชีวิต
คนจมน้ำ 

1. การฝึกปฏิบัติ: ให้นักเรียนนายเรือได้ฝึกการป้องกันตัว  
การว่ายน้ำ และช่วยชีวิตคนจมน้ำ 

2. การจำลองสถานการณ์ (Simulation): ใช้การจำลองสถานการณ์
เพื่อให้นักเรียนนายเรือได้ฝึกฝนทักษะการป้องกันตัว  
การว่ายน้ำ และช่วยชีวิตคนจมน้ำ 

1. การสอบปฏิบัติ: ทดสอบความสามารถในการใช้ความรู้ 
ทางทฤษฎี 

Sub MLO3.5 มีทักษะด้านการนำเรือ  1. การฝึกปฏิบัติ: ให้นักเรียนนายเรือได้ทดลองใช้เทคโนโลยีและ
เครื่องมือต่าง ๆ ในการแก้ปัญหา 

2. การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based 
Learning-PBL): มอบหมายปัญหาที่ซับซ้อน ให้นักเรียนนาย
เรือระบุ วิเคราะห์ และแก้ไขปัญหาด้วยตนเอง  

3. การจำลองสถานการณ์ (Simulation): ใช้การจำลองสถานการณ์
เพื่อให้นักเรียนนายเรือได้ฝึกฝนทักษะการแก้ปัญหา 
ในสภาพแวดล้อมที่ปลอดภัยและสามารถควบคุม 

1. การบ้านและรายงาน: มอบหมายงานที่ต้องใช้ การแก้ปัญหา 
และการประยุกต์ใช้หลักการทางทฤษฎี 

 
2. การสอบปฏิบัติ: ทดสอบความสามารถในการใช้ความรู้ 

ทางทฤษฎี 

Sub MLO3.6 มีทักษะเดินเรือดาราศาสตร์ได้ 1. การฝึกปฏิบัติ: ให้นักเรียนนายเรือได้ทดลองใช้เทคโนโลยีและ
เครื่องมือต่าง ๆ ในการแก้ปัญหา 

2. การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based 
Learning-PBL): มอบหมายปัญหาที่ซับซ้อน ให้นักเรียนนายเรือ
ระบุ วิเคราะห์ และแก้ไขปัญหาด้วยตนเอง  

1. การบ้านและรายงาน: มอบหมายงานที่ต้องใช้ การแก้ปัญหา 
และการประยุกต์ใช้หลักการทางทฤษฎี 

2. การสอบปฏิบัติ: ทดสอบความสามารถในการใช้ความรู้ 
ทางทฤษฎี 

MLO4 สามารถประยุกต์ใช้ความรู้วิชาชีพทหารเรือเพื่อการปฏิบัติงานตามพรรคเหล่าได้ 
Sub MLO4.1 สามารถปฏิบัติงานในตำแหน่งนายยาม และ
นายทหารประจำเรือ นว. และ กล. 

1. การฝึกปฏิบัติ: ให้นักเรียนนายเรือได้ทดลองใช้เทคโนโลยีและ
เครื่องมือต่าง ๆ ในการแก้ปัญหา 

2. การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based 
Learning-PBL): มอบหมายปัญหาที่ซับซ้อน ให้นักเรียนนายเรือ
ระบุ วิเคราะห์ และแก้ไขปัญหาด้วยตนเอง  

1. สอบข้อเขียน: ใช้คำถามที่หลากหลาย เช่น ปรนัย อัตนัย 
และคำถามเชิงวิเคราะห์ เพื่อประเมินความเข้าใจในเชิงลึก
และความสามารถในการประยุกต์ใช้ 

2. การบ้านและรายงาน: มอบหมายงานที่ต้องใช้ การแก้ปัญหา 
และการประยุกต์ใช้หลักการทางทฤษฎี 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร กลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ วิธีการประเมินผล 
3. การจำลองสถานการณ์ (Simulation): ใช้การจำลองสถานการณ์

เพื่อให้นักเรียนนายเรือได้ฝึกฝนทักษะการแก้ปัญหา 
ในสภาพแวดล้อมที่ปลอดภัยและสามารถควบคุม 

3. การสอบปฏิบัติ: ทดสอบความสามารถในการใช้ความรู้ 
ทางทฤษฎี 

Sub MLO4.2 สามารถปฏิบัติงานใต้น้ำตามที่กองทัพเรือ
กำหนด 

1. การฝึกปฏิบัติ: ให้นักเรียนนายเรือได้ทดลองใช้เทคโนโลยีและ
เครื่องมือต่าง ๆ ในการแก้ปัญหา 

2. การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based 
Learning-PBL): มอบหมายปัญหาที่ซับซ้อน ให้นักเรียนนายเรือ
ระบุ วิเคราะห์ และแก้ไขปัญหาด้วยตนเอง  

3. การจำลองสถานการณ์ (Simulation): ใช้การจำลองสถานการณ์
เพื่อให้นักเรียนนายเรือได้ฝึกฝนทักษะการแก้ปัญหา 
ในสภาพแวดล้อมที่ปลอดภัยและสามารถควบคุมได้ 

1. สอบข้อเขียน: ใช้คำถามที่หลากหลาย เช่น ปรนัย อัตนัย 
และคำถามเชิงวิเคราะห์ เพื่อประเมินความเข้าใจในเชิงลึก
และความสามารถในการประยุกต์ใช้ 

2. การบ้านและรายงาน: มอบหมายงานที่ต้องใช้ การแก้ปัญหา 
และการประยุกต์ใช้หลักการทางทฤษฎี 

3. การสอบปฏิบัติ: ทดสอบความสามารถในการใช้ความรู้ 
ทางทฤษฎี 

MLO5 แสดงออกถึงคุณลักษณะทางทหาร ตามค่านิยมทหารเรือ 4 ประการ คือ มีความเป็นชาวเรือ มีความซื่อสัตย์ความจงรักภักดี เป็นผู้มีคุณธรรมจริยธรรมและเป็นสุภาพบุรุษทหารเรือ 
และมีความเป็นผู้นำ 
Sub MLO5.1 สามารถปฏิบัติตนเป็นชาวเรือ รู้ขนบธรรมเนียม
ประเพณีทหารเรือ มีการแสดงออกซ่ึงความสามัคคีในหมู่คณะ มี
ความกล้าหาญ อดทน และมีความละเอียดรอบคอบ 

1. การบรรยายและการอภิปราย: อธิบายและสร้างความเข้าใจ
เก่ียวกับเป็นชาวเรือ และความสำคัญของการเป็นชาวเรือที่ดี 

2. กรณีศึกษา (Case Studies): นำเสนอกรณีศึกษาที่เก่ียวข้อง
กับการเป็นชาวเรือที่ดี  

3. การเป็นแบบอย่าง (Role Modeling): อาจารย์ผู้สอนควร
เป็นแบบอย่างที่ดีในการแสดงออกถึงความมีเป็นชาวเรือ 

1. แบบประเมินตนเองและประเมินเพื่อน: ให้นักเรียนนายเรือ
ประเมินตนเองและเพื่อน 

2. การสังเกตพฤติกรรม: สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนนายเรือ
ในชั้นเรียนและกิจกรรมต่าง ๆ 

Sub MLO5.2 เป็นผู้มีอุดมการณ์ในการปฏิบัติงานเพื่อชาติ 
ศาสนา พระมหากษัตริย์ ความซ่ือสัตย์ความจงรักภักดี 

1. การบรรยายและการอภิปราย: อธิบายและสร้างความเข้าใจ
เก่ียวกับอุดมการณ์ และความสำคัญของสถาบันชาติ ศาสนา 
พระมหากษัตริย์ ความซ่ือสัตย์ความจงรักภักดี 

2. จัดกิจกรรมส่งเสริมอุดมการณ์ให้กับนักเรียนนายเรือ  
เพื่อแบบอย่างเป็นแรงจูงใจให้สามารถนำไปใช้ในการ
ปฏิบัติงานในอนาคตได้ 

1. แบบประเมินตนเองและประเมินเพื่อน: ให้นักเรียนนายเรือ
ประเมินตนเองและเพื่อน 

2. การสังเกตพฤติกรรม: สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนนายเรือ
ในชั้นเรียนและกิจกรรมต่าง ๆ 

Sub MLO5.3 เป็นผู้ที่มีคุณธรรม จริยธรรมความเป็นสุภาพบุรุษ
ทหารเรือ 

1. การบรรยายและการอภิปราย: อธิบายและสร้างความเข้าใจ
เก่ียวกับคุณธรรม จริยธรรมความเป็นสุภาพบุรุษทหารเรือ

1. แบบประเมินตนเองและประเมินเพื่อน: ให้นักเรียนนายเรือ
ประเมินตนเองและเพื่อน 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร กลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ วิธีการประเมินผล 
และความสำคัญของคุณธรรม จริยธรรมความเป็นสุภาพบุรุษ
ทหารเรือ 

2. กรณีศึกษา (Case Studies): นำเสนอกรณีศึกษาที่เก่ียวข้อง
กับคุณธรรม จริยธรรมความเป็นสุภาพบุรุษทหารเรือ 

3. การเป็นแบบอย่าง (Role Modeling): อาจารย์ผู้สอนควร
เป็นแบบอย่างที่ดีในการแสดงออกถึงความมีคุณธรรม 
จริยธรรมความเป็นสุภาพบุรุษทหารเรือ 

2. การสังเกตพฤติกรรม: สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนนายเรือ
ในชั้นเรียนและกิจกรรมต่าง ๆ 

Sub MLO5.4 มีความสามารถในการเป็นผู้นำทางทหาร และมี
ร่างกายที่แข็งแรง ผ่านการทดสอบร่างกายตามหลักเกณฑ์ชั้นปี
ตามที่กรมนักเรียนนายเรือรักษาพระองค์กำหนด 

1. ใช้การสอนหลากหลายรูปแบบ มีทั้งทฤษฎีและการปฏิบัติ ใน
การฝึกปฏิบัติให้นักเรียนนายเรือชั้นสูงกว่าเป็นผู้นำในการ
ปฏิบัติ  

2. ปลูกฝังให้นักเรียนนายเรือมีระเบียบวินัย โดยการกวดขั้น
นักเรียนนายเรือชั้นสูงสุด เพื่อให้เป็นแบบอย่างในด้านต่าง ๆ 
ให้ชั้นต่ำกว่าได้เลียนแบบในการปฏิบัติตาม 

3. จัดกิจกรรมส่งเสริมคุณธรรมจริยธรรมให้กับนักเรียนนายเรือ 
เพื่อให้นักเรียนนายเรือได้เห็นแบบอย่างเป็นแรงจูงใจให้
สามารถนำไปใช้ในการปฏิบัติงานในอนาคตได้ 

4. ส่งเสริมการออกกำลังกายให้นักเรียนได้พัฒนาตัวเองตาม
เกณฑ์แต่ละชั้นปี โดยชั้นสูงสุดต้องมีร่างกายที่แข็งแรง 

1. การทดสอบปฏิบัติ 
2. การสังเกตพฤติกรรมและการประเมินจากรุ่นพี่ และ

นายทหารปกครอง 
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6. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธ์การเรยีนรู้วิชาทหาร (MLO) สูร่ายวิชา (Curriculum Mapping) 
  ●: ความรับผิดชอบหลัก  ○: ความรับผิดชอบรอง 

 

ชื่อวิชา 
MLO 

Sub MLO 
 1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.3 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 3.6 4.1 4.2 5.1 5.2 5.3 5.4 
กลุ่มวิชาชีพพื้นฐานทหารเรือ 
การเรือ ●    ○    ○        ○    
เดินเรือเบื้องต้น ●    ○        ○    ○    
เดินเรือชายฝั่ง ●            ○    ○    
หลักการระบบอาวุธทางเรือ   ●      ○ ○       ○    
สมุททานุภาพและความม่ันคงทางทะเล    ●             ○ ○ ○  
การป้องกันความเสียหาย  ●    ○           ○    
กลุ่มวิชาชีพพื้นฐานทหารเรือ 
เดินเรืออิเล็กทรอนิกส์ ○    ● ○       ○        
ศูนย์ยุทธการ และระบบการสื่อสารทางเรือ   ○  ●     ○           
เดินเรือดาราศาสตร์ ○    ●         ●   ○    
การนำเรือ ○    ● ○   ○    ○  ○  ○    
กฎระเบียบและข้อบังคับในการเดินเรือ ○    ●     ○     ○  ○  ○  
ปฏิบัติการทางเรือเบื้องต้น   ○  ●     ○       ○  ○  
ผู้นำหน่วยทหารขนาดเล็ก (เฉพาะ นย.)       ●    ○      ○ ○ ○ ○ 
การวางแผนเดินเรือ ○    ● ○       ○    ○    
กฎหมายทะเล ○   ● ●             ○ ○  
อุตุนิยมวิทยาเพื่อการเดินเรือ ○            ○  ○  ○    
เครื่องจักรกลในเรือ     ○ ●         ○  ○    
หลักการสมรรถนะของเรือ  ○ ○  ○ ●         ○  ○    
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ชื่อวิชา 
MLO 

Sub MLO 
 1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.3 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 3.6 4.1 4.2 5.1 5.2 5.3 5.4 
กลุ่มวิชาการฝึกทักษะวิชาชีพทหารเรือเฉพาะพรรคเหล่า 
การฝึกทักษะการเรือ และการปืน ●        ●        ○    
การฝึกทักษะการสื่อสารทางทัศนะสัญญาณ และการ
สื่อสารทางเรือ 

         ●       ○    

การฝึกทักษะการสื่อสารทางยุทธวิธี ●  ○       ●           
การฝึกทักษะการควบคุมเรือยนต์และการแล่นใบ ●        ●    ○    ○    
การฝึกทักษะการนำเรือ ○    ○ ○   ○    ●  ○  ○    
การฝึกทักษะเดินเรือดาราศาสตร์ ○    ○         ●   ○    
พลศึกษา 1             ●    ○   ○ ○ 
พลศึกษา 2             ●       ○ ○ 
ทักษะการพัฒนาคุณลักษณะผู้นำและครูทหาร       ○    ●     ○ ○ ○ ○ ○ 
กลุ่มวิชาการฝึกภาคสนาม 
การฝึกภาคทะเล 1 ○ ○ ○  ○ ○   ○ ○     ○  ○ ○ ○ ○ 
การฝึกภาคทะเล 2 ○ ○ ○  ○ ○   ○ ○     ○  ○ ○ ○ ○ 
การฝึกภาคทะเล 3 ○ ○ ○  ○ ○ ○   ○   ○ ○ ○  ○ ○ ○ ○ 
การฝึกภาคทะเล 4  ○ ○ ○  ○ ○ ○ ○  ○ ○  ○ ○ ○  ○ ○ ○ ○ 
การฝึกภาคสนาม 1 (ฝึกปฏิบัติงานใต้น้ำ)           ○ ○    ● ○ ○ ○ ○ 
การฝึกภาคทะเล 5 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○  ○ ○  ○ ○ ●  ○ ○ ○ ○ 
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ผนวก ข  คำอธิบายรายวิชา  
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1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
1.1 กลุ่มวิชาภาษาศาสตร ์
LG103 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร (Thai Language for Communications)                     2 (2-0-4) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 
เนื้อหา: พัฒนาความรู้ความสามารถและทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน เพื่อให้ผู้เรียนสามารถ
สื่อสารได้อย่างมีประสิทธิภาพและประสทิธิผล เน้นการใช้คำศัพท์ สำนวน และโครงสร้างทางภาษาที่เหมาะสม 
เพื่อใช้ในการสื่อสารในบริบทที่มีความแตกต่างกัน สามารถสรุปความ วิเคราะห์และสังเคราะห์ ข้อมูลข่าวสาร 
ข้อความ และบทความจากสื่อประเภทต่าง ๆ เพื่อรวบรวม และเรียบเรียงความคิดได้อย่างมีเหตุผลเป็นลำดับ
ขั ้นตอน สามารถบรรยายสรุป นำเสนอผลงาน รวมทั้งศึกษาเทคนิคการสืบค้นข้อมูลสารสนเทศ การใช้
ห้องสมุด และเขียนรายงานวิชาการได้ 

LG101 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 1 (Foundation English I)                                            1 (0-2-0) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 
เนื้อหา: ศึกษาและพัฒนาความรู้ด้านคำศัพท์ สำนวน และไวยากรณ์ภาษาอังกฤษที่จำเป็นต่อการใช้ภาษาอังกฤษ
ทั้ง ๔ ทักษะโดยเน้นพัฒนาทักษะการฟังและการพูด เพื่อใช้ในการสื่อสารเป็นสำคัญ ด้านการฟัง มุ่งพัฒนาให้
ผู้เรียนสามารถเข้าใจเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับตนเอง และสิ่งรอบตัวในชีวิตประจำวันที่คุ้นเคยได้ สามารถฟังสื่อต่าง ๆ 
เช่น รายการวิทยุ เพลง เป็นต้น ด้านการพูด มุ่งพัฒนาให้สามารถแนะนำตนเองและผู้อื่น พูดถาม – ตอบเรื่อง
ส่วนตัว บอกเล่ากิจกรรมประจำวัน และงานอดิเรกได้โดยใช้โครงสร้างทางภาษาที่ไม่ซับซ้อน ด้านการอ่าน สามารถ
เข้าใจความหมายของประโยค และย่อหน้าที่มีเนื้อหาคุ้นเคย และโครงสร้างไม่ซับซ้อน รวมทั้ง คำอธิบายง่าย ๆ  
เกี่ยวกับสิ่งของเครื่องใช้ รูปภาพและเหตุการณ์ต่าง ๆ  ข้อความจากอีเมล์หรือไปรษณียบัตรได้ และด้านการเขยีน 
สามารถกรอกแบบฟอร์มประเภทต่าง ๆ รวมทั้งเขียนจดหมายที่มีข้อความสั้น ๆ ได้ 

LG102 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 2 (Foundation English II)                                            1 (0-2-0) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 1 
เนื้อหา: พัฒนาความรู้ด้านคำศัพท์ สำนวน และไวยากรณ์ภาษาอังกฤษที่ซับซ้อนข้ึนสำหรับใช้กับภาษาอังกฤษ
ทั้ง ๔ ทักษะ โดยเน้นพัฒนาทักษะด้านการฟัง และการพูดให้สามารถสื่อสารที่เกี่ยวข้องกับการทำงานได้ ด้าน
การฟัง สามารถเข้าใจคำศัพท์ และประโยคภาษาอังกฤษที่ซับซ้อนมากขึ้น และพบได้บ่อยในชีวิตประจำวัน 
เช่น การฟังจากสื่อประเภทต่าง ๆ ข่าวสารเหตุการณ์ปัจจุบัน เป็นต้น ด้านการพูด สามารถสื ่อสารเป็น
ภาษาอังกฤษในเรื่องที่เกี่ยวกับชีวิตประจำวัน เช่น สภาพอากาศ อาหาร กีฬา การศึกษา หน้าที่การงาน  การ
แสดงความเห็น ให้เหตุผล ให้คำแนะนำเรื่องที่คุ้นเคย เป็นต้น โดยใช้ประโยคพื้นฐานที่มีโครงสร้างที่ซบัซ้อนข้ึน 
ด้านการอ่าน สามารถเข้าใจเอกสารทั่วไป เช่น แผ่นพับ ป้ายประกาศ โฆษณา รายการอาหาร ตารางเวลา 
โปสเตอร์ เป็นต้น รวมทั้งสามารถเข้าใจบทความที่เกี่ยวกับเรื่องที่คุ้นเคยได้ ด้านการเขียน สามารถเขียน
จดหมาย เขียนรายงาน หรือจดบันทึกในเรื่องที่คุ้นเคยเพื่อบอกเล่าหรืออธิบายได้ 

LG201 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในชวิีตประจำวัน 1 (English for Daily Communication I)     1 (0-2-0) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 2 
เนื้อหา: พัฒนาทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนในรูปแบบผสมผสานกันเพื่อให้สามารถใช้ในการ
ติดต่อสื่อสารในชีวิตประจำวัน และการทำงาน รวมทั้งให้ความรู้เกี่ยวกับคำศัพท์ทั่วไปทางทหาร อาทิเช่น เรือ
ประเภทต่าง ๆ ส่วนประกอบของเครื่องแบบ และชั้นยศ การพูดโต้ตอบ การอธิบาย การบรรยายสรุป การ
เปรียบเทียบ การให้เหตุผล การแสดงความขัดแย้ง ตลอดจนรายงานเหตุการณ์ต่าง ๆ  โดยใช้ประโยคโครงสร้าง
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พื้นฐาน ฝึกการฟังเพื่อติดตามข่าวสาร เหตุการณ์ต่าง ๆ  เป็นภาษาอังกฤษ และสามารถเข้าใจบทความจาก
วารสาร และหนังสือพิมพ์ที่รายงานเหตุการณ์ต่าง ๆ ได้ 

LG202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจำวัน 2 (English for Daily Communication II) 1 (0-2-0) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจำวัน 1 
เนื้อหา: พัฒนาทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนในระดับที่ซับซ้อนข้ึน เพื่อใช้ในการติดต่อสื่อสาร 
ในชีวิตประจำวัน และการทำงาน รวมทั้งให้ความรู้เกี่ยวกับคำศัพท์ทางทหารเพิ่มขึ้น เช่น คำสั่งท่าบุคคลมือ
เปล่า และท่าอาวุธ ตำแหน่ง เครื่องหมายต่าง ๆ  ชื่อหน่วยงาน และอาวุธยุทโธปกรณ์ เป็นต้น ตลอดจน
สามารถบรรยายสรุป แสดงความคิดเห็นและให้ข้อเสนอแนะตามสถานการณ์ต่าง ๆ สามารถจับใจความสำคัญ
จากบทสนทนาผ่านอุปกรณ์ เช่น โทรศัพท์ วิทยุสื่อสาร รวมทั้งเข้าใจงานเขียนเกี่ยวกับหัวข้อที่ไม่คุ้นเคย และ
เขียนรายงานสั้น ๆ เพื่อให้ข้อมูลทั่วไปตามรูปแบบมาตรฐานได้ 

LG203 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการอ่านภาษาอังกฤษ (Introduction to English Reading)  1 (0-2-0) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจำวัน 2 
เนื้อหา: ศึกษาความรู้เกี่ยวกับกลยุทธ์ หลักการอ่านภาษาอังกฤษ และลักษณะงานเขียนประเภทต่าง ๆ เพื่อ
พัฒนาทักษะการอ่านและนำไปผสมผสานกับทักษะการฟัง การพูด และการเขียน ผู้เรียนอ่านบทความหรือ
เอกสารที่มีความยาวหลายย่อหน้าได้ เข้าใจอารมณ์ความรู้สึก และวัตถุประสงค์ของผู้แต่ง รวมทั้งรายละเอียด
ของเนื้อหาจากเรื่องที่อ่าน เข้าใจโครงสร้างของประโยค คาดเดาความหมายของคำศัพท์ตามเนื้อเรื่องจาก
บริบท ตลอดจนจับใจความสำคัญของเรื่องที่อ่าน และบรรยายสรุปเนื้อเรื่องได้ 

LG301 การอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจ (Reading Comprehension)                     1 (0-2-0) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน : ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการอ่านภาษาอังกฤษ 
เนื ้อหา: พัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษของผู ้เรียนให้สามารถอ่านบทความทางวิชาการที ่เกี ่ยวกับ
สถานการณ์ปัจจุบัน สามารถจำแนกความแตกต่าง และเข้าใจถึงลักษณะต่าง ๆ ของงานเขียนแต่ละแบบ
สามารถวิเคราะห์หาความหมายโดยนัย และทัศนคติของผู้แต่ง รวมทั้งสามารถอนุมาน ตีความหมาย แสดง
ความคิดเห็น แสดงข้อโต้แย้งโดยใช้เหตุผล และบรรยายสรุปจากเรื่องที่อ่านได้ 

LG401 การอ่านและการเขียนภาษาอังกฤษ (English Reading and Writing)                    1 (0-2-0) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: การอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจ 
เนื้อหา: ศึกษาและพัฒนาทักษะการอ่าน และการเขียนภาษาอังกฤษที่มีความซับซ้อนมากขึ้น เพื่อให้ผู้เรียน
สามารถนำมาประยุกต์ใช้ในการสื่อสารที่ผสมผสานทั้ง ๔ ทักษะ โดยผู้เรียนสามารถจับใจความสำคัญ เข้าใจ
ความหมายของประโยค และบริบทจากเรื ่องที ่อ่าน รวมทั ้งเข้าใจข่าวสาร หรือเหตุกา รณ์ต่าง ๆ ใน
ชีวิตประจำวันจากสื่อประเภทต่าง ๆ เช่น วารสาร หนังสือพิมพ์ ป้ายประกาศ สื่อโฆษณา อีเมล์ เป็นต้น และ
สามารถนำมาเขียนสรุปตามรูปแบบมาตรฐาน บรรยายหรืออภิปรายเนื้อเรื่องได้ 

LG402 ภาษาอังกฤษเพื่อการใช้งานเชิงวิชาชพี (English for Professional Usage)            1 (0-2-0) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน : การอ่านและการเขียนภาษาอังกฤษ 
เนื้อหา: ศึกษาและพัฒนาทักษะการใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารได้อย่างมีประสิทธิภาพทั้ง ๔ ทักษะ ได้แก่  
การฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนในบริบทต่าง ๆ  รวมทั้งทักษะที่จำเป็นต่อการปฏิบัติงานทางทหาร เช่น  
การอภิปราย การแสดงความคิดเห็น การบรรยายสรุป การเสนอแนะ การสรุปความ การแสดงความคิดเห็นโต้แย้ง 
การลำดับเหตุการณ์ การจดบันทึก เป็นต้น 
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LG403 การเขียนเพ่ือการติดต่อสื่อสารแบบเป็นทางการ (Writing for formal Communication) 2 (2-0-4) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน : ภาษาอังกฤษเพื่อการใช้งานเชิงวิชาชีพ 
เนื้อหา: ศึกษาและเรียนรู้เกี่ยวกับความรู้พื้นฐานในการเขียนหนังสือราชการ หลักในการเขียนหนังสือติดต่อ
ราชการประเภทต่าง ๆ  ศิลปะในการเขียนและการแก้ร่างหนังสือติดต่อราชการ การทำบันทึกเสนอ
ผู้บังคับบัญชา การจัดเตรียมวาระการประชุมของหน่วยงาน การจัดทำบันทึกเสนอที่ประชุมและการทำรายงาน
การประชุม รวมทั้งฝึกทักษะหรือฝึกการร่างหนังสือติดต่อราชการได้ 

1.2 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร ์
LS101 สังคมไทยกับสังคมโลก (Thai Society and World Society)                             2 (2-0-4) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 
เนื้อหา:  ศึกษาทำความเข้าใจเกี ่ยวกับสังคม ค่านิยม และวัฒนธรรมทางการเมืองของไทย ความสัมพันธ์
ระหว่างการเมืองภายในและการเมืองระหว่างประเทศ ทฤษฎีทางการเมืองระหว่างประเทศ การกำหนด
นโยบายการต่างประเทศและปัจจัยต่าง ๆ  ที่มีอิทธิพลต่อพฤติกรรมระหว่างประเทศ ความสัมพันธ์ของประเทศ
ไทยกับประเทศต่าง ๆ  ในสังคมโลก บทบาทของประเทศไทยในบริบทอาเซียนและระดับสากล ผลประโยชน์
และผลกระทบจากการที่ไทยเป็นส่วนหนึ่งของประชาคมโลก 

LS102 กฎหมายกับการปฏิบัติงาน (Laws and Regulation for Working)                       2 (2-0-4) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 
เนื้อหา:  ศึกษาหลักการทางกฎหมายข้อบังคับสำคัญต่าง ๆ ที่จำเป็นในการดำรงชีวิตในสังคมไทยในฐานะ
บุคคลพลเมือง และกฎหมายข้อบังคับสำคัญต่าง ๆ ในการปฏิบ ัติงานในฐานะการเป็นทหารอาชีพ  
เน้นการศึกษาหลักการความเป็นมาของกฎหมายไทย ประมวลกฎหมายอาญา ประมวลกฎหมายอาญาทหาร 
ซึ่งเป็นกฎหมายสำคัญในการดำรงชีวิตและในสังคมปัจจุบัน รวมถึงการศึกษาหลักกฎหมายข้อบังคับต่าง ๆ ที่
ให้อำนาจทหารเรือ หลักกฎหมายต่าง ๆ ที่มีความจำเป็นในการปฏิบัติราชการ การปกครองบังคั บบัญชา 
ระเบียบ กฎหมาย ข้อบังคับต่าง ๆ ทั้งในระดับกองทัพเรือ กระทรวงกลาโหม รวมถึงกฎหมายสำคัญต่าง ๆ ที่
ใช้ในการปฏิบัติงานร่วมกับหน่วยงานภาครัฐต่าง ๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

LS103 ศาสตร์การพัฒนาตนสูผู่้นำ (The Science of Developing Leadership)               2 (2-0-4) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 
เนื้อหา:  ศึกษาเกี ่ยวกับการออกแบบชีวิตของตนเอง การตั ้งเป ้าหมายในชีวิตที ่สอดคล้องต่ อกระแส 
การเปลี่ยนแปลงในศตวรรษที่ 21 การตระหนักรู้ในตนเอง การพัฒนาทักษะทางสังคมเพื่อใช้ในการปฏิสัมพันธ์ 
การเจรจาต่อรอง การโน ้มน้าวใจ ความฉลาดทางอารมณ์ การค ิดว ิ เคราะห์และการแก้ไขปัญหา  
การติดต่อสื่อสาร การอยู่ร่วมกันของบุคคลในสังคม การใช้ชีวิตอย่างมีความสุขท่ามกลางการเปลี่ยนแปลง  
การพัฒนาคุณธรรมและจริยธรรม ภาวะผู้นำ และการนำหลักการของภาวะผู้นำไปพัฒนาตนเอง ครอบครัว 
และองค์การ 

1.3 กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร ์
HE101 การดำรงชีวิตท่ีเป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม (Eco-friendly Living)                             3 (3-0-6) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน:  - 
เนื้อหา: ความสัมพันธ์เชิงระบบระหว่างสิ่งมีชีวิตกับสิ่งแวดล้อม การดำรงชีวิตและการดำเนินกิจกรรมต่าง  ๆ  
โดยใช้เทคโนโลยีที่ส่งผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม ปัญหาสิ่งแวดล้อมทั้งความร่อยหรอของทรัพยากรและมลพิษ
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สิ่งแวดล้อม ที่อาจส่งผลต่อการเปลีย่นแปลงของโลกในอนาคต การมีส่วนร่วมในการจัดการทรัพยากรธรรมชาติ
และสิ่งแวดล้อม จิตสำนึกและจริยธรรมทางสิ่งแวดล้อม การประยุกต์ความรู้และเทคโนโลยีสารสนเทศใน  
การรักษาดุลยภาพของสิ่งแวดล้อม และใช้นวัตกรรมเพื่อการแก้ปัญหา รวมทั้งสภาวะแวดล้อมทางทะเลที่
เกี่ยวข้องกันระหว่างขบวนการทางสมุทรศาสตร์กับระบบนิเวศน์ในทะเลและชายฝั่ง โดยเฉพาะปัจจัยทาง
สมุทรศาสตร์ที่มีผลต่อการเดินเรือ และการสำรวจทางอุทกศาสตร์ 

HE102 การเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศ (Climate Change)                                              3 (3-0-6) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน:  - 
เนื้อหา: การเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศเป็นความท้าทายที่ยิ่งใหญ่สำหรับมนุษยชาติในศตวรรษ 21 เนื้อหา
ของวิชาน้ีอ้างอิงจากกรณีศึกษาของประเทศไทยและต่างประเทศ เพื่อทำความเข้าใจกับการเปลี่ยนแปลงสภาพ
ภูมิอากาศโลกในปัจจุบัน การศึกษาจากบันทึกของสภาพภูมิอากาศตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบันตามรายงานทาง
วิทยาศาสตร์ของคณะกรรมการระหว่างรัฐบาลว่าด้วยการเปลี ่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ ผลกระทบของ  
การเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศต่อสังคมและสิ่งแวดล้อม ทางเลือกเพื่อปรับตัวให้เข้ากับผลกระทบของ  
การเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ และการจัดการเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศที่มีผลกระทบต่อ
สภาพแวดล้อม รวมทั้งการศึกษาสารประกอบอุตุนิยมวิทยาและเครื่องมือตรวจอากาศ การเกิดปรากฏการณ์
ทางอุตุนิยมวิทยา ปัจจัยทางอุตุนิยมวิทยาที่มีผลต่อการเดินเรือ การแปลผลข้อมูลจากอุปกรณ์รับข่าวอากาศ 
การอ่านและวิเคราะห์แผนที่อากาศผิวพื ้น การวิเคราะห์แผนที่อากาศชั ้นบนและการพยากรณ์อากาศ 
การบรรยายสรุปข่าวอากาศ 

1.4 กลุ่มวิชาพลศึกษา 
PE101 การสร้างเสริมสุขภาวะ (Health Promotion)                                                 1 (0-2-0) 
เนื ้อหา: เพื ่อให้ผู้เร ียนมีความรู ้เละมีแนวทางในการสร้างเสริมสุขภาวะ ซึ ่งมุ ่งหวังให้นักเรียนนายเรือมี  
แนวทางการปฏิบัติ ทั้งทางกาย และทางจิตวิญญาณ ตั้งแต่เข้าสู่กระบวนการศึกษาตามหลักสูตรแนวทางของ
โรงเรียนนายเรืออันจะทำให้นักเรียนนายเรือมีแนวทางในจัดการกับสิ่งแวดล้อมและปัจจัยที่มีผลกระทบต่อ  
สุขภาวะเพื่อให้บรรลุการมีสุขภาพที่ดีทั้งทางด้านร่างกาย จิตใจ สังคม และสติปัญญา  

2. หมวดวิชาเฉพาะ 
2.1 กลุ่มวิชาพ้ืนฐานคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร ์
MA101 แคลคูลัส 1 (Calculus I)                                                                         3 (3-0-6) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน :  - 
เนื้อหา: ลิมิตและความต่อเนื่อง การหาอนุพันธ์ อนุพันธ์อันดับสูง กฎลูกโซ่ การหาอนุพันธ์โดยปริยาย ค่าเชิง
อนุพันธ์ รูปแบบยังไม่กำหนด กฎของโลปิตาล  การอินทิเกรท อินทิกรัลจำกัดเขตและการประยุกต์ อินทิกรัล
ไม่ตรงแบบ เทคนิคการอินทิเกรท การอินทิเกรทสองช้ันและสามช้ัน 

MA102 แคลคูลัส 2 (Calculus II) 3 (3-0-6) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน : แคลคูลัส 1 
เนื้อหา : อนุพันธ์ย่อยของฟังก์ชันหลายตัวแปร เมทริกซ์ การแก้ระบบสมการเชิงเส้น ลำดับและอนุกรมอนันต์        
การทดสอบการลู่เข้าของอนุกรมอนันต์ อนุกรมกำลัง การกระจายฟังก์ชันในรูปของอนุกรมกำลัง ระบบพกิัด
เชิงขั ้วและการประยุกต์ เรื ่องทั ่วไปของสมการเชิงอนุพันธ์ สมการเชิงอนุพั นธ์สามัญอันดับหนึ่ง สมการ 
เชิงอนุพันธ์สามัญเชิงเส้นอันดับสูงที่มีสัมประสิทธ์ิเป็นค่าคงที่  ตัวดำเนินการเชิงอนุพันธ์ผกผัน 
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MA103 โปรแกรมคอมพิวเตอร์ (Computer Programming) 3 (2-2-3) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน :  - 
เนื ้อหา : แนวคิดของระบบคอมพิวเตอร์ องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ การทำงานของฮาร์ดแวร์และ
ซอฟต์แวร์ การประมวลผลข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ วิธีการออกแบบและพัฒนาโปรแกรม การเขียนโปรแกรมด้วย
ภาษาระดับสูง 

PH101 ฟิสิกส์ 1 (Physics I)                                                                               3 (3-0-3) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 
เนื้อหา: เวกเตอร์ แรงและสมดุลของแรง การเคลื่อนที่และการเคลือ่นที่สมัพัทธ์ แรงและโมเมนตัม งานและพลังงาน 
การเคลื่อนที่แบบสั่น แกว่ง ระบบอนุภาค พลศาสตร์ของวัตถุแข็งเกร็ง กลศาสตร์เชิงสัมพัทธภาพ กลศาสตร์ของ
ไหล วัสดุศาสตร์ ก๊าซอุดมคติ คุณสมบัติเชิงความร้อนของสสาร เทอร์โมไดนามิกส์ ความโน้มถ่วง 

PH102 ปฏิบัติการฟิสิกส์ 1 (Physics Laboratory I)            1 (0-3-0) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 
เนื้อหา: ทำการทดลองโดยสอดคล้องตามเนื้อหาวิชาฟิสิกส์ 1 

PH103 ฟิสิกส์ 2 (Physics II) 3 (3-0-6) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 
เนื้อหา: ไฟฟ้าสถิต ไฟฟ้ากระแสตรง แม่เหล็ก-ไฟฟ้าสารแม่เหล็ก ความเหนี่ยวนำและความจุไฟฟ้า ไฟฟ้า
กระแสสลับ อิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น คลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า แสงทัศนศาสตร์กายภาพ ฟิสิกส์ควอนตัม ฟิสิกส์
นิวเคลียร์ 

PH104 ปฏิบัติการฟิสิกส์ 2 (Physics Laboratory II) 1 (0-3-0) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 
เนื้อหา: ทำการทดลองโดยสอดคล้องตามเนื้อหาวิชาฟิสิกส์ 2 

CH101 เคมีท่ัวไป (General Chemistry) 3 (3-0-6) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 
เนื้อหา: การเปลี่ยนแปลงของอะตอม โมเลกุล ไอออน ความสัมพันธ์ของมวลในปฏิกิริยาเคมี ปฏิกิริยาของ
สารละลาย แรงระหว่างโมเลกุล ของแข็ง ของเหลว แก๊ส สมบัติทางกายภาพของสารละลาย เคมีวิเคราะห์
เบื้องต้น พันธะเคมี สมดุลเคมี จลน์ศาสตร์เคมี สมดุล กรด – เบส ไฟฟ้าเคมี เคมีอินทรีย์ โลหะวิทยาและเคมี
ของโลหะ เคมีประยุกต์กับวิชาชีพทหารเรือ (เคมีที่ใช้ในสงคราม เคมีวัตถุระเบิด เคมีสิ่งแวดล้อม เช้ือเพลิงและ
หล่อลื่นวัสดุเคลือบผิว) 

CH102 ปฏิบัติการเคมีท่ัวไป (General Chemistry Laboratory)  1(0-3-0) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 
เนื้อหา: ทำการทดลองโดยสอดคล้องตามเนื้อหาวิชาเคมีทั่วไป 
2.2 กลุ่มวิชาพ้ืนฐานวิทยาการคอมพิวเตอร ์

CS101 วิยุตคณิตสำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ (Discrete Mathematics for Computer Science) 3(3-0-6) 

วิชาที่ต้องศึกษาก่อน : แคลคูลัส 1 แคลคูลัส 2 
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เนื้อหา: ตรรกศาสตร์ เซต ระบบจำนวนจริง เรขาคณิตวิเคราะห์ ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ลำดับ อนุกรม พีชคณิต
ฟังก์ชั่นเชิงอดิสัย เมทริกซ์ ดีเทอร์มินันท์ เวกเตอร์ การเรียงสับเปลี่ยน การจัดหมู่ ความน่าจะเป็น การวเิคราะห์
สหสัมพันธ์ การถดถอยเชิงเส้นอย่างง่าย  
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes) 

(1) อธิบายนิยามสำคัญเกี่ยวกับแนวคิดพื้นฐานด้านคณิตศาสตร์ ตรรกะ เซต กราฟ ทฤษฎีจำนวน 
และการพิสูจน์แบบต่างๆ ได้ 

(2) แก้ไขโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับแนวคิดพื้นฐานด้านคณิตศาสตร์ ตรรกะ เซต กราฟ ทฤษฎีจำนวน ได้ 
(3) แก้ไขโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความสมัพันธ์เวียนเกดิ เทคนิคการนับ คณิตศาสตร์เชิงการจัดและความ

น่าจะเป็นได้ 
(4) ประยุกต์ใช้วิยุตคณิตสำหรับงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ได้ 

CS102 สถิติสำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์และวิทยาการข้อมูล 3 (3-0-6) 

        (Statistics for Computer Science and Data Science) 

วิชาที่ต้องศึกษาก่อน : แคลคูลัส 1 แคลคูลัส 2 

เนื้อหา: การประยุกต์ใช้คณิตศาสตร์และสถิติทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ ข้อมูล ตัวแปร การเลือกกลุ่มตัวอย่าง 
การออกแบบการทดลอง การแจกแจงความถี่และกราฟ ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับสถิติศาสตร์และสถติพิรรณา 
การแจกแจงตัวแปรสุ่ม สถิติศาสตร์อิงพารามิเตอร์เบื้องต้น สถิติศาสตร์ไม่อิงพารามิเตอร์เบื้องต้น ช่วงความ
เช่ือมั่น การทดสอบสมมุติฐาน และหลักการเบื้องต้นของการค้นหาความรู้จากฐานข้อมูล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes) 

(1) อธิบายหลักการและทฤษฎีคณิตศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับสถิติได้ 
(2) แก้ไขโจทย์ปัญหาที่เกี่ยวกับการสุ่มตัวอย่าง การแจกแจง สถิติศาสตร์และสถิติพรรณนาได้ 
(3) ประยุกต์ใช้สถิติในการวิเคราะห์ และจัดการข้อมูลได้ 
(4) ประยุกต์ใช้หลักการทางสถิติในการหาความสัมพันธ์ของตัวแปรได้ 
(5) ประยุกต์ใช้วิธีการทางสถิติสำหรับงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ได้ 

CS201 ระบบปฏิบัติการ (Operating System) 3 (2-2-3) 

วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 

เนื้อหา: แนวความคิดพื้นฐานเกี่ยวกับการออกแบบและการทำให้เกิดผลของระบบปฏิบัติการ องค์ประกอบ
ของระบบปฏิบัติการ โปรเซสและการจดัการโปรเซส การจัดการหน่วยความจำ การจัดการอุปกรณ์ การจัดการ
แฟ้มข้อมูล ความมั ่นคงปลอดภัยของระบบปฏิบัติการ กรณีศึกษาที ่เกี ่ยวข้องกับการประยุกต์ใช้งาน
ระบบปฏิบัติการ 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes) 

(1) อธิบายหลักการ แนวคิด และองค์ประกอบของระบบปฏิบัติการได้ 
(2) อธิบายการจัดการโปรเซส เทรด โปรเซสเซอร์ ระบบไฟล์ หน่วยความจำ อุปกรณ์อินพุต เอาต์พุต

ได ้
(3) แก้ไขปัญหาที่เกี่ยวข้องกับการจัดการโปรเซส เทรด โปรเซสเซอร์และทรัพยากรอื่นๆ ได้ 
(4) มีทักษะปฏิบัติสามารถใช้เครื ่องมือสำหรับบริหารจัดการระบบปฏิบัติการ ติดตั ้งและใช้งาน

ระบบปฏิบัติการได้ 
(5) มีเจตคติที่ดีและตระหนักถึงการใช้งานระบบปฏิบัติการได้สอดคล้องกับหลักปฏิบัติที่เกี่ยวข้องได้ 
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CS202 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี (Data Structure and Algorithms)                         3 (2-2-3) 

วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 

เนื้อหา: การแทนที่ข้อมูลและตัวดำเนินการ โครงสร้างข้อมูลรูปแบบต่างๆ ได้แก่ ลิสต์ สแตก คิว และคิวสอง
หน้า รูปแบบต้นไม้ และกราฟ การออกแบบและวัดประสิทธิภาพของข้ันตอนวิธี การเรียงลำดับและการค้นหา
ข้อมูล ปัญหาบนรูปแบบต้นไม้และกราฟ การประยุกต์ใช้โครงสร้างข้อมูล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes) 

(1) อธิบายหลักการ แนวคิด และองค์ประกอบของโครงสร้างข้อมูลรูปแบบต่างๆ ได้ 
(2) อธิบายหลักการที่เกี่ยวข้องกับ การเรยีง การค้นหาข้อมูล และประสทิธิภาพของอัลกอริทมึที่เกี่ยวข้อง

ได ้
(3) เขียนอัลกอริทึมเพื่อดำเนินการกับโครงสร้างข้อมูลแต่ละประเภทได้ 
(4) พัฒนาซอฟต์แวร์ด้วยโปรแกรมภาษาระดับสูงเพื่อแก้ปัญหาที่เกี่ยวข้องได้ 
(5) เลือกใช้เครื่องมือและอัลกอริทึมได้สอดคล้องกับสภาพแวดล้อมของปัญหาได้อย่างเหมาะสม 

CS203 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ (Software Engineering)                                                       3 (2-2-3) 

วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 

เนื้อหา: ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับวิศวกรรมซอฟต์แวร์ กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์และการบริหารโครงการ
ซอฟต์แวร์ ความเชื่อถือได้ของซอฟต์แวร์ การสอบทวนและการตรวจสอบความสมเหตุสมผล ความมั่นคง
ปลอดภัยและภาวะความเป็นส่วนตัว การจัดทำเอกสารและการบำรุงรักษา การจัดการซอฟต์แวร์ 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes) 

(1) อธิบายหลักการ แนวคิด กระบวนการทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์และเครื่องมือที่เกี่ยวข้องได้ 
(2) อธิบายกระบวนการวิศวกรรมความต้องการ การวิเคราะห์ การออกแบบส่วนประสานผู้ใช้  

การบริหารจัดการโครงการซอฟต์แวร์ การจัดการความเสี่ยงระหว่างการพัฒนาซอฟต์แวร์ได้ 
(3) ประยุกต์ใช้ความรู้ในการวิเคราะห์และแก้ไขปัญหาทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์ได้ 
(4) ประยุกต์ใช้เครื่องมือสำหรับกระบวนการทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์ได้ 
(5) มีทักษะในการพัฒนาระบบคอมพิวเตอร์เบื้องต้นโดยสามารถประยุกต์ใช้เครื่องมือสำหรับพัฒนา

ระบบได้สอดคล้องกับบริบท 
(6) สามารถปฏิบัติงานร่วมกันผ่านงานกลุ่มที่ได้รับมอบหมาย 

CS204 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ (System Analysis and Design)                               3 (2-2-3) 

วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 

เนื้อหา: องค์ประกอบของระบบ ทางเลือกวิธีการพัฒนาระบบซอฟต์แวร์ การวิเคราะห์ความต้องการ 
การศึกษาความเป็นไปได้ของการพัฒนาระบบ การวิเคราะห์และออกแบบซอฟต์แวร์เชิงตรรกะ การวิเคราะห์
และออกแบบซอฟต์แวร์เชิงกายภาพ การบันทึกและจัดการข้อมูล การสร้างซอฟต์แวร์ต้นแบบ การใช้แผนภาพ
จำลองเพื่อการสือ่สาร การจัดทำเอกสารความต้องการระบบ การนำเสนอผลการวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes) 

(1) อธิบายหลักการ แนวคิด และทฤษฎีสำคัญที่เกี่ยวข้องกับหลักการวิเคราะห์และออกแบบระบบ
สารสนเทศ การรวบรวมความต้องการ การออกแบบระบบ ระเบียบวิธีการออกแบบและพัฒนา
ระบบและกรณีศึกษาที่เกี่ยวข้องได้ 
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(2) สามารถวิเคราะห์ความต้องการ และประยุกต์ใช้หลักการแนวคิดการวิเคราะห์ระบบโดยเลือกใช้
เครื่องมือที่สอดคล้องกับบริบทของปัญหาได้ 

(3) สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ พัฒนา บำรุงรักษาได้สอดคล้องกับหลักการและบริบทของปัญหาได้ 
(4) สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินคุณลักษณะและออกแบบระบบได้สอดคล้องกับความ

ต้องการและประเด็นปัญหาที่เกี่ยวข้องได้ 
(5) มีทักษะในการประยุกต์ใช้เครื่องมือที่เกี่ยวข้องกับการวิเคราะห์และออกแบบระบบในการแกไ้ข

ปัญหาได้สอดคล้องกับเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องได้ 

CS205 ฐานข้อมลูและระบบจัดการฐานข้อมลู (Database and Database Management System)   3(2-2-3) 

วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 

เนื้อหา: ระบบฐานข้อมูล แบบจำลองฐานข้อมูลและแบบจำลองข้อมูลรูปแบบต่างๆ  ตาราง คีย์ กฎบูรณภาพ 
พจนานุกรมข้อมูล รูปแบบและวิธีการในการวิเคราะห์และออกแบบฐานข้อมูล ฟังก์ชันข้ึนตรงต่อกันในรูปแบบ
ต่างๆ การทำให้อยู ่ในรูปปกติ แบบจำลองความสัมพันธ์ระหว่างเอนติตี้ ระบบจัดการฐานข้อมูลเบื้องต้น 
พีชคณิตเชิงสัมพันธ์ ภาษาโครงสร้างสำหรับการสืบค้นและเข้าถึงฐานข้อมูล การบริหารจัดการระบบจัดการ
ฐานข้อมูลเบื้องต้น 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes) 

(1) อธิบายหลักการ แนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับระบบฐานข้อมูลได้ 
(2) อธิบายแนวคิดระบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ และแนวคิดระบบฐานข้อมูลรูปแบบอื่นๆ ได้ 
(3) อธิบายแบบจำลองที่เกี่ยวข้องกับระบบฐานข้อมูลที่เกี่ยวข้องได้ 
(4) ประยุกต์ใช้ภาษาสอบถามฐานข้อมูลได้ 
(5) ออกแบบระบบฐานข้อมูลให้เหมาะสมกับระบบงานประยุกต์โดยใช้แบบจำลองได้ถูกต้อง 
(6) ประยุกต์ใช้เครื่องมือที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบฐานข้อมูลได้ 
(7) ออกแบบและพัฒนาฐานข้อมูลบนซอฟต์แวร์ระบบฐานข้อมูลได้ 

CS206 การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์                                                    3 (2-2-3) 

        (Data Communications and Computer Networks) 

วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 

เนื้อหา: หลักการสื่อสารข้อมูล องค์ประกอบของการสื่อสารข้อมูล โครงสร้างพื้นฐานที่เกี่ยวข้องกับการสื่อสาร
ข้อมูล เครือข่ายคอมพิวเตอร์ สถาปัตยกรรมการสื่อสารข้อมูลและโพรโทคอล โพรโทคอลการหาเส้นทางแบบ
สถิตและพลวัติ การออกแบบเครือข่ายเฉพาะบริเวณ การบริหารเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes) 

(1) อธิบายหลักการสื่อสารข้อมูล สถาปัตยกรรมการสื่อสารข้อมูล หลักการสัญญาณแทนข้อมูล  
การสื่อสาร สื่อสัญญาณ โพรโทคอลและโทโปโลยีต่างๆ ได้ 

(2) อธิบายคุณลักษณะจำเพาะของเทคโนโลยีและอุปกรณ์ที่เกี่ยวข้องกับระบบเครือข่ายได้ 
(3) ประยุกต์ใช้หลักการที่เกี่ยวข้องในการออกแบบระบบเครือข่ายเบื้องต้นได้ 
(4) ประยุกต์ใช้หลักการพื้นฐานเกี่ยวกับการบริหารจัดการเครือข่ายได้ 
(5) ประยุกต์ใช้วิธีการทางวิยุตคณิตในการอธิบายหลักการ การพัฒนาสถาปัตยกรรมการสือ่สารข้อมลู 

การพัฒนาโพรโทคอลสำหรับการสื่อสารข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพได้ 
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CS401 การวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ (Research in Computer Science)                3 (3-0-6) 

วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 

เนื้อหา: ระเบียบวิธีวิจัยพื้นฐานและจริยธรรมการวิจัย เครื่องมือสำหรับการวิจัย การกำหนดปัญหาในการวิจัย 
การทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องกับการวิจัย การเขียนข้อเสนองานวิจัย การจัดการงานวิจัยด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ กฎและหลักการนำเสนอผลงานวิจัย การเขียนรายงานการวิจัย การนำเสนอผลงานวิชาการ 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes) 

(1) อธิบายหลักการ แนวคิด และทฤษฎีพื ้นฐานทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ท ี ่ เก ี ่ยวข้องกับ
โครงงานวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ได้ 

(2) วิเคราะห์และแก้ไขปัญหาโดยใช้วิธีการทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่เกี่ยวข้องกับโครงงานวิจัยได้ 
(3) สามารถทำงานร่วมกับผู ้อื ่น มีความรับผิดชอบ ศึกษาด้วยตนเองและปรับตัวเข้ากับความ

เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับปัญหาเฉพาะนั้นๆ ได้ 
(4) มีจริยธรรมเชิงวิชาการและวิชาชีพ ทำรายงานสรุปผลการทำโครงงานวิจัยได้โดยไม่คัดลอกผลงาน

ผู้อื่น และมีการอ้างอิงแหล่งที่มาสอดคล้องตามหลักการ 
 

2.3 กลุ่มวิชาเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

CS301 การวิจัยดำเนินงานเบื้องต้น (Introduction to Operations Research)                3 (3-0-6) 

วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 

เนื้อหา: ศึกษาความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับ Operations Research กระบวนการในการแก้ปัญหาเพื่อการตกลงใจ
อย่างมีระบบ โดยใช้เครื่องมือในการหาคำตอบของปัญหา เช่น กำหนดการเชิงเส้น ตัวแบบการตัดสินใจ Multi 
Criteria Decision Analysis และทฤษฎีเกม เป็นต้น 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes) 

(1) อธิบายหลักการ แนวคิด กระบวนการทางการวิจัยดำเนินงานได้ 
(2) ประยุกต์ใช้หลักการที่เกี่ยวข้องกับการวิจัยดำเนินงานในการแก้ไขปัญหาเฉพาะได้ 
(3) ประยุกต์ใช้หลักการในการบรรลุข้อตกลองใจตามวัตถุประสงค์และบริบทของปัญหาได้ 
(4) แก้ไขปัญหาเฉพาะที่เกี่ยวข้องกับการเลือกใช้เครื่องมือสำหรับการแก้ไขปัญหาได้สอดคล้องกับ

บริบทของปัญหาประยุกต์ได้ 

CS302 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์                                                                        3 (3-0-6) 

วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 

เนื้อหา: สถาปัตยกรรมของระบบคอมพิวเตอร์ คุณลักษณะและข้อจำกัดของสถาปัตยกรรมรูปแบบต่างๆ 
ส่วนประกอบทางฮารด์แวร์ หน่วยประมวลผล ระบบบัส ระบบเช่ือมต่ออุปกรณ์ภายนอก หน่วยความจำ หน่วย
จัดเก็บบันทึกข้อมูล  
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes) 

(1) อธิบายหลักการ แนวคิด เกี่ยวกับสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์เช่น โครงสร้างพื้นฐานของระบบ
คอมพิวเตอร์ การแทนข้อมูลและระบบตัวเลข แนวคิดของวงจรตรรกะและวงจรคอมพิวเตอร์ 
โครงสร้างของหน่วยประมวลผลกลาง หน่วยความจำและการอ้างอิงตำแหน่ง การควบคุม  
การทำงานและระบบการขนส่งข้อมูล การจัดการอุปกรณ์ เป็นต้น 
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(2) อธิบายแนวทางการประยุกต์ออกแบบสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ วงจรดิจิทัลเพื่อใช้แก้ปัญหาใน
ชีวิตประจำวันได้ 

(3) อธิบายกระบวนการทำงานของคอมพิวเตอร์ด้วยภาษาเครื่องได้ 
(4) อธิบายความสัมพันธ์ของภาษาแอสเซมบลี้กับภาษาเครื่องได้ 
(5) พัฒนาซอฟต์แวร์ขนาดเล็กด้วยภาษาแอสเซมบลี้ได้ 

CS303 สถาปัตยกรรมข้อมูล (Data Architecture)                                                    3 (3-0-6) 

วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ  

เนื้อหา: แบบจำลอง นโยบาย กฎและมาตรการที่ควบคุมชนิดของข้อมูลที่ถูกนำเข้า ประมวลผล และจัดเก็บใน
โครงสร้างพื้นฐานระบบสารสนเทศและการสื่อสาร แนวคิดพื้นฐานของสถาปัตยกรรมผู้ให้บริการ (Service 
Oriented Architecture) องค์ประกอบและสถาปัตยกรรมการให้บริการที่มุ ่นเน้นการใช้ข้อมูลร่วมกันทั้ง
ภายในและภายนอกองค์กร การรวมกันของข้อมูล การวิเคราะห์ออกแบบและประยุกต์ใช้ชุดซอฟต์แวร์ที่
จำเป็นสำหรับการประยุกต์สถาปัตยกรรมผู้ให้บริการบนโครงสร้างพื้นฐานระบบสารสนเทศและการสื่อสาร 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes) 

(1) อธิบายหลักการ แนวคิด เกี่ยวกับแบบจำลอง นโยบายการประมวลผลข้อมูลบนโครงสรา้งพื้นฐาน
ระบบสารสนเทศและการสื่อสารได้ 

(2) ประยุกต์ใช้แนวคิดสถาปัตยกรรมผู้ให้บริการสำหรับการบริหารจัดการข้อมูลให้เป็นไปอย่างมี
ประสิทธิภาพ 

(3) วิเคราะห์ความต้องการที่เกี่ยวข้องกับพัฒนาสถาปัตยกรรรมข้อมูลได้สอดคล้องกับบริบทของ
ปัญหา 

(4) ออกแบบสถาปัตยกรรมข้อมูลเพี่อแก้ไขปัญหาเฉพาะได้สอดคล้องกับบริบท 
(5) ประยุกต์ใช้ชุดซอฟต์แวร์ที่เกี่ยวข้องในการออกแบบ พัฒนาและบริหารจัดการสถาปัตยกรรม

ข้อมูลได้ 

CS304 การคำนวณเชิงตัวเลข (Numerical Computation)                                        3 (3-0-6) 

วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 
เนื้อหา: การคำนวณเชิงตัวเลข ความคลาดเคลื่อนที่เกิดขึ้นจากกระบวนการในการคำนวณเชิงตัวเลข การหา
ค่าประมาณโดยอนุโลม ตรีโกณมิติ การหาค่าเฉลี่ยโดยวิธีการประมาณค่าในช่วงและนอกช่วงของข้อมูลที่
กำหนด การถดถอยเชิงเส้น การหารากของสมการที่ไม่เป็นเชิงเส้น ระบบสมการเชิงเส้น การคำนวณหาเมตริก
ในไอเกนแวลู การหาค่าเหมาะที่สุด การประยุกต์ทฤษฎีมาใช้ในวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes) 

(1) อธิบายหลักการ แนวคิด เกี่ยวกับระเบียบวิธีเชิงตัวเลขได้ 
(2) แก้ไขปัญหาโจทย์ทางคณิตศาสตร์ โดยเลือกใช้วิธีการที่เหมาะสมสำหรับการหาค่าเฉลี ่ยของ

สมการเชิงเส้นและไม่เชิงเส้น 
(3) แก้ไขปัญหาโจทย์ทางคณิตศาสตร์ โดยเลือกใช้วิธีการที่เหมาะสมสำหรับการหาประมาณค่า

ในช่วง 
(4) การประยุกต์ใช้เมตริกในการบริหารจัดการข้อมูล  

CS305 การโปรแกรมโปรแกรมขั้นสูง (Advanced Programming)                                3 (2-2-3) 

วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 
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เนื้อหา: แนวความคิดและองค์ประกอบของสถาปัตยกรรมระบบรูปแบบต่างๆ สถาปัตยกรรมเว็บ การพัฒนา
โปรแกรมบนเว็บ HTML HTML5 CSS JavaScript AJAX jQuery การออกแบบและพัฒนากระบบงาน
ประยุกต์บนเว็บ API REST Full-stack Web Development 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes) 

(1) อธิบายหลักการ แนวคิด ของภาษาโปรแกรมและการพัฒนาซอฟต์แวร์ประยุกต์บนสถาปัตยกรรม
เว็บในโครงสร้างพื้นฐานแบบต่างๆ ได้ 

(2) ประยุกต์แนวคิด หลักการในการกำหนดตัวแปร ชนิดข้อมูล กระบวนการดำเนินการเพื่อพฒันาชุด
ซอฟต์แวร์ขนาดเล็กได้ 

(3) ประยุกต์เทคโนโลยีต่างๆ เพื ่อออกแบบโครงสร้างพื ้นฐานและสถาปัตยกรรมระบบให้เป็น
ซอฟต์แวร์ที่แก้ปัญหาเฉพาะด้านขนาดเล็กได้ 

(4) สามารถบูรณาการความรู้ความเข้าใจในรายวิชาอื่นๆ มาประยุกต์พัฒนาซอฟต์แวร์เพื่อแก้ไข
ปัญหาเฉพาะด้านความซับซ้อนต่ำได้ 

CS306 ความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร์                                                                 3 (2-2-3) 

วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 

เนื้อหา: หลักการทั่วไปของการรักษาความมั่นคงปลอดภัยระบบโครงสร้างพื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสาร ภัยคุกคาม การโจมตี มาตรการควบคุมเชิงบริหาร มาตรการควบคุมเชิงกายภาพ มาตรการควบคุม
เชิงเทคนิค การพิสูจน์ตัวจริง การกำหนดสิทธ์ิ และการบริหารจัดการความมั่นคงปลอดภัย 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes) 

(1) อธิบายหลักการ แนวคิด ที่เกี่ยวข้องกับความมั่นคงปลอดภัยได้ 
(2) อธิบายภัยคุกคาม การโจมตี และความเสี่ยงที ่มีต่อข้อมูลข่าวสาร กระบวนดำเนินการ และ

เทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับโครงสร้างพื้นฐานระบบสารสนเทศและการสื่อสารได้ 
(3) อธิบายแนวทางการบริหารจัดการความมั่นคงปลอดภัยได้ 
(4) ประยุกต์ใช้มาตรการควบคุมประเภทต่างๆ ในการบริการจัดการความมั่นคงปลอดภัยได้ 

CS307 ปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู้ของเครื่อง (Artificial Intelligence and Machine Learning)  3 (2-2-3) 

วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: สถิติสำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์และวิทยาการข้อมูล และระบบฐานข้อมูล 

เนื้อหา: หลักการและแนวคิดเกี่ยวกับปัญญาประดิษฐ์ หลักการและแนวคิดการทำเหมืองข้อมูล การสืบค้น
ข้อมูลจากสารสนเทศขนาดใหญ่ การรู้จำแบบ คณิตศาสตร์และการวิเคราะห์ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง การเรียนรู้ของ
เครื่อง กระบวนการนำเสนอข้อมูลแบบอัตโนมัติของรูปแบบ กฎ และฟังก์ชั่นจากฐานข้อมูลที่ซับซ้อนเพื่อ
สนับสนุนการตัดสินใจ การประยุกต์ใช้งาน 
 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes) 

(1) อธิบายหลักการ แนวคิด เกี ่ยวกับการทำเหมืองข้อมูลอันได้แก่ ระบบฐานข้อมูล คลังข้อมูล 
กระบวนการวิเคราะห์รูปแบบในข้อมูล การเตรียมข้อมูล อัลกอริทึมที่เกี่ยวข้องกับการทำเหมือง
ข้อมูลเช่น กฎความสัมพันธ์ ต้นไม้ตัดสินใจ การเรียนรู้ของเบย์ เครือข่ายประสาทเทียม การจัด
กลุ ่ม เป ็นต้น อธิบายแนวทางการแก้ป ัญหาโดยใช้หล ักการและวิธ ีการที ่เก ี ่ยวข้องกับ
ปัญญาประดิษฐ์และเทคนิคการเรียนรู้ของเครื่องอันได้แก่ แนวคิดของปัญญาประดิษฐ์และการ
เรียนรู้ของเครื่อง การแทนความรู้ การค้นหาที่เหมาะสม ได ้

(2) ประยุกต์ใช้อัลกอริทึมที่เกี่ยวข้องกับปัญญาประดิษฐ์และการเรยีนรู้ของเครื่องในการสร้างตัวแบบ
ต่างๆ ได้ 
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(3) วิเคราะห์ประสิทธิภาพของตัวแบบที่ถูกสร้างขึ้นได้ 
(4) พัฒนาชุดซอฟต์แวร์ขนาดเล็กเพื่อแก้ไขปัญหาเฉพาะด้านที่มีความซับซ้อนต่ำได้ 

CS308 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ (Management Information System)               3 (3-0-6) 

วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 

เนื้อหา: หลักการ ทฤษฎีและเทคนิคต่างๆ ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการสนับสนุนการ
ดำเนินการตามกระบวนการต่างๆ ขององค์กรเพื่อการบรรลุวัตถุประสงค์ขององค์กร การจัดการ การบริหาร
ทรัพยากรมนุษย์ การบัญชี การเงิน การตลาด การผลิต การนำเข้าส่งออก การคำนวณทางธุรกิจ ทรัพย์สินทาง
ปัญญา จริยธรรม กฎหมายและพระราชบัญญัติที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการดำเนินงานในองค์กรกับเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes) 

(1) อธิบายหลักการ แนวคิด เกี่ยวกับการบริหารและการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการ
บริหารจัดการได้ 

(2) อธิบายหน้าที่ของอุปกรณ์ต่างๆ ในโครงสร้างพื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารที่มีต่อ
การบริหารจัดการได้ 

(3) อธิบายระดับและความแตกต่างของคุณลักษณะข้อมูลสำหรับการประยุกต์ใช้ข้อมูลในการบริหาร
จัดการได้ 

CS309 การทดสอบความมั่นคงปลอดภัยระบบเบื้องต้น (System Penetration Testing Basics)   3 (2-2-3) 

วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์ 

เนื้อหา: หลักการประเมินความมั ่นคงปลอดภัยระบบสารสนเทศและการสื ่อสาร  การวิเคราะห์ช่องโหว่
เครือข่าย การวิเคราะห์ช่องโหว่ระบบบริการ การเจาะระบบงานเว็บ การเจาะระบบและทดสอบความมั่นคง
ปลอดภัย กฎหมายและมาตรฐานที่เกี่ยวข้องกับการรักษาความมั่นคงปลอดภัยข้อมูลข่าวสาร ความเป็นส่วนตัว
ของข้อมูล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes) 

(1) อธิบายหลักการประเมินความมั่นคงปลอดภัยของทรัพยากรสารสนเทศและการสื่อสารได้ 
(2) วิเคราะห์ช่องโหว่บนทรัพยากรสารสนเทศและการสื่อสารได้ 
(3) เจาะระบบงานและจัดทำผลการทดสอบความมั่นคงปลอดภัยระบบได้ 
(4) ประยุกต์ใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับวิเคราะห์ความมั่นคงปลอดภัยและเจาะระบบ 

และจัดทำรายงานการดำเนินการได้ 

CS310 นิติวิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์เบื้องต้น                                                            3 (2-2-3) 

วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์ 

เนื้อหา: หลักการเบื้องต้นของกระบวนการนิติวิทยาศาสตร์และนิติวิทยาศาสตร์ดิจิทลั หลักการเก็บและบรหิาร
จัดการหลักฐานดิจิทัล การรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูลสำหรับนิติวิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์ 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes) 

(1) อธิบายหลักการ เทคโนโลยี และกระบวนการที่เกี่ยวข้องกับนิติวิทยาศาสตร์และนิติวิทยาศาตร์
ดิจิทัลในบริบทที่เกี่ยวข้องกับการรักษาความมั่นคงปลอดภัยข้อมูลข่าวสารทางราชการได้ 

(2) อธิบายหลักการเก็บและบริหารหลักฐานด้านนิติวิทยากศาสตร์คอมพิวเตอร์ได ้
(3) ประยุกต์ใช้เครื่องมือที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการเก็บและบริหารหลักฐานดิจิทัลได้ 
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CS311 เทคโนโลยีเครือข่ายไร้สาย (Wireless Network Technology)                            3 (2-2-3) 

วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

เนื้อหา: เทคโนโลยีเครือข่ายไร้สาย เทคโนโลยีการเคลื่อนที่ อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง มาตรฐานเครือข่ายไร้
สาย เครือข่ายไร้สายเซลลูลาร์ เครือข่ายไร้สายเฉพาะที่ เครือข่ายไร้สายส่วนบุคคล เครือข่ายไร้สายเฉพาะกิจ 
เครือข่ายไร้สายระบบตรวจจับ เครือข่ายยานยนต์ไร้สาย โพรโทคอลที่เกี่ยวข้องกับการสื่อสารไร้สาย การรักษา
ความมั่นคงปลอดภัยเครือข่ายไร้สาย หัวข้อเฉพาะทางในเครือข่ายไร้สายยุคต่อไป 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes) 

(1) อธิบายหลักการ คุณลักษณะจำเพาะ ขีดความสามารถของเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับการประยุกต์ 
ใช้งานเครือข่ายการสื่อสารไร้สายได ้

(2) อธิบายข้อจำกัด คุณลักษณะจำเพาะเกี่ยวกับความมั่นคงปลอดภัยของเทคโนโลยีไร้สายประเภท
ต่างๆได ้

(3) ออกแบบ ประยุกต์และวัดประสิทธิภาพการประยุกต์ใช้ใช้เทคโนโลยีเครือข่ายไร้สายในการ
แก้ปัญหาเฉพาะด้านเกี่ยวกับเครือข่ายและโครงข่ายไร้สายขนาดเล็กได้ 

(4) ประยุกต์ใช้เครื่องมือที่เกี่ยวข้องได้สอดคล้องกับสถาพแวดล้อมการดำเนินงานได ้

CS312 การจำลองด้วยคอมพิวเตอร์ (Computer Simulation and Modeling)                3 (2-2-3) 

วิชาที ่ต้องศึกษาก่อน: วิยุตคณิตสำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ สถิติสำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์และ
วิทยาการข้อมูล การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 

เนื้อหา: หลักการพัฒนาแบบจำลองเลียนแบบและแบบจำลองเชิงวิเคราะห์ ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการจำลอง
แบบเชิงสถิติและเชิงลำดับการสุ่ม กระบวนการสุ่ม การกระบวนการเกิดดับ และการะบวนการมอร์คอฟ การ
ประยุกต์ในหลากหลายวัตถุประสงค์เช่น การวิเคราะห์และการทำนายผลในการออกแบบระบบหรือการ
วางแผนเชิงกลยุทธและการจำลองสถานการณ์ แบบจำลองการตัดสินใจและการประยุกต์ใช้เชิงทหาร 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes) 

(1) อธิบายหลักการ และทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาแบบจำลองและแบบจำลองเชิงวิเคราะห์
แบบต่างๆ ได้ 

(2) อธิบายคุณลักษณะจำเพาะและข้อจำกัดของทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาแบบจำลองได้ 
(3) อธิบายแนวทางการพัฒนาแบบจำลองด้วยวิธีต่างๆ ได้ 
(4) อธิบายแนวทางการประยุกต์ใช้โครงสร้างพื้นฐานที่จำเป็นสำหรับการพัฒนาซอฟต์แวร์ได้ 
(5) ประยุกต์ใช้หลักการและทฤษฎีการพัฒนาแบบจำลองเพื่อแก้ปัญหาเฉพาะด้านความซับซ้อนต่ำได้ 

CS313 เทคโนโลยีเกมและเกมมิฟิเคชั่น (Game Technology and Gamification)             3 (2-2-3) 

วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ปัญญาประดิษฐ์และเหมืองข้อมูล การเรียนรู้ของเครื่อง 

เนื้อหา: ระบบการมองเห็นของคอมพิวเตอร์ การรับรู้และตัดสินใจจากชุดข้อมูลภาพหรือวิดีโอ การตรวจจับ
ภาพเคลื่อนไหว การจำลองแสงและการสะทอ้นของภาพ การแทนรูปทรงของวัตถุ การวิเคราะห์ภาพวิดีโอ การ
ค้นคืนภาพและวิดีโอ การรู้จำด้วยวิธีการทางสถิติ การรู้จำด้วยเทคนิคการเรียนรู้ของเครื่อง  
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes) 

(1) อธิบายหลักการ และทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีเกมและเกมมิฟิเคช่ันได้ 
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(2) อธิบายแนวทางการประยุกต์ใช้เทคนิคการรู้จำแบบต่างๆ มาแก้ไขปัญหาการพัฒนาเกมและส่วน
ติดต่อผู้ใช้งานได้ 

(3) ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีเกมและเกมมิฟิเคช่ันเทคนิค เพื่อแก้ไขปัญหาเฉพาะที่มีความซับซ้อนต่ำได้ 
(4) วัดประสิทธิภาพของการแก้ไขปัญหาด้วยหลักการและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องได้ 

2.4 กลุ่มวิชาเลือกเฉพาะสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

CS402 การบริหารความมั่นคงปลอดภัยข้อมูลและโครงสร้างพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและ  3 (2-2-3) 

        การสื่อสาร (Data and Information Infrastructure Security Management) 

วิชาที่ต้องเรียนก่อน: ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์ 

เนื้อหา: ภัยคุกคามและความเสี่ยงด้านความมั่นคงปลอดภัยข้อมูลข่าวสาร ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์ ความ
มั่นคงปลอดภัยโครงสร้างพื ้นฐานระบบสารสนเทศและการสื ่อสาร การจัดการความเสี่ยงและการบริหาร
สถานการณ์วิกฤตของทรัพยากรสารสนเทศและการสื่อสาร กฎหมาย นโยบาย มาตรตการควบคุม 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes) 

(1) อธิบายภัยคุกคามและความเสี่ยงด้านความมั่นคงปลอดภัยได้ 
(2) อธิบายความสัมพันธ์ของสภาพแวดล้อมและแรงบังคับที่ส่งผลให้องค์กรต่างๆ ต้องบริหารจัดการ

ความมั่นคงปลอดภัยได้ 
(3) วิเคราะห์ ออกแบบ กำหนดมาตรการควบคุม และกำหนดนโยบายการรักษาความมั่นคงปลอดภัย

โครงสร้างพื้นฐานระบบสารสนเทศและการสื่อสารได้ 

CS403 ระบบคลัสเตอร์และการประมวลผลแบบกระจายเบื้องต้น                                     3 (2-2-3) 

        (Distributed and Parallel Computing) 

วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: ระบบปฏิบัติการ และการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

เนื้อหา: หลักการคำนวณแบบกระจาย ประเด็นการสื่อสาร การประสานงาน ความพร้อมกัน ความคงทนต่อ
ความเสียหาย ความเป็นท้องถ่ิน การวิเคราะห์ ออกแบบ และทำให้เกิดผลการคำนวณสมรรถสงู สถาปัตยกรรม
แบบขนาน ขั้นตอนวิธีแบบขนาน การเขียนโปรแกรมแบบขนานและแพลตฟอร์ม การวัดประสิทธิภาพ และ
การประยุกต์ใช้ในวิทยาการและวิศวกรรมเชิงคำนวณที่เกี่ยวข้อง 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes) 

(1) อธิบายหลักการ แนวคิด ที่เกี่ยวข้องกับหลักการคำนวณแบบกระจายอันได้แก่ การประสานงาน 
ความพร้อมกัน ความคงทน เป็นต้น 

(2) ประยุกต์ใช้หลักการวิเคราะห์และออกแบบระบบคำนวณแบบกระจายได้ 
(3) พัฒนาซอฟต์แวร์ที ่มีขีดความสามารถการประมวลผลแบบขนาน เพื ่อแก้ไขปัญหาเฉพาะบน

สถาปัตยกรรมการประมวลผลแบบขนาน ได้ 
 

CS404 ระบบปฏิบัตกิารแบบเรยีลไทม์ (Real-time Operating System) 3 (2-2-3) 

วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: ระบบปฏิบัติการ 

เนื้อหา: ทฤษฎีและหลักการพื้นฐานเกี่ยวกับการออกแบบและพัฒนาระบบปฏิบัติการแบบเรียลไทม์ การ
ประยุกต์ใช้ระบบปฏิบัติการแบบเรียลไทม์ในระบบควบคุม สถาปัตยกรรมของระบบสมองกลฝังตัว การ
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ประยุกต์ใช้ระบบสมองกลฝังตัว การติดตั้งระบบปฏิบัติการสำหรับระบบสมองกลฝังตัว การพัฒนาซอฟต์แวร์
ส่วนควบ และการแก้ไขปัญหา ระบบปฏิบัติการลินุกซ์สำหรับระบบสมองกลฝังตัว 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes) 

(1) อธิบายทฤษฎีและหลักการพื้นฐานเกี่ยวกับระบบปฏิบัติการแบบเรียลไทม์ได้ 
(2) วิเคราะห์ปัญหา ออกแบบแนวทางการปัญหาด้วยการประยุกต์ใช้หลักการที ่เกี ่ยวข้องกับ

ระบบปฏิบัติการแบบเรียลไทม์ได้ 
(3) ประยุกต์ใช้หลักการที่เกี่ยวข้องกับระบบปฏิบัติการแบบเรียลไทม์ในการพัฒนาซอฟต์แวร์ส่วน

ควบเพื่อแก้ไขปัญหาเฉพาะด้านที่มีขนาดเล็กได้ 

CS405 ไมโครคอนโทรลเลอร์และอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง                                            3 (2-2-3) 

        (Microcontroller and Internet of Things) 

วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

เนื้อหา: พื้นฐานไมโครคอนโทรลเลอร์และระบบบนชิพ สภาพแวดล้อมในการพัฒนาซอฟต์แวร์สำหรับ
ไมโครคอนโทรลเลอร์ ข้อมูลเข้าออกแบบดิจิทัล การแปลงข้อมูลจากสัญญาณอะนาล็อกเป็นสัญญาณดิจิทัล 
การแปลงข้อมูลจากสัญญาณดิจิทัลเป็นสัญญาณอะนาล็อก การประมวลผลสายข้อมูลจากเซ็นเซอร์ การ
ควบคุมตัวกระทำการสื ่อสารระหว่างช ิพ การเก็บข้อมู ล การเชื ่อมต่อเคร ือข ่าย การประยุกต ์ใช้
ไมโครคอนโทรลเลอร์และอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes) 

(1) อธิบายทฤษฎีและหลักการพื้นฐานเกี่ยวกับอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งได้ 
(2) อธิบายสถาปัตยกรรม โพรโทคอล การจัดเก็บข้อมูล มาตรฐานและความมั่นคงปลอดภัยของ

อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งได้ 
(3) ออกแบบและประยุกต์ใช้งานอินเทอร์เน็ตของทุกสรรพสิ่งกับโครงสร้างพื้นฐานอื่นๆ ได้ 
(4) ออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์ขนาดเล็กที่ประยุกต์ใช้อินเทอร์เน็ตของทุกสรรพสิ่งได้ 

MS101 หลักการบริหารและการจัดการ (Principles of Administration and Management)     3 (3-0-6) 

วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 

เนื้อหา: แนวคิด ทฤษฎีการจัดการและองค์การ สภาวะแวดล้อมทางการจัดการ ลักษณะโครงสร้างองคก์าร
ทางธุรกิจ ลักษณะโครงสร้างองค์การภาครัฐ หลักเกณฑ์และแนวคิดในการจัดตั ้งองค์การ ประเภทการ
ประกอบการ หน้าที่ทางการจัดการ หลักการบริหาร การวางแผน การจัดการองค์การ การบริหารจัดการ
ทรัพยากรมนุษย์ การอำนวยการและการควบคุมการปฏิบัติงาน จริยธรรมทางธุรกิจและกระบวนการทางธุรกจิ 
เทคนิคการบริหารจัดการจากการขับเคลื่อนด้วยข้อมูลข่าวสาร 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes) 

(1) อธิบายแนวคิด ทฤษฎีและหลักการ รวมทั้งมีความรู้ความเข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกบัหลักการบริหาร
และการจัดการได้อย่างถูกต้องตามหลักสากล 

(2) ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการบริหารและการจัดการในการทำงานของตนเอง และการทำงานเป็น
กลุ่ม  

(3) ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการบริหารและการจัดการเพื่ออธิบายการบริหารจัดการของหน่วยงาน
ต่างๆในกองทัพเรือได้ 
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MS301 การจัดการโลจิสติกส์และห่วงโซ่อุปทาน (Logistic Management)                       3 (3-0-6) 

วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 

เนื้อหา: แนวคิด ทฤษฎีการบริหารจัดการพัสดุภาครัฐและเอกชน กระบวนการบริหารจัดการพัสดุ การจัดการ
สินค้าคงคลัง การจัดการเชิงกลยุทธ์ กลยุทธ์การจัดการโลจิสติคส์และซัพพลายเชน การจัดการคลังสิ่งอุปกรณ์
และการกระจายสิ่งอุปกรณ์ กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการดำเนินการต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับโลจิสติกส์ 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes) 

(1) อธิบายแนวคิด ทฤษฎีและหลักการ รวมทั้งมีความรู้ความเข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการจัดการโลจิ
สติกส์และห่วงโซ่อุปทาน 

(2) อธิบายและมีความเข้าใจ ระเบียบ กฎเกณฑ์ และข้อบังคับต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับการจัดการโลจิ
สติกส์และห่วงโซ่อุปทานของหน่วยงานภาครัฐในส่วนที่เกี่ยวข้องกับกองทัพเรือได้ 

(3) ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการจัดการโลจิสติกส์และห่วงโซ่อุปทานในการปฏิบัติงาน รวมถึงสามารถ
นำไปใช้เป็นความรู้พื้นฐานในการศึกษาเพิ่มเติมในสาขาวิชาชีพต่อไปได้ 

MS302 การบริหารการเงินและการลงทุน (Corporate Finance Management)     3 (3-0-6) 

วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 

เนื้อหา: แนวคิด ทฤษฎีการบริหารจัดการทางการเงิน หน้าที่ของผู้บริหารทางการเงิน เป้าหมายของการ
บริหารการเงิน การจัดสรรและการจัดหาเงินทุนระยะสั้นและระยะยาว การวิเคราะห์และพยากรณ์ทางการเงนิ 
โครงสร้างของระบบงบประมาณและเงินทุน แม่บทการบัญชีและข้อสมมุติทางการบัญชี หลักการและวธีิการ
บันทึกบัญชีตามหลักการบัญชีคู่ งบการเงินสำหรับกิจการ ระบบเงินสดย่อย การบัญชีเกี่ยวกับลูกหนี้และ
เจ้าหนี้ หลักการและวิธีการของระบบใบสำคัญ 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes) 

(1) อธิบายแนวคิด ทฤษฎีและหลักการ รวมทั้งมีความรู้ความเข้าใจพื้นฐานเกี ่ยวกับการบริหาร
การเงินและการลงทุน 

(2) ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการบริหารการเงินและการลงทุนในการวางแผนทางการเงิน  
(3) ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการบริหารการเงินและการลงทุนในการวิเคราะห์สถานะทางการเงิน และ

สามารถกำหนดแนวทางการดำเนินงานทางด้านการเงินการลงทุนในอนาคตได้ 

MS401 การบริหารการจัดซื้อ (Acquisition Management)                                        3 (3-0-6) 

วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 

เนื้อหา: กฎหมายแพ่งและพาณิชย์ที่สำคัญเกี่ยวกับ บุคคล นิติบุคคลที่เกี่ยวข้องกับการดำเนินการ ซื้อขาย เช่า
ทรัพย์ เช่าซื้อ ค้ำประกัน จำนอง จำนำ ตัวแทนและนายหน้า แนวคิดเกี่ยวกับการแบ่งส่วนตลาด การบริหาร
ผลิตภัณฑ์ การพยาการณ์ทางการตลาด การเจรจาต่อรองทางธุรกิจ ระบบและวิธีปฏิบัติเกี่ยวกับการบัญชีของ
หน่วยงานภาครัฐ การจัดซื้อจัดจ้างภาครัฐและการสอบบัญชีของหน่วยงานภาครัฐ 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes) 

(1) อธิบายแนวคิด ทฤษฎีและหลักการ รวมทั้งมีความรู้ความเข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการบริหารการ
จัดซื้อ 

(2) อธิบายกฎหมายแพ่งและพาณิชย์ที่สำคัญเกี่ยวกับ บุคคล นิติบุคคลที่เกี่ยวข้องกับการดำเนินการ
ในการจัดซื้อจัดจ้างได้ 
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(3) ประยุกต์ใช้ความรู้การบริหารการจัดซื้อ โดยนำไปใช้เป็นพื้นฐานในการจัดทำและการสอบบัญชี
ของหน่วยงานภาครัฐได้ 

2.5 กลุ่มวิชาทางการทหาร 
NS101การเรือ (Seamanship)                                                                   2 (2-0-4) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 
เนื้อหา:  พื้นฐานวิชาการเรือ เข็มทิศ เชือกและการใช้เชือก การทำงานของเชือกเรือใหญ่ สมอและกว้านสมอ 
รอกและปั้นจั่น ดิ่งน้ำตื้น อุปกรณ์บนดาดฟ้าเรือ การติดต่อสื่อสารภายในเรือ การตรวจการณ์ การสั่งการนำ
เรือและการถือท้ายเรือใหญ่ การสถานีเรือ การตรวจในเรือ การสละเรือใหญ่ ตำแหน่งและหน้าที่ต่าง ๆ ในเรือ
ใหญ่ การเขียนสมุดคู่มือนายยามและสมุดปูมพรรคนาวิน การปฏิบัติในการหาวงหัน ความเร็ว และโมเมนตัมข
องเรือ การพ่วงจูง การรับส่งสิ่งของในทะเล การเก็บคนตกน้ำด้วยเรือใหญ่ 

NS102 เดินเรือเบื้องต้น (Introduction to Navigation)                                     2 (1-2-2) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 
เนื้อหา: ประวัติการเดินเรือ ภาพรวมของการเรือ เดินเรือ และการนำเรือ โลกและระบบพิกัด แผนที่และการ
อ่านแผนที่ อุปกรณ์การเดินเรือ (รวมถึงเครื่องวัดความเร็วเรือ) การหาที่เรือด้วยวิธีต่าง ๆ การคำนวณหา
กระแสน้ำและกระแสลม เครื่องหยั่งน้ำและการใช้ และมาตราน้ำ (Tide Table) ช่วยเหลือการเดินเรือ 

NS103 เดินเรือชายฝั่ง (Coastal Navigation)          2 (1-2-2) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: เดินเรือเบื้องต้น 
เนื้อหา: หลักการเดินเรือชายฝั่ง เดินเรือกระแสน้ำ การเคลื่อนที่สัมพันธ์ การคำนวณการแล่นเรือ ( Sailing) 
(เช่น การแล่นเรือวงใหญ่ และการแล่นเรือละติจูดกลาง เป็นต้น) กระโจมไฟ ระบบทุ่นและเครื่องหมายชว่ย
การเดินเรือปรากฏการณ์น้ำขึ้น-น้ำลงและการคำนวณ การจดบันทึกระหว่างเดินเรือ บรรณสารการเดินเรือ
และคำแนะนำต่าง ๆ  ที่เกี่ยวข้องในวางแผนการเดินเรือ 

NS301 หลักการของระบบอาวุธทางเรือ (Principles of Naval Weapon Systems)     3 (3-0-6) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: ฟิสิกส์ 1, ฟิสิกส์ 2, เคมีทั่วไป 
เนื้อหา: หลักการพื้นฐานของแม่เหล็กไฟฟ้า หลักการพื้นฐานของเรดาร์ ระบบเรดาร์ ระบบการติดตามเป้า การ
ต่อต้านทางอิเล็กทรอนิกส์ หลักพื้นฐานของการตรวจจับเปา้ด้วยอิเล็กโทรอ๊อปติกส์ หลักพื้นฐานทางฟิสิกส์ของ
เสียงใต้น้ำ การคำนวณประสิทธิภาพของโซนาร์จากค่า Figure of Merit (FOM) ระบบสงครามใต้น้ำ ระบบ
ควบคุมอัตโนมัติเบื้องต้น ขีปนาวุธและการควบคุมการยิง การขับเคลื่อนและสถาปัตยกรรมของอาวธุปล่อย 
ระบบนำวิถี ชนวนจุดระเบิด วัตถุระเบิดทางเคมี ผลการทำลายของอาวุธ อาวุธที่มีอานุภาพทำลายล้างสูง 
(นิวเคลียร์, ชีวะ, เคมี) 

NS302 สมุททานุภาพและความมั่นคงทางทะเล (Sea Power and Maritime Security)     2 (2-0-4) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 
เนื้อหา: ศึกษาทฤษฎีสงคราม ประวัติศาสตร์นักการทหารและสงครามทั่วโลก ประวัติศาสตร์สงครามทางเรือ
และ ยุทธศาสตร์ทางทะเล สมุททานุภาพ นาวิกานุภาพ วิวัฒนาการความมั่นคงทางทะเลในน่านน้ำไทย และ
ภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ ความสัมพันธ์ระหว่างความมั่นคงทางทะเลกับความมั่นคงในด้านอื่น ๆ  ของ
ประเทศไทยและภูมิภาค อิทธิพลของภูมิภาคอื่น ๆ  ที่มีต่อความมั่นคงทางทะเลของไทยและเอเชียตะวันออก
เฉียงใต้ 
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ME442 การป้องกันความเสียหาย (Damage Control)         2 (2-0-4) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 
เนื้อหา: การทดสอบการผนึกน้ำ กำลังลอยและการทรงตัวของเรือ วิธีการใช้ Cross Curve การทดลองเอียง
เรือประเมินค่าการเสียหายความทรงตัวของเรือ สงครามเคมีชีวะและปรมาณูหลักการจัดระบบป้องกันความ
เสียหาย (ปคส.) ในเรือ การจัดหน่วยซ่อม หนังสือ ปคส.ของเรือ ระบบท่อทางแผนไดอะแกรมสำหรับ ปคส. 
หน้าที่นายทหาร ปคส. การเตรียมพร้อมทางวัตถุการแบ่งห้องกั้นน้ำและการให้หมายเลขห้องกั้นน้ำ 

MS201 การบริหารเชิงกลยุทธ์ (Strategic Management)            2 (2-0-4) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 
เนื้อหา: แนวคิด ทฤษฎีหลักการจัดการองค์การและองค์กรธุรกิจ การวางแผนกลยุทธ์ การบริหารเชงิกลยทุธ์ 
กระบวนการและลักษณะการดำเนินกลยุทธ์เชิงการบริหารจัดการ การบริหารกลยุทธ์และการวิเคราะห์
สภาพแวดล้อมด้านการดำเนินการ การวิเคราะห์สภาพแวดล้อมภายใน ภาพรวมการดำเนินกลยุทธ์ภายใน
องค์กร ทางเลือกแห่งกลยุทธ์ ทางเลือกเชิงกลยุทธ์ การประเมินและวัดประสิทธิภาพกลยุทธ์ การประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศในการบริหารเชิงกลยุทธ์ กรณีศึกษาที่เกี่ยวข้องกับการบริหารเชิงกลยุทธ์ขององค์การ
และองค์กรธุรกิจ 

NS302 ศูนย์ยุทธการและระบบการสื่อสารทางเรือ 
    (Combat Information Centre and Ship Communication)      3 (2-2-2) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 
เนื้อหา: หน้าที่และภารกิจศูนย์ยุทธการ หน้าที่นายยามศูนย์ยุทธการ กระดานหนกับเรดาร์ กระดานหนช้ันสูง 
(การนำเรือเข้าตำบลที่ที่กำหนด วิเคราะห์การปิดหรือเปิดระยะกับเรือเป้า -การขีดเข็มรับส่ง บ/ฮ การนำเรือ
หลบหลีกการโจมตีจากเรือดำน้ำ-การลาดตะเวน-การสกัดกั้น) ประมวลสัมพันธมิตร การจัดรูปขบวนแบบตา่งๆ 
และการแปรกระบวน การใช้ศูนย์ยุทธการในการช่วยเหลือการเดินเรือ ศูนย์ยุทธการในการผล็อตเป้าพื้นน้ำ 
ศูนย์ยุทธการในการป้องกันภัยทางอากาศ ศูนย์ยุทธการในการปราบเรือดำน้ำ ระบบ Network centric และ
แนะนำห้องศูนย์ยุทธการในกองทัพเรือ  

NS307 ปฏิบัติการทางเรือเบื้องต้น  (Introduction to Naval Operation)      2 (1-2-2) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: ศูนย์ยุทธการ 
เนื้อหา: ยุทธวิธีเบื้องต้นในการทำสงครามเรือผิวน้ำ (ASUW) วิธีเบื้องต้นในการทำสงครามใต้น้ำและ ปราบเรือ
ดำ น้ำ (ASW) ยุทธวิธีเบื้องในการทำสงครามต่อสู้อากาศยาน (AAW) การป้องกันภัยทางอากาศ การผ่าน
ช่องทางกวาด การเข้าออกท่าเรือ 

NS308 ผู้นำหน่วยทหารขนาดเล็ก (Small Unit Leadership)                                      2 (2-0-4) 
วิชาท่ีต้องศึกษาก่อน: - 
เนื้อหา: หลักการปฏิบัติหน้าที่ในการบังคับบัญชาและนำหน่วยทหารขนาดเล็ก 1) หลักพื้นฐานทั่วไป ได้แก่            
หลักสงคราม ขั ้นการนำหน่วย (BAMCIS) การประมาณสถาการณ์ขั ้นต้น (METTTC) บุคคลทำการรบ 
สัญลักษณ์ทางทหาร แผนการยิง คำขอยิง ป,ค.คุณลักษณะอาวุธ การพิจารณาลักษณะภูมิประเทศ (OCOKA) 
การขอกำลังสนับสนุนทางอากาศอย่างใกล้ชิด (CAS) การส่งกลับสายแพทย์ (MEDEVAC) การจัดหน่วยขนาด
หมู่,หมวดปืนเล็กและกองร้อยปนืเลก็ รูปขบวนรบและสัญญาณหมู่และหมวดปืนเลก็ 2) ยุทธวิธีและคำสั่งต่างๆ 
ไดแก่ คำสั่งการยิงคำสั่งลาดตระเวน คำสั่งยุทธการ การรบด้วยวิธีรุกรับร่นถอย การตรวจสอบทางยุทธวิธี การ
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ยุทธ์สะเทินน้ำสะเทินบก 3) สัญญาณและเครื่องหมายทางทหาร ได้แก่ สัญญาณมือและแขนและเครื่องหมาย
ทางทหาร 

NS204 เดินเรืออิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Navigation)           2 (1-2-2) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: เดินเรือเบื้องต้น  เดินเรือชายฝั่ง 
เนื้อหา: หลักการเบื้องต้นของระบบวิทยุเดินเรือ การแผ่รังสีและการแพร่กระจายคลื่น หลักเบื้องต้นในการ
เดินเรือไฮเปอร์โบลิก ระบบการเดินเรือลอแรน (LORAN-C and e-LORAN) เข็มทิศไยโร เครื่องวิทยุหาทิศ 
ระบบการเดินเรือดาวเทียม (GPS, DGPS, GLONASS and GNSS) ระบบสารสนเทศเพื่อการเดินเรือ (ECDIS) 
ระบบเดินเรือและสะพานเดินเรืออัตโนมัติ ( Integrated Navigation & Bridge System) ระบบถือท้าย
อัตโนมัติ ระบบรายงานตนเองอัตโนมัติ กล่องบันทึกข้อมูลการเดินทาง การเฝ้าติดตามและพิสูจน์ทราบตำบลที่
เรือจากระยะไกล 

NS305 เดินเรือดาราศาสตร์ (Celestial Navigation)         2 (2-0-4) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: เดินเรือเบื้องต้น 
เนื้อหา: ระบบสุริยะ ทรงกลมท้องฟ้าและโคออดิเนตระบบอิเควเตอร์ท้องฟ้า มุมเวลา สามเหลี่ยมดาราศาสตร์
บนทรงกลมท้องฟ้า การโคจรประจำวันและโคออดิเนตระบบขอบฟ้า เครื่องวัดแดดและการแก้สูงวัดให้เป็นสูง
จริง เวลาและเศษเวลา การใช้ปฏิทินเดินเรือ แอมปลิจูด การหาอัตราผิดเข็มทิศ วิธีการตรวจหาละติจูดโดยสูง
เมอริเดียน การตรวจดาวเหนือ การหาชื่อวัตถุท้องฟ้า ปรากฏการณ์ธรรมชาติ การหาเส้นตำบลที่โดยวิธี
อินเตอร์เซ็พท์ การหาเส้นตําบลที่โดยวัตถุท้องฟ้า การหาที่เรือแน่นอน ความแม่นยําของที่เรือโดยวิธีดารา
ศาสตร์ 

NS205 กฎระเบียบและข้อบังคับในการเดินเรือ (Navigation Rules and Regulations)        2 (2-0-4) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: การเรือข้ันสูง 
เนื้อหา: กฎสากลในการป้องกันเรือโดนกันในทะเล ค.ศ.1972 เกี่ยวกับข้อกำหนด การใช้ประโยชน์ ข้อแก้ไข  
ข้อยกเว้น และภาคผนวกของกฎสากลในการป้องกันเรือโดนกันในทะเล ค.ศ.1972 การใช้ช่องการเดินเรือ 
(Ship’s routing) และแผนแบ่งแนวจราจร (Traffic Separation Scheme) การใช้เส้นทางตามข้อกำหนดบน
เส้นทางเดินเรือ 

NS306 การนำเรือ (Ship Handling)                                                                    3 (2-2-4) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: เดินเรือเบื้องต้น เดินเรือชายฝั่ง เดินเรืออิเลคทรอนิกส์ การเรือข้ันสูง 
เนื้อหา: การขับเคลื่อน และหางเสือ ปัจจัยที่ส่งผลกระทบต่อการเคลื่อนที่ของเรือ  วงหันและระยะทางหยุด 
ผลกระทบจากลมและกระแสน้ำ และผลกระทบจากน้ำตื ้น การนําเรือในพื้นที่จํากัด การนำเรือเข้าจอด
ทอดสมอ การนำเรือผูกทุ่น การนําเรือเก็บคนตกน้ำในทะเล ผลกระทบจากสภาพชายฝั่งที่แคบและเรือต่าง ๆ 
ที่เคลื่อนผ่าน การนําเรือในเขตรับ-ส่งเจ้าพนักงานนําร่อง การนําเรือเข้า-ออกท่าเทียบ การนำเรือในทะเลเปิด 
คําแนะนําเกี่ยวกับกฎการหลบหลีกเรือโดนกัน การนำเรือเข้าพ่วงจูง การนำเรือเข้ารับ -ส่งสิ่งของกลางทะเล 
การนำเรือในลักษณะอากาศวิปริต การปฏิบัติงานร่วมกันของชุดนำเรือบนสะพานเดินเรือ 

NS206 การวางแผนการเดินเรือ (Voyage Planning)                                                 1 (0-2-0) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: เดินเรือเบื้องต้น เดินเรือชายฝั่ง เดินเรืออิเลคทรอนิกส์ 
เนื้อหา: ข้อมูลทั่วไป วิธีการวางแผนการเดินเรือ การเลือกเส้นทางการเดินเรือ การวางแผนการเดินเรือชายฝั่ง          
การวางแผนการเดินเรือในมหาสมุทร การวางแผนการเดินเรือในรูปแบบต่างๆ การเดินเรือข้ามมหาสมุทร การ
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วางแผนการเดินเรือในน่านน้ำจํากัดในเวลากลางวันและกลางคืน การวางแผนการเดินเรือในน่านน้ำจำกัด ใน
กรณีทัศนะวิสัยจํากัด การนำเรือเข้าจอดทอดสมอ การใช้ช่องการเดินเรือ (Ship’s routing) และแผนแบ่งแนว
จราจร (Traffic Separation Scheme) เส้นทางเดินเรือที่มีบริการข่าวอากาศและสภาพทะเล การใช้เส้นทาง
ตาม ข้อกำหนดบนเส้นทางเดินเรือ ระบบการรายงาน VTS 

NS208อุตุนิยมวิทยาเพ่ือการเดินเรือ (Meteorology for Navigation)                    2 (1-2-2) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 
เนื้อหา: แหล่งของข้อมูลอากาศต่าง ๆ  ข้อมูลรายชั่วโมง รายงานการพยากรณ์อากาศจากสถานีตรวจอากาศ 
รหัส ข่าวอากาศ การแปลผลข้อมูลจาก Facsimile จากดาวเทียม เรดาร์และอื่น ๆ การวิเคราะห์แผนที่อากาศ 
ผิวพื้น แผนที่อากาศชั้นบน ความสัมพันธ์ระหว่างอากาศชั้นบนและอากาศผิวพื้น และการพยากรณ์สรุปขา่ว
อากาศ การคาดหมายลักษณะอากาศ การพยากรณ์อากาศประจำถ่ิน อากาศการบิน สภาพอากาศเลวร้าย การ
พยากรณ์อุตุนิยมวิทยาเพื่อการเดินเรือ 

LS201 กฎหมายทะเล (Law of the Sea)                               3 (3-0-6) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 
เนื้อหา: ศึกษา เพื่อให้มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับอาณาเขตต่างๆ ทางทะเล เขตแดนทางทะเล สิทธิหน้าที่ของรัฐ
ชายฝั่งและรัฐอื่นๆ ที่มีอยู่เหนือเขตทะเล สิทธิเรือรบตามหลกักฎหมายระหว่างประเทศ อาณาเขตทางทะเลของไทย
และปัญหาอาณาเขตทางทะเลกับประเทศเพื่อนบ้านและบทบาทขององค์กรทางทะเลของไทยและระหว่างประเทศ
โดยสังเขป รวมทั้งศึกษากฎหมายที่เกี่ยวข้องกับอำนาจ หน้าที่และการให้อำนาจทหารเรือ เช่น พ.ร.บ. การรักษา
ผลประโยชน์ของชาติทางทะเล พ.ศ.2562  ศึกษาสาระสำคัญของกฎหมายระหว่างประเทศว่าด้วยทะเลตาม
อนุสัญญาต่าง ๆ เช่น อนุสัญญาว่าด้วยความปลอดภัยแก่ชีวิตในทะเล ค.ศ.1974 เป็นต้น 

ME232 หลักการสมรรถนะของเรือ (Principles of Ship Performance)                  2 (2-0-4) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 
เนื้อหา: ระบบเรือผิวน้ า ระบบเรือดำน้ำ ยานใต้น้ำ การลอยตัว หลักการของไฮดรอสแตติก การทรงตัวของ
เรือ พลวัตของของเหลว โครงสร้างเรือ กระดูกงูและรูปทรงเรขาคณิต วัสดุศาสตร์ทางเรือ ระบบขับเคลื่อน 
กำลัง ขับเคลื่อน ความต้านทานของเรือ ความคงทนทะเล และ การเคลื่อนที่ของเรือ 

NS301 การฝึกทักษะการสื่อสารทางทัศนสญัญาณ และการสื่อสารทางเรือ (Visual Signal 
Communication and Ship Communication Training)                        0 (0-2-0) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 
เนื้อหา: การสือ่สารทางทัศนะด้วยธงประมวลสากลและธงพเิศษ  ธงสองมือไทย – สากล และโคมไฟไทย – 
สากลประมวลสัญญาณสากลทางวิทยุโทรศัพท์ ตลอดจนระเบียบปฏิบัติต่าง ๆ การใช้สญัญาณทางการมองเห็น
และสญัญาณทางวิทยุ สัญญาณประสบภัย สัญญาณเร่งด่วน และสัญญาณความปลอดภัย ระบบการสื่อสาร
เพื่อการแจ้งภัยและความปลอดภัยทางทะเลของโลก (GMDSS) The Standard Marine Communication 
Phrases (SMCP) เบือ้งต้น 

NS208 การฝึกทักษะการสื่อสารทางวิทยุยุทธวิธี (Tactical Radio Communication Operation 
Training)                               0 (0-2-0) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 
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เนื้อหา: การพูดวิทยุสือ่สารทางข่ายยทุธวิธี การเปิดบรรณสานสัมพันธมิตร การเข้ารหสัและถอดรหัส รปู
กระบวนเรือทางยุทธวิธี และการนำเรอืในกระบวนเรือ 

NS201 การฝึกทักษะการพัฒนาคุณลักษณะผู้นำ และครทูหาร (Development of Leadership Skill 
and Military Instructor Training)                            0 (0-2-0) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 
เนื้อหา: ศึกษาเกี่ยวกับความหมาย ความสำคัญ และองค์ประกอบของภาวะผู้นำ ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อภาวะผูน้ำ 
ทฤษฎีคุณลักษณะผู้นำ ทฤษฎีพฤติกรรมผู้นำ ทฤษฎีภาวะผู้นำเชิงสถานการณ์ คุณลักษณะของผู้นำ คุณธรรม
และจริยธรรมของผู้นำ บทบาทหน้าที่และความรับผิดชอบของผู้นำ มนุษยสัมพันธ์ของผู้นำ และการนำทีม 
คุณสมบัติ หน้าที่ และความรับผิดชอบครูทหาร จิตวิทยาการศึกษาและการเรียนรู้ การให้การปรึกษาแนะนำ 
และฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับการเป็นผู้นำและครูทหาร 

NS103 การฝึกทักษะการเรือ และการปืน (Seamanship and Gunnery Training)            0 (0-2-0) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 
เนื้อหา: หลักการเป่านกหวีดเรือ การสลุตธง เชือก และการผูกเชือกแบบต่างๆ การรอก เรือกระเชียง และการ
กระเชียง ดิ่งน้ำตื้น การถือท้ายเรือยนต์ และการแล่นใบ การฝึกถือท้ายและควบคุมเรือด้วยเครื่องฝกึจำลอง 
การเดินเรือ การสถานีเรือ การประจำสถานีรบ สสารการปืน หน้าที่ประจำตัว หน้าที่ประจำที่ เตรียมยิง 
ทดลองเครื่องยิง การบรรจุและการถอนลูกปืน 76/50 มม. แบบ 93 

NS203 การฝึกทักษะการควบคุมเรือยนต์และทักษะการแล่นใบ (Boat Handling and Sailing)   0 (0-2-0) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 
เนื้อหา: การถือท้ายเรือยนต์ การฝึกการใช้อุปกรณ์เครื่องช่วยการเดินเรือ การแล่นใบ 

NS303 การฝึกทักษะเดินเรือดาราศาสตร์ (Practical Celestial Navigation)      0 (0-2-0)  
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: เดินเรือเบื้องต้น เดินเรอืดาราศาสตร์ 
เนื้อหา: ฝึกปฏิบัติในการใช้งานเครื่งวัดแดด การหาเส้นตำบลที่โดยวิธีอินเตอร์เซ็พท์ การหาเส้นตําบลที่โดย
วัตถุท้องฟ้า การหาที่เรือแน่นอน ความแม่นยําของที่เรือโดยวิธีดาราศาสตร์ การหาอัตราผิดเข็มทิศ ปฏิบัติการ
เดินเรือดาราศาสตร์ในทะเล 

NS304 การฝึกทักษะการนำเรือ (Ship Handling Training)        0 (0-2-0) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: ฝึกทกัษะการนำเรอื 
เนื้อหา: ฝึกปฏิบัติในเรือ และ เครื่องฝึกจำลองการเดินเรือในการนำเรือเบื้องต้น การนำเรือในทะเลเปดิ การนํา
เรือเข้า-ออกท่าเทียบ การนำเรือเข้าจอดทอดสมอ การนำเรือผูกทุ่น การนำเรือเก็บคนตกน้ำในทะเล การนำ
เรือในพื้นที่จำกัด โดยมีข้อจำกัดด้านต่าง ๆ ที่ส่งผลกระทบต่อการบังคับเรือ 

PE102 พลศึกษา 1 (Physical Training I)          0 (0-2-0) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 
เนื้อหา: ว่ายน้ำ - ประวัติและวิวัฒนาการว่ายน้ำของมนุษย์ การว่ายน้ำขั้นพื้นฐาน (ฟรีสไตล์ กบ กรรเชียง 
ผีเสื้อ และลอยตัวในน้ำ) กติกาว่ายน้ำเบื้องต้นตลอดจนมีความรู้วิธีการการช่วยชีวิตคนตกน้ำ เพื่อให้ผู้เรียนมี
ความรู้ และ สามารถนำไปใช้ให้เป็นประโยชน์กับตนเองได้ 
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PE103 พลศึกษา 2 (Physical Training II)          0 (0-2-0) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 
เนื้อหา: การต่อสูปู้องกันตัวด้วยมือเปล่า - ประวัติความเป็นมาของการตอ่สู้ด้วยมือเปล่า ความสำคัญและ 
ความจำเป็นในวิชาต่อสูปู้องกันตัวด้วยมือเปล่า การฝึกความแข็งแรงของกล้ามเนื้อ และทักษะข้ันพื้นฐานของ 
การต่อสูป้้องกันตัวด้วยมือเปล่า (การจบั การบิด การหกั การถอย การตั้งรับ และการหลบหลีก) 

FT201 การฝึกปฏิบัติภาคสนาม 1 (Field Training I)            0 (4 สัปดาห์) 
(หลักสูตรปฏิบัติงานใต้นำ้และหลักสูตรยิงเป้าปืนพก) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 
เนื้อหา:  

1) ความรู้ทั่วไป การออกกำลังกายและการต่อสู้ป้องกันตัว ประวัติ นสร.กร. และภารกิจของ นทต.จู่
โจมการเตรียมร่างกาย การข้ามเครื่องกีดขวาง การช่วยชีวิตคนตกน้ำ การดำรงชีพในทะเล และการดำน้ำด้วย
เครื่องช่วยหายใจใต้น้ำวงจรเปิด 

2) ฝึกการยิงเป้าปืนพกด้วยกระสุนจริงบันทึกคะแนน มีความชำนาญในการใช้อาวุธประจำกาย 
เทคนิคการยิง กฎความปลอดภัยในการใช้อาวุธประจำกาย การแก้ไขปัญหาติดขัด การถอดประกอบอาวุธ
ประกายและการใช้อาวุธในระยะประชิด (CQB) 

ST101 การฝึกปฏิบัติภาคทะเล 1 (Sea Training I)             0 (7 สัปดาห์) 
วิชาท่ีต้องศึกษาก่อน: การเรือพ้ืนฐาน ความรู้ท่ัวไปเกี่ยวกบัเรือ เดินเรือเบื้องต้น เดินเรือชายฝั่ง 
เนื้อหา: เป็นการฝึกปฏิบัติหัวข้อพื้นฐานคนประจำเรือที่กองการฝึกกองเรือยุทธการ และการฝึกปฏิบัติในทะเล 
โดยจัดต้ังหมู่เรือฝึก จัดการฝึกในทะเลน่านน้ำในประเทศ หรือน่านน้ำต่างประเทศตามเส้นทางการฝกึที่กำหนด
ในแผนการฝึก เพื่อเสริมสร้างความรู้ ฝึกทักษะ และสั่งสมประสบการณ์ในวิชาชีพทหารเรือ ที่ต่อเนื่องจาก
การศึกษาภาควิชาการ ให้สามารถปฏิบัติหน้าที่ในระดับพลประจำเรือ พรรคนาวินและพรรคกลิน (รายละเอียด
ของการฝึกให้เป็นไปตามหลักสูตรภาคปฏิบัติของ โรงเรียนนายเรือ และแผนการฝึกของ หมู่เรือฝึกนักเรียน
นายเรือ)  

ST102 การฝึกปฏิบัติภาคทะเล 2 (Sea Training II)                 0 (7 สัปดาห์) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: การฝึกปฏิบัติภาคทะเล 2    
เนื้อหา: เป็นการฝึกปฏิบัติหัวข้อการใช้เรดาร์ในการนำเรือและการใช้ ECDIS ในการเดินเรือ และการป้องกัน
ความเสียหาย ที่กองการฝึกกองเรือยุทธการ และการฝึกปฏิบัติในทะเลโดยจัดต้ังหมู่เรือฝึก จัดการฝึกในทะเล
น่านน้ำในประเทศ หรือ น่านน้ำต่างประเทศตามเส้นทางการฝึกที่กำหนดในแผนการฝึก เพื่อเสริมสร้างความรู้ 
ฝึกทักษะ และสั่งสมประสบการณ์ในวิชาชีพทหารเรือ ที่ต่อเนื่องจากการศึกษาภาควิชาการให้สามารถปฏิบัติ
หน้าที่ในระดับจ่ายามพรรคนาวิน สำหรับผู้ที่ทำการฝกึพรรคนาวิน และจ่ายามพรรคกลิน สำหรับผู้ที่ทำการฝกึ
พรรคกลิน (รายละเอียดของการฝึกให้เป็นไปตามหลักสูตรภาคปฏิบัติของ โรงเรียนนายเรือ และแผนการฝึก
ของ หมู่เรือฝึกนักเรียนนายเรือ) 

ST201 การฝึกปฏิบัติภาคทะเล 3 (Sea Training III)            0 (7 สัปดาห์) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: การฝึกปฏิบัติภาคทะเล 3 
เนื้อหา: เป็นการฝึกปฏิบัติหัวข้อศูนย์ยุทธการที่กองการฝึกกองเรือยุทธการ และการฝึกปฏิบัติในทะเลโดย
จัดต้ังหมู่เรือฝึก จัดการฝึกในทะเลน่านน้ำในประเทศ หรือ น่านน้ำต่างประเทศตามเส้นทางการฝึกที่กำหนดใน
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แผนการฝึก เพื่อเสริมสร้างความรู้ ฝึกทักษะ และสั่งสมประสบการณ์ในวิชาชีพทหารเรือ ที่ต่อเนื่องจาก
การศึกษา ภาควิชาการให้สามารถปฏิบัติหน้าที่ในระดับพันจ่ายาม และผู้ช่วยนายยามพรรคนาวินสำหรับผู้ที่
ทำการฝึก พรรคนาวิน และพันจ่ายาม และผู ้ช่วยนายยามพรรคกลิน สำหรับผู ้ที ่ทำการฝึกพรรคกลิน 
(รายละเอียดของการฝึกให้เป็นไปตามหลักสูตรภาคปฏิบัติของ โรงเรียนนายเรือ และแผนการฝึกของ หมู่เรือ
ฝึกนักเรียนนายเรือ) 

ST301 การฝึกปฏิบัติภาคทะเล 4 (Sea Training IV)             0 (7 สัปดาห์) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: การฝึกปฏิบัติภาคทะเล 4 
เนื้อหา: เป็นการฝึกปฏิบัติหัวข้อการนำเรือที่กองการฝึกกองเรือยุทธการ และการฝึกปฏิบัติในทะเลโดยจัดตั้ง
หมู่เรือฝึก จัดการฝึกในทะเลน่านน้ำในประเทศ หรือ น่านน้ำต่างประเทศตามเส้นทางการฝึกที่กำหนดใน
แผนการฝึก เพื่อเสริมสร้างความรู้ ฝึกทักษะ และสั่งสมประสบการณ์ในวิ ชาชีพทหารเรือ ที่ต่อเนื่องจาก
การศึกษาภาควิชาการให้สามารถปฏิบัติหน้าที่นายยามพรรคนาวินสำหรับผู้ที่ทำการฝึกพรรคนาวิน และนาย
ยามพรรคกลินสำหรับผู ้ที ่ทำการฝึกพรรคกลิน รวมทั้งการปฏิบัติหน้าที่นายทหารประจำเรือตามที่ได้รับ
มอบหมาย (รายละเอียดของการฝึกให้เป็นไปตามหลักสูตรภาคปฏิบัติของ โรงเรียนนายเรือ และแผนการฝึก
ของ หมู่เรือฝึกนักเรียนนายเรือ) 

ST401 การฝึกปฏิบัติภาคทะเล 5 (Sea Training V)             0 (4 สัปดาห์) 
วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: การฝึกปฏิบัติภาคทะเล 5 
เนื้อหา: เป็นการฝึกปฏิบัติในทะเลโดยจัดตั้งหมู่เรือฝึก จัดการฝึกในทะเลน่านน้ำในประเทศ หรือ น่านน้ำ
ต่างประเทศตามเส้นทางการฝึกที ่กำหนดในแผนการฝึก เพื ่อเสริมสร้างความรู ้ ฝึกทักษะ และสั ่งสม
ประสบการณ์ในวิชาชีพทหารเรือ ที่ต่อเนื่องจากการศึกษาภาควิชาการให้สามารถปฏิบัติหน้าที่นายยามพรรค
นาวินสำหรับผู้ที่ทำการฝึกพรรคนาวิน และนายยามพรรคกลินสำหรับผู้ที่ทำการฝึกพรรคกลิน รวมทั้งการ
ปฏิบัติหน้าที่นายทหารประจำเรือตามที่ได้รับมอบหมาย (รายละเอียดของการฝึกให้เป็นไปตามหลักส ูตร
ภาคปฏิบัติของ โรงเรียนนายเรือ และแผนการฝึกของ หมู่เรือฝึกนักเรียนนายเรือ) 

3. หมวดวิชาเลือกเสร ี

CS406 วิทยาการรหัสลับ (Cryptography)                                                             3 (3-0-6) 

วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 

เนื้อหา: หลักการพื้นฐานของวิทยาการหัสลับ อัลกอริทึมการเข้ารหัสลับแบบกุญแจสมมาตร อัลกอริทมึการ
เข้ารหัสลับแบบกุญแจอสมมาตร แฮชฟังก์ชัน โครงสร้างพื ้นฐานระบบกุญแจสาธารณะ การประยุกต์ใช้
วิทยาการรหัสลับในเทคโนโลยีและโครงสร้างพื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเช่น ลายเซ็นดิจิทัล 
เทคโนโลยีบล็อกเชน เป็นต้น 

CS407 ทัศนศาสตร์คอมพิวเตอร์เบื้องต้น (Introduction to Computer Vision)               3 (2-2-3) 

วิชาที่ต้องศึกษาก่อน:  

เนื้อหา: ระบบการมองเห็นของคอมพิวเตอร์ การรับรู้และตัดสินใจจากชุดข้อมูลภาพหรือวิดีโอ การตรวจจับ
ภาพเคลื่อนไหว การจำลองแสงและการสะทอ้นของภาพ การแทนรูปทรงของวัตถุ การวิเคราะห์ภาพวิดีโอ การ
ค้นคืนภาพและวิดีโอ การรู้จำด้วยวิธีการทางสถิติ การรู้จำด้วยเทคนิคการเรียนรู้ของเครื่อง  
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes) 
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(1) อธิบายหลักการ และทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการมองเห็นของคอมพิวเตอร์ได้ 
(2) อธิบายแนวทางการประยุกต์ใช้เทคนิคการรู้จำแบบต่างๆ มาแก้ไขปัญหาเกี่ยวกับการมองเห็นของ

คอมพิวเตอร์ได้ 
(3) ประยุกต์ใช้อัลกอริทึมการรู้จำรูปแบบต่างๆ เพื่อแก้ไขปัญหาเฉพาะที่มีความซับซ้อนต่ำได้ 
(4) วัดประสิทธิภาพของการแก้ไขปัญหาด้วยวิธีการทางการมองเห็นของคอมพิวเตอร์ได้ 

CS314 การบริหารโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร และธุรกิจอิเล็กทรอนิกส์         3 (2-2-3) 

(ICT Project Management and E-Business) 

วิชาที่ต้องเรียนก่อน:  

เนื้อหา: กลยุทธ์การบริหารโครงการ การเป็นผูบ้รหิารโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ หลักการทำโครงการ การ
วิเคราะห์โครงการ การวางแผนโครงการ การดำเนินโครงการ การควบคุมโครงการ การบรรลุเป้าหมายของ
โครงการและการปิดโครงการ กระบวนการเริ่มต้นการเป็นผู้ประกอบการ การพัฒนาแบบจำลองทางธุรกิจและ
การประเมินความสำเร็จและโอกาสการดำเนินธุรกิจ กระบวนการดำเนินธุรกิจอิเล็กทรอนิกส์ 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes) 

(1) อธิบายกระบวนการพัฒนาระบบสารสนเทศและการสื่อสารสำหรับการนำมาประยุกต์ใช้ในการ
บริหารจัดการองค์กรได้ 

(2) อธิบายกลุยุทธ์การบริหารจัดการทรัพยากรที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาระบบสารสนเทศและการ
สื่อสารในบริบทของการจัดการภาครัฐได้ 

(3) ประยุกต์ใช้เครื่องมือที่เกี่ยวข้องกับการบริหารจัดการโครงการพัฒนาระบบสารสนเทศและการ
สื่อสารในบริบทของการจัดการภาครัฐได้ 

CS315 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการโลจิสติกส์และห่วงโซ่อุปทาน  3 (3-0-6) 
(IT Systems for Logistics and Supply Chain Management) 

วิชาที่ต้องศึกษาก่อน: - 

เนื้อหา: นิยาม ความหมายและกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับห่วงโซ่อุปทานในกระบวนการบริหารจัดการ หลักการ
จัดการโลจิสติกส์และหว่งโซ่อุปทาน การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการจดัการข้อมลูที่
เกี่ยวข้องกับโลจิสติกส์และห่วงโซ่อุปทาน ระบบบริหารทรัพยากรสำหรับองค์กร ระบบบาร์โค้ด ระบบบริหาร
จัดการคลัง ระบบบริหารจัดการการขนส่ง ระบบสารสนเทศและปัญญาประดิษฐ์ที่เกี่ยวข้องกับโลจิสติกส์และ
ซับพลายเชน แนวโน้มพัฒนาการด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารและการประยุกต์ใช้งานการบริหาร
จัดการระบบโลจิสติกส์ 
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ผนวก ค มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรีสาขาคอมพิวเตอร์  
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ผนวก ง ประวัติ ผลงานวิชาการ และ 
ประสบการณ์สอนของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  



ร่างหลักสูตร วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 68 
  

154 

ลำดับท่ี 1 
 
ยศ ชื่อ-สกุล  น.อ.รศ.ไกรสทิธ์ิ มหิวรรณ 
การศึกษา/คุณวุฒ ิ วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) สถาบันบัณฑิตพัฒนบรหิารศษสตร์ พ.ศ.2550 

M.Eng.(Mechanical Engineering) Case Western Reserve University, USA, 
2000 

   วศ.บ.(วิศวกรรมเครือ่งกลเรือ) โรงเรียนนายเรือ พ.ศ.2539 
ตำแหน่งปัจจุบัน  รองศาสตราจารย ์
ผลงานวิชาการ (ย้อนหลัง 5 ปี) 

นิพนธ์ ปริมาส, ไกรสิทธ์ิ มหิวรรณ, อดิศร เจี้ยมดี, สรวิชญ์ คีรีรัตน์, จารุวัฒน์ ตุ่นคำ และ ณัฐกมล ชิงทอง. 
(๒๕๖๔). การทดลองเปรียบเทียบแผงโซล่าเซลล์ประเภทโมโนคริสตัลไลน์และโพลีคริสตัลไลน์. การประชุมวิชาการ
ระดับชาติ ครั้งที่ 18มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตกําแพงแสน; นครปฐม; ๒๕๖๔; p๗๑๔-๒๘ 
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ลำดับท่ี 2 
 
ยศ ชื่อ-สกุล  น.อ.รศ.จิตติ  สัมภัตตะกุล 
การศึกษา/คุณวุฒ ิ M.Sc.(Computer Engineering) The University of Alabama in Huntsville, USA, 

2006 
   วศ.บ.(วิศวกรรมไฟฟ้า) โรงเรียนนายเรือ พ.ศ.2544 
ตำแหน่งปัจจุบัน  รองศาสตราจารย ์
ผลงานวิชาการ (ย้อนหลัง 5 ปี) 

จิตติ สัมพัตตะกุล และณัฐวุฒิ สุชาโต, การประยุกต์ใช้เทคโนโลยี Virtual Reality สำหรับภารกิจทางทหาร
, การประชุมวิชาการเครือข่ายวิศวกรรมไฟฟ้า มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล ครั้งที่ 13 เล่มที่ 1 ประจำปี พ.ศ.
2564 

จิตติ สัมพัตตะกุล และณัฐวุฒิ สุชาโต, กรณีศึกษาภัยคุกคามไซเบอร์ทางเรือเพื่อสร้างความตระหนักภัย
ด้านไซเบอร์, การประชุมวิชาการเครือข่ายวิศวกรรมไฟฟ้า มหาวิทยาลัยราชมงคล ครั้งที่ 13 เล่มที่ 1 ประจำปี พ.ศ.
2564 
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ลำดับท่ี 3 
 
ยศ ชื่อ-สกุล  น.อ.รศ.พรีะพงษ์  พรมจันทร ์
การศึกษา/คุณวุฒ ิ วท.ม.(คณิตศาสตรป์ระยุกต์และวิทยาการคอมพิวเตอร์) จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย พ.ศ.

2546 
   วท.บ.(คณิตศาสตร์) มหาวิทยาลัยขอนแก่น พ.ศ.2539 
ตำแหน่งปัจจุบัน  รองศาสตราจารย ์
ผลงานวิชาการ (ย้อนหลัง 5 ปี) 

พ. พรมจันทร์ การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์วิศวกรรมเครื่องกลของนักเรียน
นายเรือด้วยบทเรียนออนไลน์โปรแกรม Moodle วารสารเทคโนโลยีและสื ่อสารการศึกษา มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม ปีที่ 4 ฉบับที่ 11 2564 

พ. พรมจันทร์ การพัฒนาโปรแกรมฝึกทักษะการสอบภาษาอังกฤษ ALC วารสารวิชาการมหาวิทยาลัยเซา
อีสท์บางกอก ปีที่ 7 ฉบับที่ 1 2564 

พ. พรมจันทร์ การพัฒนาระบบเฝ้าระวังและแจ้งเตือนอัคคีภัยของกองทัพเรือ วารสารการประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฎมหาสาคาม ปีที่ 7 ฉบับที่ 1 2564 

พ. พรมจันทร์ ระบบแสดงผลท่อทางของเรือโดยใช้เทคโนโลยี AR วารสารวิชาการด้านวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี โรงเรียนนายเรือ ปีที่ 3 ฉบับที่ 1 2563 

พ. พรมจันทร์ อนุพันธ์เชิงอัตโนมัติ วารสารวิชาการด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี โรงเรียนนายเรือ ปีที่ 
3 ฉบับที่ 1 2563 
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ลำดับท่ี 4 
 
ยศ ชื่อ-สกุล  น.ท.สทุธิภูมิ  เยาว์วิวัฒน์ 
การศึกษา/คุณวุฒ ิ วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย พ.ศ.2551 

B.Sc.(Computer Science) University of New South Wales, Canberra 
Australia, 2003 

ตำแหน่งปัจจุบัน  อาจารย์ ฝ่ายศึกษา โรงเรียนนายเรือ 
ผลงานวิชาการ (ย้อนหลัง 5 ปี) 

T. Onrankitanun, S. Yaowiwat, Application of Genetic Algorithm in Tri-band U-slot 
Microstrip Antenna Design, In Proceeding, 17th ECTI-CON, 2020 

ส. เยาว์วิวัฒน์ พ. คูมีชัย “ต้นแบบโปรแกรมวัดขนาดเกรนของโลหะอัตโนมัติโดยวิธีประมวลผลภาพ” 
วารสารวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรม ปีที่ 2 ฉบับที่ 6 (2564) 
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ลำดับท่ี 5 
 
ยศ ชื่อ-สกุล  น.อ.นิรินธน์  ธานีรัตน์ 
การศึกษา/คุณวุฒ ิ ปร.ด.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) หลักสูตรนานาชาติ มหาวิทยาลัยมหิดล พ.ศ.2560 
   วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) สถาบันบันฑิตพัฒนบรหิารศาสตร์ พ.ศ.2553 

M.Sc.(Electrical, Electronics, and Communication Engineering) University of 
Pittsburgh พ.ศ.2541 

   วศ.บ.(วิศวกรรมไฟฟ้า) โรงเรียนนายเรือ พ.ศ.2538 
ตำแหน่งปัจจุบัน ผู้อำนวจการกองสงครามอเิลก็ทรอนิกส์ สำนักปฏิบัติการ กรมการสื่อสารและเทคโนโลยี

สารสนเทศทหารเรือ 
ผลงานวิชาการ (ย้อนหลัง 5 ปี) 
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ลำดับท่ี 6 
 
ยศ ชื่อ-สกุล  น.อ.ณัฐพนธ์  ชาติปรีชากุล 
การศึกษา/คุณวุฒ ิ Ph.D.(Wireless Computer Network Security) Cranfield University, Defense 

Academy of the United Kingdom, Swindon, UK, 2006 
B.Eng.(Electronic System Engineering) (2nd Hornor) Cranfield University, 
Defense Academy of the United Kingdom, Swindon, UK, 2001 

 
ตำแหน่งปัจจุบัน  รองผู้อำนวยการกองปฏิบัติการไซเบอร์ ศูนย์ไซเบอร์ กรมการสื่อสารและเทคโนโลยี

สารสนเทศทหารเรือ 
ผลงานวิชาการ (ย้อนหลัง 5 ปี) 
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ผนวก จ ระเบียบโรงเรียนนายเรือ ว่าด้วยการศึกษา พ.ศ.2559 
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ผนวก ฉ ระเบียบโรงเรียนนายเรือ ว่าด้วยการศึกษา (ฉบับที่ 2) พ.ศ.2561 
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ผนวก ช ระเบียบโรงเรียนนายเรือ ว่าด้วยการศึกษา (ฉบับที่ 3) พ.ศ.2562 
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ผนวก ซ ระเบียบโรงเรียนนายเรือ ว่าด้วยการศึกษา (ฉบับที่ 4) พ.ศ.2566 
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ผนวก ฌ คำสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการจัดทำแนวทวางการปรับปรุงหลักสูตร รร.นร.
(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2568) 
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